с Пето аве. 
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8.90 лв с два диска 1.90 лв без! дискове 
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През последните три години 
тВърдо се беше установило бро- 
ят по Коледа да е с |ага Сгой на 
Корицата. Сами Виждате - тради- 
циите не са това, Което бяха - 
този път очарователната дама 
на гейминга нещо се сКри, а Би 
Джей БласКкович хвана пищова В 
новата Версия на Волфенщайн. Ло- 
шо няма. Няма я обаче и "лавината 
от Коледни хитоВе”, за Което си- 
гурно са Виновни арабите, рецеси- 
ята, стагнацията и Кучият студ. 
Иначе марКетинговите отдели на 
фирмите не блестят с особено Ввъ- 
ображение и предпочитат да игра- 
ят на сигурно. Ето Какво още изле- 
зе преди 3 години: РА 99, Моюгасег 
2, Заг Иагв: Нодие Здиайгоп... 

АКо обаче оставим аналогии- 
те с игрите и се Върнем В Бълга- 
рия, може да завършим с тези 
две Кратки истории: Един наш 
Колега разказва Как В ранните си 
редакторски години заставал на 
сергия на Плиска и си отбелязвал 
с чертичка В тефтера Всеки, Кой- 
то си Купувал неговия ежедневник. 
Хубава работа. Накрая Видял Как 
половината пътници В рейса че- 
тяли Вестника му, а после другата 
половина слезли и си го Купили... 
На нас пък точно преди три го- 
дини ни се случи следната случка: 

Тъкмо бяхме приключили с броя 
и седяхме В едно Кафене с Момчил 
и ПенЮ. Влязоха двама души, едини- 
ят си беше Купил “Труд”, а други- 
ят "24 часа”. И двамата стискаха 
В ръка РС Мапа... Е, тВа е! Допих- 
ме си Кафето и си тръгнахме. 

Петър ТабоВ 


пар 


ри 


1 


а 
| |... : 
РА рредейтет" 
ат а 


РС Мапа и Вика Емепаптеп! подписаха договор за четири нови загла- 
Вия на българсКи език през идващата 2002 година. Вика Епепаптеп! е 
най-големият руски издател на Компютърни игри, работещ с над 70 дър- 
жави 8 света. Фирмата е добре позната у нас със своите хитове 
Еспеоп (преведен на български) и Наде о! Мадез. 

Другата добра новина е, че цената си остава същата - 19.90 лв. 


Фентъзи ВРС, развиващо се В 
свят, населен с елфи, джуджета и 
други приказни създания. Главният 
герой пътешества от един свят В 
друг с помощта на магически пор- 
тали. В играта има около 30 сВе- 
тоВе, Всеки от Които с 5-6 града. 
Успоредно с развитието на нели- 
нейния сюжет ще трябва да нап- 
равите избор на чия страна да 
застанете - на мрака шли на 
светлината. 


Рагашве Сгаскей - 
Тактическо ВРО 


В далечното бъдеще учените изоб- 
ретяват суперкомпютър, Който 
разрешава Всички проблеми на чо- 
Вечеството и превръща земята В 
рай. Всички хора са щастливи и 
прекарват голяма част от ЖиВво- 
та си В Киберпространството. 
Един ден суперкомпютърът изчис- 
лява, че не след дълго човечество- 
то ще започне да деградира. Тога- 
Ва той решава да започне опасен 
експеримент... 

Главният герой е млад хакер, Кой- 
то успява да открадне секретна 
информация, свързана със злоВве- 
щия проект. Минути по-късно се 
чуват полицейски сирени и някой 
разбива Вратата... Звучи познато, 
нали? Класическит сюжет е 
Вдъхновен от филмите Матрица- 


та, Ваде Ниппег и СПоз: п Ше зпе!. 
Уникален графичен енджин, трииз- 
мерни нива и персонажи, реалис- 
тична анимация и подвижна камера. | 


спагт о Маг - ВРА/АТ5 


Преди много Векове легендарният 
град Киадж е завладян от създанц- 
ята на Мрака. Великите магьосни- 
ци, управляващи страната, правят 
отчаян ход за спасението на гра- 
да и превръщат Киадж 6 езеро. 
Всичко е потопено за хилядолетия. 
Главният герой е млад Воин, из6- 
ран от боговете да Възроди слава- 
та на изчезналия град. На него и 
спътниците му им предстои да 
намерят свещения талисман и са 
сразят хилядите Врагове. 


Еспейоп: ИЛпа Магиогв - 
Аспоп/"ом зипшапоп 


Продължението на > Еспеоп! Този 
път главният герой е Джейсън 
Скот - един от най-добрите пило- 
ти В Галактическата федерация. 
Предстои Ви да преминете 40 нови 
мисии. Нови Юнити, оръжия... 


Надяваме се, че това няма да са 
единствените игри, Които ще из- 
лязат на български език през 2002 г. 
Предстоят още интересни загла- 
Вия и нови проекти, но Всичко с 
Времето си. А на Вас, приятели, 
Весели празници и успехи през но- 
Вата 2002 година! 

РС Мапа 


КОМПЮТРИТЕ ПРОМЕНЯТ СВЕТА 


САМАП!АМ ТЕСМОГООУ ПРОМЕНЯ БИЗНЕСА С КОМПЮТРИ 


з. 
(»#, 


САМ)/ ТАМ ТЕСНМОГОСУ 
ВИП ОАМА 


РИ И КОМПОНЕНТИ 
ИГРИ И ИНТЕРНЕТ, 


ЗА | 


Включете се В томболата на САМАП!АМ ТЕСМОГОСУ за да спечелшпе Комютърна Конфигурация: 
СРИ Репишт 4 1,4 СНг, МВ ог Р4, 256 МВ Катриз, 2068 НОО, СеРогсе 2 МХ400 З2МВ, 17” попНог Затзипа. 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, вх. А, Б, В; тел.: (02) 929 5301, 929 8843, 929 4981, 920 9390, 920 9391; 
ПН р:/Лумлу.сатесп.рд; е-та!: пососатесп.Ьо; магазина е с ново работно Време: 9:30 до 18:30 ч., събота: 10:00 до 14:00 ч. 
Бургас - Опте-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); тел.: (056) 840 655, 811 107; Е-та!: онсеффКотр!ех2000.соп 
Стара Загора - Медиа Студио - ул. Д. Асенов 94 (Комплекс Форум); тел.: (042) 600 149; Е-тай: еп! Ф5.огрйе!.ра 
Варна - Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; тел.: (052) 600 500; Е-тай: БоКпо(с2551.Б9 
Велико Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; пел.: (062) 21 821, 620 153; Е-та!: рятапспеусдуайоо.сот 
Благоевград - САМАП!АМ ТЕСНМОГОСУ ул. „Даме Груев“ 3, плел.: (073) 20893; Е-тай: аапаз зТапеу(аару.ро 
Пловдив - „ДЕМ“ ЕООД - бул. България 108, ап.2; пел.: (032) 940 144, 940 721; Е-та!: дет«дроудмлесппо-пК.сопа 


ЕМЕОА ОЕЗСМ 


Скоро излезе нещо, Която заслужа- 
Ва Внимание - ново продължение на 
Негоез о Ма!!! апа Маас |, праве- 
но от руснаци. То се Казва Негоез 
о! ММ апд Мадк 1: п Ше Маке о! 
С0йз и е 32-мегабайтоВ айд-оп, 
Който се Качва Върху Зпадом о! 
Ова. В него има толкова много 
нови герои, Карти, Кампании, ар- 
тефакти, Видове същества и мес- 
та за обикаляне, че направо може 
да се нарече масивен експанжън. 
ОсВен Всичко В Негоез о! Май! апа 
Мадс 1: п Ше Маке о! Додз е 90- 
баВен и редактор, позволяващ да 
се модифицира ВсичКо, Което по- 
Желаете В играпа. 

Можете да го намерите на диск 1 
Към списанието. 


Мпсгозой купува 
Мах Раупе, Ошке Никет 
и тапи Тпей дшо? 


Ни Наскоро се разчу, че 
ж Майкрософт има наме- 

рения да Купува геймър- 
ХВОХ ската фирма Таке 2 
иЧегастме. АКо това се случи, пра- 
Вата на Всички игри на фирмата 
ще отидат В ръцете на Бил Гейтс 


МНАТ ТНЕ НЕЦ...2 


Ппоблеми мъчат 
В ггаш и шемиау 


Компанията В12гагЧ, сдобила се с 


порочния имидж на фирма, Която не 
си спазва сроковете, обяви, че це- 
лият им екип Все още се труди 
Къртовски Върху новия Муагсгай 1: 
Нешп о! Спаоз. След Като Вече оКо- 
ло 300 пъти сменяха финалната да- 
та, този път са се спрели на Ввари- 
анта първо-Второ тримесечие на 
2002-ра. Е, това ако не е безотго- 
Ворност, здраве му Кажи! 

В същия този момент стана ясно, 
че предварително насрочената за 


Продължение за 
Опегапоп Назпроши 


Содета егв и Вопепа егастуе 
Зидо обявиха, че съвсем скоро ще 
можем да Видим айд-оп за играта 
им Орегапоп Назйпроп!: Тнпе Со!д 
Маг Спз!в6. Той ще се нарича 
Орегацоп Еззепиа! Нагуез! и е Кръс- 
тен на добре известната ни опе- 
рация “Необходима Жътва” В съ- 
седна Македония. 

Продължението трябва да се поя- 
Ви до февруари 2002-ра. 


и Компания. В пази Категория по- 
падат бъдещите заглавия на тема 
Мах Раупе, Оике Микет и Сгапа 
Тпей Ашо. Лошата новина е, че Би- 
ли се готВи да популяризира Конзо- 
лата си ХБох и определено ще се 
Възползва от новите си придобив- 


Ки. Има голяма опасност РС-гей- 
мърите да се сбогуват с любимци- 
те си Мах и ОПиКе. Слава богу ин- 
формацията за Купуването на 
Таке 2 Все още не е потВърдена. 
Според президента на фирмата 
това са само слухоВе. 


Края на 2001 г. премиера на Меуег- 
мтег Ма 5, се отлага за май 
2002-ра. Оказва се, че ВоМуаге Ввне- 
запно са прекратили отношенията 
си с планирания или по-скоро тра- 
диционен сВой издател теграу. В 
момента дВете фирми се съдят. 
Въпреки това от ВоМуаге бодряшкКи 
заявяват, че не трябва да има съм- 
нения относно съдбата на Мемег- 
умиег Мютв. Тя щяла излезе по 
план, също Както и другата им за- 
даваща се хитова игра - ЗТаг Маг: 
Кпа в о! Ме О4 ВериБ!с. С този 
си оптимизъм ВоМаге обаче май 
могат да ни изиграят и лоша шега, 
тъй Като до момента издател не е 
намерен. 


КИБЕРОЛИМПИАДА 


силно българско участие 
на Кибер-игрите в Сеул 


УчастВахме В първите СВетовни 
кибер-игри и се представихме 
достойно. Много добре се справи 
отборът ни по Вгоод Маг. 
Здравко Георгиев (|оМг.Х Ба) за- 
Върши сред първите 8, а Дими- 
тър Александров (О018|Ва!-) Ба) 
се нареди сред първите 16 със- 
тезатели. Същият успех завоюва 
ДенислаВ Енчев (Согто Бо) по 
дисциплината НРА 2001. 
Крайният изВод е, че България е 
сериозна геймърска държава, ако 
Вземем под Внимание Все пак ней- 
ния размер и Влияние В световен 
мащаб. Самият факт, че успяхме 
да участваме още В първото из- 
дание на Киберолимпиадата е 
доста показателен. На Всяка це- 
на трябва да отдадем дължимо- 
то на основния организатор 
Неадо" 0.1. и Клубовете, Които 
споснорираха българското учас- 
тие. И на играчите, разбира се. 
За пореден път доказахме, че 
Когато искаме - можем. 


Нови надежди 


Стратегията със загадъчното 
име Зата: Тпе Адуепигез о! Нех 
Спапсе, разработвана от Нейс Еп- 
Тепаптеп! и разпространявана от 
МсгозоН, беше преименувана на 
труивиалното |троззШе Сгеаигев. 
ДейстВието 6 нея ще се развива 
на остров В Тихия оКеан през 30-те 
години на ХХ Век. 

Ще трябва да Комбинирате около 
50 съществуващи Видове животни, 
за да получите нови. По този начин 
ще си създадете армия от мутан- 
ти, с Която ще трябва да минете 
през дванайсетте напълно трииз- 
мерни мисии. 


Кооперативен 
Оеиз Ех и Оешз Ек 2 


Неотдавна В Интернет се появи 
първата бета-версия на Оеиз Ех 
Со-Ор. Това е добавка, Която дава 
Възможност за Кооперативна игра 
на Оеиз Ех. Идеята хич не е лоша, 
особено щом се приложи и В наско- 
ро обявения ОПеишз Ех 2, Който се 
очаква Към Края на 2002-ра. |0п 
Зогт обяви, че новата част на 
Оеиз Ех ще бъде с нов и много по- 
мазен енджин и ще има немалко из- 
ненади и нововъВедения. 


Феновете на наскоро излезлите 
Нетигп 1о СазЧе Мойепает и Оеаду 
Оогеп сКоро ще скачат от кеф. 
Причина за това е задаващият се 
шутър на тема Втпората световна 
- Меда! о! Нопог. Разпространите- 
лите от Еесиопс Ап обещават, 
че играта трябва да се появи най- 
Късно през януари 2002 г. 


т и. 


ЗА ПОВЕЧЕ 


Игри по 
“Ангелите на Чарли” 


Ирг зой са Купили официално пъл- 
ните права за игри по сериала Ан- 
гелите на Чарли (Спатез Апде!5) 
от 1970-тпе и по пълнометражния 
му Вариант от миналата година. 
бопу Рсшгез без проблем са дали 
лиценз и сега се очакват геймКи 
за У/пдомв, ХВох, РаузТаЦопд2, 
СатеСибе и СатеВоу Адуапсе. Оп- 
ределено ще е яко да Видим игра, 6 
Която участват Дрю Баримор и 
Камерън Диас! Има надежаа, че П5! 
ще измислят и нещо по-смислено 
от сцените с хакване на КомпЮ- 
тър чрез залепването на миКро- 
фон за него. 


маг Маг: еш згататег 


|усазАйзв обявиха, че Вече рабо- 
тят на нова игра на тема зйаг 
Маг. Тя ще се Казва заг Магв: Чед! 
УалаоМег и ще ползва сюжета на 
Уаг Магв Ерводе 1: АНаск о! Ше 
Сопез. Засега е сигурна Версия за 
Р52, а скоро се очаква анонс и на 
РС-Варцант. 


ОЧАКВДИТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 


Васк 4 У/пИе: Сгеайше 1512 
Сарйайзт И 

СоззасКв: Тпе Ап! о! Маг 
Оагк Оге 

Ше Нага: Мака(от! Ргага Асйоп 
Ошке Микет: Епдапоегей Зресево Нопйпо 
ЕОМ ВРО 
Сора! ОрегаЦопз Асоп 
Нюдеп апа Оапцегоиз 2 Аспоп 
Медйа! о? Нопог: АШей Аззаш! Асцоп 
Неед Гог Зреей: Мер Каста Наста 
Меосгоп ВРО 
Мем Мопа Огдег Асцоп 
Ргоес! Епигорга ВРО 
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Това са дати, обявени от фирмите- 
разпространители. Редакцията не носи 
отговорност при промени. 
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ИНФОРМАЦИЯ: МИ УИУ/.5НОРР! НОВО. СОМ 


"Душевадецьт" се завръща - готов да коли и беси всичко живо и мъртво 


започва там, Където свършва първата. Дори и да не 

си спомняте или да не знаете Как стана така, че 
нашето момче се оказа 6 Бездната за Вечни Времена, не 
мисля, че това ще Ви навреди -- играта така или иначе 
е адски увличаща и безумно Красива. За да може да про- 
дължи историята, Е4ег Сод от Моздот измъква Наг!е! оп 
бездната с цел да намери и отмъсти на Каин, Който ис- 
Ка да Върне отново Времето назад В момента, Когато чо- 
Вешките същества спокойно са се разхождали из Маздо! 
и едно от основните занимания е било 


Ке често се случва, Втората част на Зош Неауег 


трепането на Вампири... 


Всичко В тази Втора част започва с едно прекрасно 
интро. То е страхотно моделирано и анимирано и ако чо- 
Век няма големи проблеми с разбирането на английски 
език, неминуемо се запалва по геймката. За жалост не 
намерих опция за Включване на субтитри, но Когато за- 
почне самата игра, можете да прочетете Във Вид на Ки- 
носценарии Какво е станало В 10 минутното филмче. За- 
дължително е да не натискате бутоните на мишКата 
ши Клавиатурата, 
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на "този" и "онзи" свят... 


„така се обръща и синхнозира, че направо не е 


Всички филмчета не могат да се пропуснат. 

Е, това не е болка за умирачка, защото 
след това Ви предстоят много безсънни ча- 
сове пред Компютъра В скитане из огром- 
ните и засуКани нива, разгадаване на мис- 
терции и битКи с гадини В “този” и “онзи” 
сВят. Точно В този елемент Е4оз и Сгузйа! 
Опат!сз са постигнали съвършенство. АКо 
на произволно място преминете В другото 
измерение, Визията хем остава същата, хем 


за Вярване. Според мен просто цялата игра е правена два 
пъти -- един път -- за света на живите и Втори път -- 
за задгробния му еквивалент. Във Втория Вариант Време- 
то сякаш наистина не съществува. ВсичКо е по-бавно, ня- 
Как по-леко и безплътно, а гадовете Вече са демонични 
призраци. Когато намерите синьото Кръгче, с Което да 
се Върнете обратно В света на смъртните, Всичко от- 
ново става по-реално. 

Не знам, а и не ме грее Как изглежда Зош! Неамег 2 на 
ТУ-Конзола, но В Компютърната Версия Визията е стра- 
хотна. 


Проблем са системните изисКВвания 


ако искате да се насладите изцяло на играта. Дори и 
на 800х600 при 16-битоВ цВят и Включен антцалайзинг, 
ще разберете за какво става дума и защо давам най-Ви- 
соката оценка за графика. :) За пълно удоволствие обаче 
ще Ви трябват Репнит Ш или АН оп/Оигоп на 700М Нг, 256 
МВ ВАМ и трето поКоление 30 карта с 32 МВ памет, В 
Комбинация с 1 СВ място на диска... Другото Важно и не 
Винаги налично пособие е геймпадът -- без него Комбина- 
циите от КлаВиши понякога са трудно изпълними. Но 
Сгеайуе Сатерад Собга | ИЗВ струва оКоло 40-50 лева, а 
може да се Вземе и назаем от приятел. :) 

За жалост тоВа е Конфигурация, Която не е по сили- 
те и джоба на всеки геймър или неговите роднини. АКо 
обаче имате подобна машина, предстои Ви да Видите за- 
шеметяваща графика, по Която сто процента ще си пад- 
нете. Архитектурата на сградите и нивата е феноме- 
нална. Езерата например, са уникално Красиви и Водата В 
тях се Вълнува Като истинска. Наге! дори оставя моКри 
стъпки по земята, Когато излезе от гооловете. Много 


добре са анимирани и графично оформени движенията и 


даже следата, Която оръжията оставят Във Въздуха след 
удар. 

Музиката В Зош Неауег 2 пака се Вплита 8 сюжетна- 
та нишка, че почти не я чувате. Просто я усещате с Вся- 
Ка фибра от тялото си. Като специално се заслушах, ус- 
танових, че Всъщност е микс от Класически и модерен“ 


саунд. Звучи хем мистично, хем страховито, но нито 

дразни, нито е досадна. Звуковите ефекти са също мно- 

го добре Вплетени В цялостната Концепция на играта. 
По отношение на 


геймплея 


Зош Неамег 2 напомня и на първата част, и на 
Зпадоутап, но В сравнение с двете играта е направила 
няколко много големи КрачКки напред. ОтноВо раздавате 
тупалки наред, отново правите Комбинации и финтовВе, 
достойни за някой шаолинсКи монах, овладял до съвършен- 
стВо изкуството на Войната с голи ръце и “хладно” оръ- 
Жие. Има много нововъведения, Които са едно от друго 
по-полезни. Първото ще усетите, Когато извадите безп- 
лътния си енергиен “меч” Зоц! Ввауег -- за него Вече има 
индикатор В долния десен ъгъл на екрана, Който посте- 
пенно започва да се запълва, Когато използвате оръжие- 
то. Достигне ли своя максимум, зош! Неауег-ът започва 
да взема от “здравето” на Наге!. Това е направено с 
идеята да не злоупотребявате с безспорно най-силното 
оръжие. Но не мисля, че това е проблем, защото В игра- 
та има достатъчно Конвенционален арсенал, с Който мо- 
Жете да избиете половината Китайски народ. ОсВен то- 
Ва, Когато убиете някоя гадина, можете да ползвате ос- 
таналата от него брадва или меч. Друга промяна е, че 
Вече героят може да борави с различни умения, Които му 
помагат да преминава места от играта, Които на пръв 
поглед са невъзможни. Наге! изглежда е изкарал Курсове 
по скално Катерене, защото Вече се намират омтВесни 
стени, по Които той пълзи без Видимо усилие. :) 


Пъзелите и Куестовете 


Които имате за решаване, са определено по-засукани 
и сложни от предишната част, но без да достигат 90 
безсмислена трудност, Която би направила играта неп- 
риятна. Ако работата се закучи на някоя загадка, опи- 
тате да смените света. Има места, Които можете да 


минете само Като смъртен, и такива, В Кошто ще се на- 
ложи да играете като безплътен призрак. 

ВъВ Всяко от тези състояния Наге! има своя система 
за Водене на бой. Можете Както да ползвате Зош! Неуег- 
а, така и да се биете с оръжия Като варварин В Огабйо. 
Има и друг Вариант на бой -- да използвате Всяко оръжие 
Като Копие. Ако предпочетете тактиката созе сотра!, 
Клавишът за ашо-асе трябва да е на удобно място, ина- 
че Ви предстои едно безкрайно оръжиемахане без да на- 
насяте особен датаде. Другият необходим Клавиш е то- 
зи за блокиране. Ако свВикнете да използвате по предназ- 
начение тези две Копчета, няма да Ви се налага посто- 
янно да Всмуквате душите на убитите, за да Вдигате 
“здравето” си. Но дори то да падне до нула, няма да има- 
те проблем -- просто минавате В света на сенките и 
призраците. Или иначе Казано -- не се гаси, пуй що не 
гасне, не се убива този, Кошто е умрял. 


бауе Сате-системата е типично Конзолна 


-- има места из играта, приличащи на светилища с. 
Каменна плоча, на Която има трипръстов отпечатък. 
Пипнете го и ще си запазите играта. 


Нивата, из Кошто Ви предстои да бродите, са разде- 
лени на ареали. С напредването В играта ще стигнете 
моменти, В Които няма да сте сигурни Какво точно да 
правите -- Всеки срещнат по-важен герой, с Когото раз- 
гоВваряте, Ви дава различни Версии на това, Което се 
случва и Какво да правите. Но играта така или иначе е 
линейна и не можете да се объркате много. Един от мал- 
Кото неприятни моменти В Зош Неамег 2 е, че е Къса. 
Мисля, че след ден-два сериозно игране победоносно ще 
можете да прочетете финалните надписи. Другото, Кое- 
то не ми допадна, е липсата на босове на Края на нива- 
та. Пазех добри спомени за битката на Наге! и братята 
му от предишната част... 

Пеню Дачев 


високоскоростен интернет 
50 мощни коппютъра 
цгри - 
ФФ ичрнири всяка седтица 
< 
в 
Т1 час - 0,50-1л8. 
нощна - 4,99л8. от 22,00 до 8,00 Н. 
--<2) 
Чл. шиштон 27 - срещу 7 СОУ 


ГЪГТЕЕЕЗГАИЕ Г. вв. СВАМИ Ее ОЕВ 


Просто МОО, не особено успешен експеримент 
или велико пренасяне на междузвездната епопея 
в измерението на реалновремевите стратегии...? 


ЗПАРДЩАРУ 


осега не беше правена успешна 

ВТ8 по «аг Муагв. Сигурно само 

най-любознателните от Вас си 
спомнят за Рогсе Соттапдег -- пре- 
дишният експеримент на тази тема, 
Който за отрицателно Време потъна 
В забвение. Всичко тоВа малко или 
много ощетяВваше феновете на поре- 
дицата, Които не желаят да разцъ- 
Кат някой от симулаторите на |усаз 
Апйв. Първото ми Впечатление от 
продукта на Джордж Лукас и Компа- 
ния беше, че става дума за нещо ка- 
то МОО без много ноВоВвъВедения. 
Играта използва енджина, А-то, ал- 
горитъма за изчисляване на попаде- 
нията и щетите, Както и техноло- 
гичното дърво на Аде о! Етриез. Ня- 
ма лошо, но ако се замислите, Как 
така един енджин, създаден да изчис- 
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лява поведението на единици, Коштпо 
се бият с лъКоВе и стрели, трябва да 
бъде адаптиран Към стрелба с лазер- 
но оръжие? Но да Карам по ред. 
Интрото. Кратко и не много ясно. 
Представлява Клипче, направено от 
различни бойни сцени В ЗТаг Магв-фил- 
мите. Май е само за отбиване на но- 
мера. Влизаме В главното меню. Е, 
изглежда малко познато. Какво тол- 
кова, нали поне са сменили щита от 
менюто на АОЕ с шлем на имперски 
щурмовак, а мечът -- с бластер. 
Продължаваме с мисиите. Имате 
на разположение шест Кампании -- 
Кратка и обучаваща с Куай-Гон-Джин, 
с Уукитата, с принцеса Лея и бун- 
тоВниците, с Дарт Вейдър, с Гунга- 
ните и с роботите на Търговската 
федерация, Водени от дроида ООМ-9. 


Изкуството на Войната 


Въпреки че на пръв поглед бойци- 
те Ви са “преоблечени” Версии на 
единиците от АОЕ, ще трябва да 
забравите Всички похвати, използва- 
ни В средновековието, и да се наго- 
дите Към Войната с лазери. Предна- 
та линия на Войските Ви е съставе- 
на от пехотинци. Те са три типа -- 
обикноВени Войници, гренадири и б0й- 


ци с ракети земя-въздух. В зависи- 
мост от расата ще Командвате ле- 
гендарните Зогт Тгоорег-и, бойни 
дроиди, бунтовници или уукита. През 
четирите ери на развитие ще ъпг- 
рейдвате тяхната сила и издръжли- 
Вост, докато стигнете до Нереа!ег 
поорег-ите, превръщайки пехотата 
си от пушечно месо за първия удар 
на Врага В мощна и страховита 600- 
на сила. АА Тгоорег-ште ще ви пома- 
гат да направите изтребителите и 
бомбардировачите на противника В 
безполезни отломки. 

Сърцевината на армията Ви ще е 
съставена от бойни машини -- тесй- 
оВве (нямат нищо общо с Месп Сот- 
тапдег:). Те са четири типа -- скау- 
ти, бойни, противомекови и тежки. В 
първата Категория Влизат спийдъри- 
те, познати ни от началото на “Им- 
перията отВръща на удара”. Ефек- 
тивни са само срещу пехота. СкКо- 
ростта им позволява да разгледат 
почти цялата база на прогивника 
без да бъдат унищожени от стацио- 
нарната 0 защита. Тук ще отворя 
голяма скоба относно един от бъго- 
Вете на играта -- системата на из- 
числение на попаденията. ЯВно някой 
е забравил да “каже” на А-то, че 
трябва да изчислява траекторията 
на полета не на стрели, а на лазер- 
ни лъчи. Така че не се учудвайте за- 
що единиците Ви са дяволски неточ- 
ни срещу движещи се цели. ПротиВво- 
мековите машини са относително 
слаби В атаката си срещу сгради, но 
ако противникът Ви залага на бойна 
техника, те са най-добрият 
начин да го спрете. Гръбна- 
кът на Войската Ви ще е 
подкрепен от тежКите 
мекове. В тази Категория 
Влизат и прословутите 
имперски маКег-и -- Кано- 
нерките АТ-АТ. Те 
са ад Как- 
то за пе- 
хотапа, 
така и за маши- 
ните, а Високата 
им далекобойност и бону- 
сът при атака срещу 
сгради ги прави наистина 
страховити машини. Мо- 
гат да пренасят до де- 
сет Тоорег-и. Огромната 
им цена и невъзмож- 
ността да стрелят на 
малки разстояния оба- 
че ги поставят В дос- 
та неизгодно положение, 
ако не са ескортирани 
от други единици. Фло- 
тилията Ви е идентична с 
АОЕ, само имената са проме- 


нени. Ре дайеоп-ът Вече се нарича 


Оезпоуег а галерата -- фрегата. 
Единствената новост са противо- 
Въздушните АА-Кораби. 

Добавена е и една нова сграда -- 
Космодрумът, Който ще Ви позВоли 
да пренесете 


Войната Във Въздуха 


В зависимост от расата под Ваш 
Контрол ще попаднат легендарните 
Х-Мума, В-Уупа, ПЕ-На Мег, ПЕ-Вотбег, 
Мабоо Па ег и техните еквиваленти 
при гунганите, уукитата и Търговс- 
Ката федерация. Изтребителите са 
полезни срещу пехота и малки меко- 


жи | 
икккакк тт 4 


Ве, но за масово унищожение на сгра- 
ди и по-тежки ВойсКки трябва да из- 
ползвате бомбардировачи. И този 
елемент обаче има Кусури -- ако уни- 
щожите АД-кулите на Врага, той не 
ги замества с нови и една ескадрила 
от десет бомбардировачи може да 
срине базата му до основи. Има и не- 
що, Което ме порази и Коренно про- 
мени представите ми за законите за 
пространството и масата на тела- 
та. В една совалка се побират пет 
единици, но дали това са пет мизер- 
ни Войници или пет огромни АТ-АТ- 
та, няма значение. Важното е да са 
пет. Странно, а? Още повече В АТ- 
АТ-тата можете да натоварите по 
десет Войници и таКа да натъпчете 


етер со за фафрс- саке све. та Акт снет зает. 


е Ге 05 01, 
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десет пъти повече народ В миниа- 
тюрния десантен Кораб. 

Последният Клас единици са о6- 
садните. Тук Влиза артилерията -- 
разбирайте Катапултите от АОЕ, но 
с други дрешки. Иначе предназначе- 
нието и статистиките им са същи- 
те. Ва!е-гат-ът е сменен от Ритте! 
-- но фунКциште му отново са си 
старите -- безполезен срещу ВсичКо 
друго освен сгради с огромна броня и 
перфектен за сриването на някоя 
Крепост или Кула. За специфичните 
нужди на играта са добавени само- 
ходните АА-Кули. Пехотните единици 
Възстановяват издръжливостта си 
благодарение на медиците, а меКоВве- 
те и Всички дроиди -- след намеса на 
обикновените работници. 

Всяка раса разполага със свой уни- 
Кален боец. При бунтовниците това 
са изтребители, гунганите разпола- 
гат със самоходни щит-генератори, 
империята разчита на дагк-тоорег- 
ите (идентични с Ба е дгой-а на фе- 
дерацията), Които са силни срещу пе- 
хота, ууКитата и армията на Набу 
залагат на те!ее-Воини -- съответно 
берсерКки и Кралски Кръстоносци. 


ИКкономиКата 


Съществуват четири ресурси -- 
Карбон, нова-кристали, руда и храна. 
Гисаз Апйз са се измъКкнали доста 
тънко от ситуацията, че за строе- 
Жжа на Космическите Кораби трябва 
да сечете дърва. Когато някой ра- 
ботник се приближи до нищо неподо- 
зиращата фиданка, брутално я накъл- 
цва с мощна бургия, прансформирай- 
Ки дървесината В Карбон. Според мен 
е Жалко, че е премахнат звукът, 
придружаващ този толкова Красив 
процес. 

Също така не се учудвайте, ако 
работниците Ви стръвно се нахвър- 
лят да берат малинки. Дори за съзаа- 
Ването на един дроца Ви е нужно ня- 
Какво КоличестВо храна. А Въпросът 
“за какво, по дяволите, му е на дроца 
манджа и Къде точно си я пъха” го 
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А нее, Бан, 
Мао мой А 


Оаги Мадег 


пропускам от уважение Към автори- 
те. НоВа-кристалите са еквивален- 
тът на златото, а рудата си е ос- 
танала за същото -- трябва Ви 
единстВено и само за строеж и под- 
дръжка на защитните съоръжения. 
След построяването на летище ще 
можете да търгувате и да заменяте 
един ресурс за друг. При събирането 
на храна е Вкаран доста оригинален 
елемент. Ако построште “приют” за 
животни, ще можете да го напълни- 
те с до десет овчици, Които да Ви 
снасят“ около сто мръвки на минута. 

При избора на раса трябва да се 
съобразявате с мащабните бонуси и 
минуси, Които има. Дроидите напри- 
мер нямат нужда от Къщи, за да под- 
Крепят популацията си, но започват 
играта с минус 50 Карбон и минус 20 
процента скорост при събирането 
му. Също така някои от ъпгрейдите 
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са достъпни само за определени 
фракции, а Всяка от тях разполага с 
уникална технология, правеща пехо- 
тата, Въздушните сили или флота 0 
по-силни. Така например гунганите 
са царете на морето, ВъВ Въздуха се 
разпореждат бунтовниците, а на зе- 
мята пехотата на Империята и ме- 
Ковете на дроидите нямат равни. 


Архитектурата 


Сградите имат същите фунКции 
Като В АОЕ, но са със Заг ММагв-ди- 
зайн. Пак можете да построите Кре- 
пост, В Която да Купувате уникални- 
те за расата Ви единици и тежка ар- 
тилерия, Както и да Вкарвате пехо- 
та, неколкократно повишавайки за- 
щитните 0 Качества. В случай на 
опасност отново ще можете да съ- 
бирате работниците В Командния 
център и да неутрализирате ръшо- 
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Вете В ранните стадии на игра. За- 
щитата Ви ще разчита на стени, за- 
щитни Кули (с риск да стана досаден 
не мога да не отбележа присъствие- 
то на противовъздушните Кули) и ге- 
нератори на силово поле. Последни- 
те дават на единиците щит, равня- 
Ващ се на издръжливостта 0. Той по- 
ема пораженията и докато не се из- 
черпи, самият Войник не може да бъ- 
де наранен. За Всяка сграда и едини- 
ца има четири индикатори -- за при- 
състВието на щит, стелт, енергия и 
детектор. Енергията е стратеги- 
чески елемент, с Който ще трябва 
да се съобразявате. Подобно на пило- 
ните при протосите от ЗТагСгай, ако 
една сграда не е заредена, тя ще 
тренира ВойсКки или ще прави ъпгрей- 
ди с 20090 по-бавно от стандартна- 
та скорост. Генераторите на силово 
поле пък направо спират, а фермите 
произвеждат доста редуцирано Коли- 
честВво храна. 


“Силата” 


Не мога да си представя игра по 
“аг ММагв без есенцията на поредица- 
та -- рицарите джедаш и “тъмните” 
сит лордове. В кампаниите ще ги 
срещате само Като униКални герои 
-- ще Командвате Дарт Вейдър, 
Дарт Мол, Куай-Гон, Оби-Уан, Люк. 
Всеки от тях си има собствен меч и 
стил на битка. В мултиплейър ще 
можете да строите джедайски храм, 
В Който да ги тренирате -- Както 
обикноВени рицари, така и майстори 
на силата. ОсВен че изпълняват ро- 
лята на свещеници, КонВвертирайки 
Всяка Вражеска единица и почти вся- 
Ка сграда, те са страшно добри 
теее-бойци. Но срещу плътен строй 
от насочени Към тях дула ентуспцаз- 
мът им Като че ли увисва. 

Като цяло играта не е зле -- ат- 
мосферата, гениалната и автентич- 
на музика и запазената марка зиаг 
Магв я спасяват от присъдата МОО 
на Аде о! Етриез !. Феновете на АОЕ 
и “Междузвезани Войни” със сигур- 
ност ще се зарадват. ЖалКо само, че 
няма мисии В открития Космос. Наис- 
тина жалко. 

Георги Панайотов 


О5 Огмес 
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«МО А НАЧАЛО 18:30 


С уБег-вПо+ 


НоВата Зопу Субег-зПо! 575. 
Всичко необходимо В една фотоКкамера. 


Къде ще държите новата Зопу 05С-875? С обектива Сап 2е!55, увеличаващ 90 
3 пъти и максимална резолюция от 3.34 милиона пиксела, професионалното Качест- 
Во на Вашите снимКи е гарантирано. Освен това можете да Контролирате 150 чув- 
стВителността, блендата и скоростта, Както при аналоговите Камери. Но тъй 
като това е Все пак дигитална Камера, можете да съхранявате снимките си В Зопу 
Метогу Зиск“, след Което да ги пренесете В Компютъра си. Това означава, че може- 
те да редактирате, репуширате, изрязвате и обработвате снимките си докато 
създадете точно това, Което си представяте. В. 

И така, Къде ще държите новата Зопу 08С-575? В ожоба си! 


--въ умум.зопу.бд "Предлага се заедно с ВтЬ Метогу ЗНск. 
Мемову 5тиск Зопу и Метогу ЗйсК са регистрирани търговски марки, а Субег-зпо! е запазена марка на Зопу СогрогаЧоп, Япония. 


Но: Паве.. Нов ог по ? 


мм, даааа... Поредното попъл- 
М:- В Колекцията на Всеки 
“Фе пагй” фен на Тпе 55 Ве- 
че чука и на Вашата Врата. Самата 
аз, признавам си, никога не съм и фа- 
натизирала на тема Тпе Зитз - дори 
и на елементарно ниво. Да ме проща- 
Ват феновете на поредицата, но 90- 
ри ми е трудно да повярвам, че някои 
могат да се Вманиачат В тази игра. 
Не, че не ми допада идеята да си иг- 
рая на Господ и да Контролирам живо- 
та на своште питомци. Просто никКо- 
га не бих определила този тип игри 
Като свой любим. 
Истината е, че се чувствам мал- 
Ко Като В небрано лозе. Всичките те- 
зи слова по-горе се явяват логично и 
невинно извиненшйце Към феновете 
на Ше Бишайог-ите, Които могат и 
да не се съгласят с това, Което ще 
прочетат. Те може би не прииждат 
на тумби по мрачните софийски улич- 
ки, но, Вервайте ми, те са няКъде 
там... :-) 
По същество: 


играта е далеч по-добра 
от предходните! 


Както ВъВ Всички СимоВе, така и 
тук имате Всички най-стандартни 
процедури, Които се обединяват В ед- 
но миролюбиво щъкКане. Можете да си 
обзавеждате и разширявате Къщата 
и градинката. В хода на играта отно- 
Во развивате своите персонажи и се 
грижите за тях и техните нужди и 
интереси. Трябва да градите и Взац- 
моотношения между героите... 

- СпоменаВайки тоВа, бързам да ви 
кажа и за новите особености на ге- 
роите Ви. Симовете Ви сега имат и 
странични интереси, Които ги харак- 
теризират и ги Карат да си подхож- 
дат един с друг. Те Вече далеч не се 
задоволяват с това да ходят на ра- | 
бота и да си Киснат Вкъщи - напри- 12 3 Кт Свеек 
мер могат да четат списания и по | фа 
този начин да развият завидни позна- 
ния за парите, Времето, технология- 


“ Раззтопате 4. 


та или епохата на 60-те например. ш я г -лиитта с 
ТоВа обаче далеч не е най-голямата 48 се я. Ор Кеед. 
новост. Тя идва от добавянето на не- Ц кс Напа) 
щото, наречено, 
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Махв / Еестотс Ай : вейатноязии 

и Со Ащрг//йезитз.ва.сот (е с - и 
системни изисКвания БКем А” Рм Ю32 1 | 
Р 233 МНг, 64 МВ ВАМ, 2МВ Мдво сага 


център на града 


По Всяко Време можете да си нае- 
мете такси и да отидете там. Има 
разнообразни места, Кошто да посе- 
туите - магазини и търговсКи цент- 
роВе, заведения за бърза закуска, бар- 
чета, ресторанти, нощни Клубове. 
ДоКато сте там Времето не тече и 
Всички статуси замръзват до момен- 
та на щастливото Ви завръщане у 
дома. Друго ново нещо е, че докато 
се мотКате из града, нямате право 
на заме дате. Основната идея е чрез 
това занятие да си уредите среща и 
да забиете гадже, Както издава и 
заглавието на новия 55. За целта 
трябва да прилъжете някой нищо не- 
подозиращ обект на Желание. Това 
може да стане Като му Купувате по- 
даръци, Като намирате общи интере- 
си и неща, за Кошто да говорите. 
След Като до някаква степен успеете 
да спечелите симпатията му, можете 
да подходите и по-уверено - да го 
цункате, гушкате и глезите Всячес- 
Ки. Ако сте достатъчно Вещи В това 
занимание, 


ще ви посети и Чичо ЩърКел 


Както обаче неведнъж се случва, 
бебчето може да поохлади страсти- 


те между двамата... 

АКо успеете истински да задълбо- 
чите Връзката между симовете си, 
можете и да ги сватосате. Тогава и 
Вторият сим попада под Ваш Конт- 
рол. Всъщност забравих да Ви Кажа, 
че докато го сваляте, можете да го 
накарате да Ви следва, но нямате ис- 
тински Контрол над него. За да наде- 
нете булото (респективно сватбения 
КостЮюм), обаче наистина се изисква 
повече Време и по-внимателно изг- 
раждане на > Взаимоотношенияпа. 
Между другото те също са организи- 
рани по нов начин. Изобразяват се 
чрез индикатор за отношенията Ви В 
момента и за мнението за Вас по 
принцип. 

Вече има голямо разнообразие и В 
начините за Комуникиране между ге- 
роите. Например не само можете да 
поздравите един сим, но и да избира- 
те дали ще му махнете с ръка, дали 
ще се здрависате с него и т.н. Ако 
решите да прегръщате няКого, има- 
те на разположение опция дали да му 
се метнете на Врата и да го задуши- 
те В романтичната си прегръдка или 
да го гушнете приятелски и неприну- 
дено. Имате подобни екстри при поч- 
ти Всеки избор, Който трябва да нап- 
раВвите. 


Проблемите и грешКите 


В играта - неразделна част от 
геймплея дори В най-хитоВвите загла- 
Вия, не подминават и Но! Оае. Поня- 
Кога Камерата може да е много гад- 
ничка, тъй Като, Както Винаги, е дос- 
та бавна. Подвластните Ви симчета 
пък обожават да “забравят” какво 
сте им наредили и да пропускат част 
от зададените им задачи. Едва ли 
обаче тези проблеми ще накарат ис- 
тинсКия Зиз-фен да обърне гръб на 
поредицата. Той Винаги ги е пренеб- 
регвал. “Та ние сме ги Виждали Вече 
два пъти преди, че сега ли ще ни 
стреснат?!”, бих Казала аз. 

Като цяло играта е много по-д06- 
ра от предишните и Внася неподози- 
рано разнообразие В сравнение с дру- 
гите експанжъни. Феновете едва ли 
ще сметнат посветеното 0 Време за 
загубено. 

Ако обаче никога не сте се прех- 
ласвали по този тип игра, и сега ня- 
ма да промените мнението си. Безс- 
порно това е най-добрият 515, изли- 
зал до момента, доколкото изобщо 
може да се говори за “добър 85”. И 
Вие бихте могли да го пробвате, не 
хапе. :-) 

Лили Стоилова 


Още след вечеря 


скачате в... 


часът е 20.00, а вие сте в Мрежата 

на комутируем достъп по нощна тарифа... 
имате неограничен брой часове 
от 20.00 до 8.00 през седмицата, | 
а денонощно през уикенда | 
и всичко това за 7 ЦЗО на месец! | 
+ цената е без ДД | 


ти ; 
(Е лиюкс Нет 


тел.: 02/91 815; уууумупех.Бе 


Ето го - Негово Величество "Екшъньт на Годината"! 


ой не знае М/ойепзет, Кой не е 
К». за него? Кой не е чувал за 

прадядото на Всички триизмер- 
ни екшъни? Ако В момента мигате на 
парцали и се чудите за Какво Ви гово- 
ря, значи просто сте проспали пос- 
ледните десетина години на гейм-ин- 
дустрията. 

Всичко започва В далечната 1992- 
ра В забутаното теКсасКо градче 
Мескуайт. Четирима програмисти 
от Все още неизвестната фирма 19 
Зоймаге се затварят В опушен офис- 
апартамент и шест месеца по-Късно 
даряват света със странна игра, КаК- 
Вато никой до момента не е Виждал. 
Тя се нарича МоНеп ет 30 и Както 
ясно личи от името 0, е триизмерна. 
За първи път геймърите имат шанс 
да Видят действието през очите на 
героя, Когото трябва да управляват. 

В този момент създателите на 
играта едва ли са съзнавали, че скКо- 
ро Всички ще луднат по тяхното тво- 
рение. Вдъхновено от 


КласичесКия М/оНепз!ет 

-за Арр!е 

(и неговия ВО-аналог Правец-82), 
то Ви позволява да влезете под Кожа- 
та на Капитан Би Джей БласКович - 
Командос от съюзническите специал- 
ни части, заловен от нацистите по 
Време на Втората световна Война. 
Героят е хвърлен В подземието на 
средновековен германски замък (Вол- 
фенщайн), преоборудван В Команден 
център на фашистката армия. Зада- 
чата е да се измъКнете от лапите на 
хитлеристите, оставяйки по пътя си 
планина от трупове. По-Късно той 
трябва да открадне и свръхестест- 
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По илммм„сазйеиойепзет.сот 
системни изисквания па 
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НВЗТ РЕВЗОМ ЗНООТЕВ 


де 
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Веното "Копие на съдбата", след Кое- 
то да напълни с олово почти неубива- 
емия Ангел на смъртта (УМойепятешт |: 
Зреаг о! Оезпу). По сегашните стан- 
дарти Мойеп ет 30 може да предиз- 
Вика единстВено снизходителни ус- 
мивки - разделителна способност от 
320х200, пиксели Като Кубчета от Ле- 
го, плоски и грозновати противници 
без Каквито и да е зачатъци на А, оп- 
ростен геймплей от типа "избий гадо- 
Вете по пътя си и отКрий изхода". За 
Времето си обаче Всичко това беше 
направо револЮционно... 

Сега обаче е Време да уКротя по- 
лета на своето Въображение, да ос- 
таВя настрана милите спомени и са 
фокусирам Вниманието си Върху новия 
Мойепяет. Все пак повече от осем 
години чакам той да Види бял свят. 


Завръщането на фашагите: 


Нейигп То Сазбе Мойепяет е моят 
фаВорит за 30-екшън на годината - 
най-малкото защото Всъщност пред- 
ставлява две отделни игри, събрани 
на едно място. На практика соловите 
мисии и мултиплейъра са правени аб- 
солютно независимо едни от други и 
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то от различни фирми. 
ТоВа, Което ги обединява, е стра- 
хотният графичен енджин на Опаке 
Ш: Теат Агепа и епохата, В Която се 
развива действието. АВтор на син- 
гълплея е фирмата Сгау Майег 5:и9105, 
известна доскоро и под името Хашкх. 
Почитателите на триизмерните ек-. 
шъни няма Как да не си спомнят ней- 
ните маниашки заглавия Недпеск 
Натраде и Кларт (може би най-Краси- 
Вата игра, базирана на ОпаКке 
П-енажин). : 
Мултиплейърът пък е 
правен от Все още неиз- 
Вестните Мегуе. Те обаче 
са свършили повече от 
отлична работа - спо- 
ред мен патакламата 
В мрежа е толкова пре- 
цизно изработена и 
идейна, че би трябвало 
да помете Като тайфун 
Вече застаряващия 
Соцштег-зке. Ако слу- 
чайно сте от фен-Клу- 
ба на популярния МОО, 
не бързайте да се из- 
нервяте. Нешгп 10 


Сазне Мойепяетп ще Ви предложи 


екипния мултиплейър от ново поКоле- 
ние, за Който Винаги сте си мечтали. 
Той обединява графичната прелеспт 
на Оиаке |: Теат Агепа, използването 
на различни Класове бойци, характер- 
но за Теат Ропгезз, и динамиката на 
Соитег-зшКе. 

Нападащият и отбраняващият се 
тимове не трябва просто да си пръс- 
Кат Кратуните, но и да изпълняват 
най-разнообразни задачи, Които са 
доста по-оригинални от целите В по- 
Вечето еКипни екшъни... 

Сега обаче е Време за 


новите приКлючения 
на Би ДЖеп БлазКович 


Годината е 1943-та. Нашият рейн- 
джър от полски произход работи за 
секретната съюзническа агенция 
О!се о! Зесге! Аспопз (ОЗА) и отно- 
Во Вилнее из фашистка Германия. То- 
зи път мишената е райхсфюрерът 
Хайрих Химлер и по-точно сформира- 
ното от него "паранормално" подраз- 
деление Към елитните части 98. 
Блазкович опноВво е изпратен под 
прикритие В района на замъка Вол- 


фенщайн, за да проучи Какво са измъ-| 


тили хитлеристите. 
И Както обиКноВено става В такКи- 
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Ва случаи, Би Джей пак е заловен и за 
пореден път трябва да се измъква оп 
този проклет замък... 

Всъщност малко избързах. Пускай- 
Ки интрото на Вешгп 10 СазЧе 
МоНепяет, може да останете леко 
шоКирани. Не, не сте сбъркали диска. 
Не Ви е изментил и продавачът на пи- 
ратски СО-та. Това не е поредното 
фентъзи-ВРЕ. Това наистина си е 
третият Муо!. Тогава защо, по-дяво- 
лите, историята започва през 10-пи 
Век? Защо по екрана сноват зомбита, 
рицари и закачулени магьосници, Коц- 


то бълват заклинания? Спокойно, 


Всичко това си има сВоето логично 
обяснение. Просто авторите исКапт 
да ни запознаят със злоКобния Хайрих 
Първи - германсКи тиранин, Който си 
падал малко некромансър, предвождал 
армия от зомбита, бил леКо "безсмър- 
тен" и затова трябвало да бъде заро- 
Вен жив. 

Е, соколко е неуязвим ще разбере- 
те по Време на финалната битка. :-) 
По-Важното В случая е, че германци- 
те се опитват открият неговата 
гробница и да Впрегнат сВръхестес- 
тВените му способности за Военни 
цели. 

Вие, разбира се, трябва да осуе- 
тите плановете им. 


ЛеКо измислена история, 
нали? 

Е, Какво пък и В предишния 
Мойепя ет имаше Копие на съдбата, 
Ангел на Смъртта и Всякакви други 
персонажи, Които не са особено ха- 
рактерни за епохата на Втората 
сВетоВвна Война. Може би е малко 
странно, че на едно място са събра- 
ни фентъзи-гадини, хай-тек чудовища 
(съвсем очевидно поВлияни от Кибор- 
гите В Сиаке 1) и най-обикновено 
хитлеристки Войници. Някои по-скеп- 
тично настроени сигурно 
ще Кажат, че е станала 
манджа с грозде, но 
според мен това не 
пречи. В Крайна 
сметка неКа да има 
разнообразие. 

А такова опре- 
делено не липсва. 
Всъщност това 
е и първото не- 
що, Което се на- 
бива на очи, 90- 
Като играете 
Неш 1о Сазйе 
Мойепяет. Всяко от 
27-те нива (обособе- 
ни В 7 мисии) идва 
със своята униКал- 


на и неповторима атмосфера. Има и 
засукани подземни лабиринти, Кошто 
ще Ви докарат пристъп на Клаустро- 
фобия, и огромни отКрити простран- 
стВа тип Ргоес! С и ОеКа Рогсе, Къ- 
дето ще използвате на Воля трите 
Вида пушКала с оптически мерник. 
Първоначално ще се почувствате 
така, сякаш наистина бродите из 

Каменните подземия на няКоя ста- 1 
ринна Крепост. После ще се наложи 
да се Возите на архаичен лифт, 
Който ще Ви пренесе над ВърхоВве- 
те на заснежените Алпи. След то- 
Ва ще трябва да се измъКкнете от 

малко германско селце, Където е 

базирана антифашистКата съп- 
ротиуива, а накрая трябва да 
прекосите страховити Ката- 
Комби, населени с ходещи Др 
мъртъвци, Които имат наме- 4 
рение да Вечерят с Вас. Д 
Въпросното ниво силно на- 4 


1 


помня на първия епизод от приКлюче- 
нията на Индиана Джоунс, Където 
фашистите издирваха изчезналия 
библейски Кивот. На някои места то 
прилича и на Най-Ше - тук-там ще 
се насладите на битКи между изпла- 
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шените до смърт германските авто- 
матчици, затворени В Катакомбите, 
и Жадните за Кръв зомбита. 

Имайте предвид, че 


това са само първите нива 


Оттук нататък ВсичКо става още 
по-пъстро. Очакват Ви най-разнооб- 
разни мисии Като например Ввзривява- 
не на германска ракетна база, Краде- 
не на експериментален реакгиВвен 
самолет, унищожаване на германска- 
та генетична лаборатория, Където 
се създават ново поколение суперВой- 
ници (спомняте си ОПагк Тгоорег-ите 
на |исаз Ай, нали), Както и безшум- 
ни операции, съвсем очевидно заимс- 
тВани от Мо Опе Пмез Еогеуег. Има и 


други елементи, изкопирани от прик- 
люченията на сексапилната агентКа 
Кейт Арчър Като например Вече опи- 
саното ниво с лифта и напоштелните 
раздувки на противниците, Които мо- 
Жете да слушате скрит зад някой ва- 
рел. За жалост лафовете не могат 
да се мерят с тънКото чувстВо за 
хумор В Мо Опе Пмез Еогеуег. Освен 
това малко се ядосах, че през цялото 
Време Би Джей Блазкович мълчи Като 
пън и това го обезличава. 

Да си призная, точно това е и ед- 
но от малкото неща, Кошто не ми 
достигат В тази игра. Не е редно 
главният герой да не обелва нито ду- 
ма и да присъства единстВено под 
формата на заплашително щръкКнало 
пушкКало. Съвсем спокойно той може- 
ше да не се Казва Би Джей Блазкович, 
а Хъмпти Дъмпти или пък Момчил Ми- 
лев и никой нямаше да усети разлика- 
та. Това, Което ми липсва В Нетигп 10 
Сазйе МоНепя еп, е малко повече със- 
пенс. На пръсти се броят ситуации- 
те, В Кошто противниците наистина 
успяваха да ме изненадат с някой из- 
ненадващ гаден номер. Сюжетът се 
развива абсолютно линейно, няма не- 
очаквани обрати, просто противни- 
ците стават Все повече и по-ковар- 
ни, а на Края на мисията Ви чаКа 
тлъст бос. 

За жалост убиването на тези ме- 
гагадини не става с някой усуКкан пи- 
низ, Както беше В На!-| е, а просто 
с повече тичане, стрейфене и пукане. 
Но това си е пишпичният за 19 
Зоймиаге динамичен и екшън ориенти- 
ран геймплей, Където бързите реф- 
лекси са далеч по-Важни от Количес- 
тВото сиво ВещестВо В черепната 
Кутия. 
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И Като стана дума за "мозъчен ба- 
гаж", няма Как да не спомена няколко 


добри думи за 

изкуствения интелект 

на противниците. Те имат не са- 
мо отлично зрение, но и остър слух, 
стрелят точно (особено снайперис- 
туте) и използват предимно защит- 
ни тактики (Крият се зад сандъци и 
Варели). Могат дори да бягат от гра- 
натите, Които им хвърляте, и дори 
понякога могат да Ви ги Връщат 06- 
ратно. И Все пак А-то не толкова 
добро, Колкото беше В На!-Ше. Фа- 
шистКите Войници имат още много 
хляб да ядат преди да се научат да 
действат Координирано по подобие 


на Командосите от З30-шутъра на 
Маме и Зега. 

Гадовете В Нейигп То Сазе Муо(е- 
пя ет са може би най-прецизно моде- 
лираните противници, Които няКога 
съм Виждал В триизмерен екшън. Ще 
можете да се насладите на перфект- 
на скелетна анимация и мимика. Ако 
се Вгледате, дори ще Видите Как 
се движат мускулите по лицата на 
героите. 

Ще забележите също, че Във Ввся- 
Ко ниво Войниците носят различни 
униформи - от стандартните сиви 
фашистки КуртКи, през Класическите 
диверсионни Камуфлажи с масКироВвъч- 
на шарка и се стигне до белите 
одежди на полярните Командоси. 
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Най-страхотно нарисувани обаче 
са 


Женшпе-бодигардове 


от "паранормалното" подразделе- 
ние на 898. Гарантирам Ви, че ще 
хлотнете по тях от пръв поглед, ако 
преди това не са Ви пръснали черепа 
със своя любим автомат Зеп. Право 
да си Кажа, според мен В това създаа- 
телите на играта малКо са се пооле- 
ли, защото Войничките изглеждат по- 
скоро Като манекенки - дълги бедра, 
съблазнителен бюст, дълбоко декол- 
те, сочен задник, обут В черен Кожен 
панталон, под Който изпъкват... секси 
прашки. Но Както и да е, аз съм пос- 
ледният чоВек, Който ще се оплаче 
от това. :-) 

Арсеналот В Нешгп 1о СазЧе 
Мойепя ет също е първокачествВен. 
Създателите не са прекалили с из- 
мишльотините, Кошто са ограничени 
до традиционната многоцевна Кар- 
течница, Която присъства под името 
Мепот Сип, и неефеКктиВвния според 
мен Теза Саппоп, Който хвърля тесли 
под формата на самонасочващи се 
гръмотевици. Иначе има няколко Вида 
патлаци, Картечни пистолети, пушки 
с оптически мерник, гранати, проти- 
ВотанкоВ "юмрук" и огнемет. Имайте 
предвид, че някои пушКала блокират 
при продължителна стрелба, а други 
са неточни, ако не гърмите на Къси 
откоси... 

Имах да Ви Кажа още много неща. 
Но мястото приключва, а и Вейгп 10 
Сазе МуоНепзет не е игра, Която мо- 
же просто да бъде преразказана. 
Трябва да я Видите самш Задължи- 
телно! 

Момчил Милев 


Искам да играя нещо много забавно. Искам да е добре направено. Искам и да се смея. 
Искам да ми е интересно! 5. И/МЕ. - вземи това, което искаш! 


Прасета-а-а-а, Всичките прасета 
на мезета! 

Това бе припевът на една Култова 
българска “етнофолк” песен. Явно на- 
шата разчувстваща музика е повлия- 
ла позитивно на пичовете от герман- 
ската фирма Нвщапк, защото лесно 
са се навили да разпространяват иг- 
ра за прасета... и зайци! Когато пре- 
ди около половин година дочух за иг- 
рата 5М/..М.Е., реших, че това ще е 
поредната инфантилна игра “а ла 
Могтв”. За радост или съжаление се 
бях объркал много. Когато пуснах 
творението на > руската > фирма 


Згогтгедоп, Видях, че си е баш стра- 
тегия и то от сериозните. ОсВен 
това си е цяло геройстВо от думата 
“свине” да успееш да направиш асо- 
циация с добре пипната З0 страте- 
гия. Най-приятното нещо, Което пър- 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател 

Нзтапк / 5Жоглгедтоп 
пр мими зите-от те. сот 

системни изисквания 

Р 466 МНг, 96 МВ ВАМ, МпА!, 30 Мдео 


2хС0 


30 ВТ5 


Во ме Впечатли, беше супер добрата 
графика. Но нека преди да се впусна В 
техничесКи подробности да Ви разка- 
жа историята на играта. 


З-ти август 


Генерал оп Тизк: “Докога ще ос- 
тавяме гадните, малки, нещастни и 
най-Вече незаслужаващи това зайци 
да ни ядат от морковите? Докога, 
питам аз? Докога ще стошм със 
скръстени ръце пред долните Капи- 
талистически трикове и шантажи? 
Докога ще оставяме да бъде погазва- 
но националното ни самочувствие и 
доКога ще бъдат отхвърляни нашите 
интереси? Стига толкова... стига тър- 
пение! Дойде момент за разплата...!” 

В същия този ден Националната 
армия на прасетата изненадващо 
пресича границите на държавата на 
зайците - Сао! Гапд. 
По заповед на генерал 
Железните биВни (поп 
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ТизК) - предводител на прасешките 
сили, цялата държава на зайците би- 
Ва изравнена със земята за период 
от две седмици. Столицата на дълго- 
ухите е под обсада, а изгледи за мир 
и щастливо съжителство между дба- 
та народа просто няма. ЕдинстВени- 
ят избор на заешКките сили е преми- 
наването Към тиха партизанска Вой- 
на. И така, без много шум зайците 
организират отрядчета и отряди и 
започват диверсионни операции сре- 
щу безмилостните свине! 

Тук идва моментът, Когато тряб- 
Ва да изберете чия роля Ви допада по- 
Вече. В играта има две пълни Кампа- 
нии - В едната Вие Взимате страна- 
та на безмилостните, но В случая 
“защитаващи се” сВине, или пък по- 
магате на партизаните от полураз- 
битата заешка армия да освободят 
страната си. Най-добре обаче е пър- 
Во да минете мисиште със зайците, 
тъй Като авторите уверяват, че те 
са по-лесни. 

След Като успеете да спасите 
Сапо! Гапд, можете да опитате от- 
ново да си го Върнете, но пози път с 
прасетата. Много е забавно да слу- 
шате националистическите речи на 
сВинския Военачалник оп Тизк (то и 


българският му Колега 

се Казва СВинаров 

но съвпадението е съвсем случай- 
но). Главнокомандващият зВучи точно 
Като Хитлер, а словата му са почти 
толкова надъхващш! 
5У/.М.Е. или С.В.И.Н.Е? Като Жанр 


тВорението на зЗтоглгефоп е Класи- 
ческа Военна стратегия. В играта 
няма да можете да строшите никакви 
сгради или Юнити. Просто преди Вся- 
Ка мисия ще пазарувате нови бойни 
единици с точките, спечелени от 
предишни мисиц. Това, според мен, ог- 
рабва голяма част от кефа на този 
тип стратегии, но щом таКа са ре- 
шили момчетата от Зогтгед/оп, зна- 
чи така е най-добре. 

В 5У/1.М.Е. има Топа!, който Ви 
учи на Всички пинизи В играта. А те 
никак не са много. ВсичКо се свежда 
до това да вземете шепа танкове, да 
ги придвижите да противниковата 
база и да дадете Анаск. След това 
остаВете цялата работа на тях! Не 
си мислете обаче, че играта е полко- 
Ва скучна. Забавата става пълна, Ко- 
гато противниците започнат да из- 
мурат - издават предсмъртни сто- 
нове, звучащи като последните думи 
на Китаец Камикадзе! 

Руснаците от зкоглгедоп са из- 
мъдрили няколко 


много яки неща 


Като примерно ЮМ! Запк-а (ака 
то!е), Който се заравя В земята, Вър- 
тейки се на място, или пък влекача, 
Който транспортира повредени тан- 
Кове. Забравих да спомена, че В 
5УМ.М.Е. танковете просто спират 
да фунКционират, Когато понесат 
твърде много поражения, и респек- 
тивно понякога биват оставяни на 
мира от противниците Ви. АКо успее- 
те да обърнете нещата, можете са 
закачите поВвредените машини за 
Влекача и да ги закарате да базата 
си за ремонт. 


тази разделителна способност, прос- 
то защото графичният енджин е дос- 
та тежък и реалистичен. Всичко е 
нарисуВвано В един много готин саг- 
Г0оп-стил, а ефектите Като плиска- 
ща се Вода и Веещи се Клони на дър- 
Ветата са Впечатляващи. Въобще 
Зогтгедоюп са успели да постигнат 
много добър синхрон между рисувана- 
та анимация и истински реалистични 
триизмерни обеКкти. 

ЗВукът В играта е също на много 
добро ниво. Гласовете на Войниците, 
управляващи танковете Ви, са много 
оригинални. Направени 
са с леКо заядлив тон 
и Въобще не омръзват. 
Гласовете на зайците 
са Като на французи, а 
прасетата звучат Ка- 
то немци, Кошто уми- 
рат с ВиКка “Гопо Гме 
Ше Сепега” Дори и 
отКъм музика играта е 
пълна гавра! 

ЗВвуковите ефеКкти 


Преди Всяка мисия ще можете са 
си Купувате ново Въоръжение. Юнити- 
те Варират от Соттапд Менс!е, 
бсоШ, Тапк, АпШегу, Том/па Менс!е до 
Колички за ремонт, цистерни за дос- 
тавка на гориво и Камиони за преза- 
реждане с амуниции. Май забравих да 
Ви Кажа, че бойните единици могат 
да останат без бензин и снаряди. Ще 
можете да правите и ъпгрейди на 
старата си армия. Разполагате с ек- 
стри Като допълнителен щит, гориво, 
повече амуниции и турбо ускорение. 

Вариантите за мултиплейър са 
Оеатштак, Саршге Ме Над и Оезтоу 
Ше Вазе. Играта по интернет се 
прави през Сатезру, Което Вече ста- 
на традиция В повечето игри. 


ТехничесКите 

характеристики 

на ЗУМ.М.Е. са отлични. Откъм 
графика тя е направена супер добре, 
Което е един от най-големите 0 плЮю- 
сове. Поддържат се резолюции до 
1024х768. Убеден съм обаче, че ще Ви 
е адски трудно да подкарате играта 
сносно на максимални детайли при 


от бойното поле също 
са направени много прецизно. Когато 
отдалечавате Камерата примерно, 
музиката става по-мека и по-тиха, а 
Когато се приближите до мелето, са- 
ундът става доста по-груб! Нещо, Ко- 
ето ми направи страхотно Впечатле- 
ние, беше фактът, че В нощните ми- 
сии Войниците не си Крещят КаКто 
през деня, а шептят и се промъКват 
тихо по терена. 

Общо Взето ЗМ.М.Е. едва ли ще 
превърне В явлението на 2001-Ва го- 
дина, но при Всички положения ще си 
спечели славата на една много пиниз- 
чийска и несериозна игра, пълна с Вся- 
какви гаВри. Всъщност тя спокойно 
може да се Конкурира с Водещите иг- 
ри В този Жанр, ако оставим настра- 
на майтапите. Горещо препоръчвам 
тази игра на Всички фенове на страте- 
гиите с добро чувство за хумор. Повяр- 
Вайте ми, Тип-ът е 10090 гарантиран! 

Но стига съм Ви говорил. Пада 
нощ, а моят отряд от добре подгот- 
Вени зайци тръпне В очакване да от- 
мъсти за падналите си другари. За 
Сагго! Гапа! Смърт на прасетата!!! 

Орлин ШироВ 


Б  чет 


БГ чент БЕ чент 
Интернет карти 
с нео фобрато ъотнсание с б платен Д п с по доброто пезтно цени: 
от 02:00 до 09:00 


20 ст/час или 15 лв/месец 


угервд.сот Било 


Една легенда се завърна! Ако от мен зависеше къде да отиде наградата 
"ВРО на годината", без никакво колебание щях да я врьча на ие 8 


5 Зизгтла 
3 ЗизПошега 


Пупатх, а сега и Зи-Тесп. Фир- 

ми, Кошто не са създали нито 
една слаба игра, но Въпреки това ве- 
че не съществуват. И все пак след 
многократни отлагания Канадците 
удържаха на думата си и новото 
ММгагдгу се появи. С радост мога да 
заявя, че трите прощални диска на 
5и-Тесп съдържат истинсКи шедьо- 
Вър, успял да улови В себе си чара, 
Който толкова много игри притежа- 
Ваха едно Време и Който, за жалост, 
Все по-рядко се среща напоследък. 

В България Зи-Тесп са по-извест- 
ни с уаддед АШапсе. Част от Вас си- 
гурно дори не са чували за УМгагдгу. 
Това не би ме учудило -- ВсичКо за- 


По Гооктад 0185, след това 
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5и-Тесп Сапада 
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почна преди около двадесет години, а 
“9019” Версията на седмата част се 
появи В средата на деветдесетте. 
Ветераните знаят Какво да очакват, 
но на другите им предстои да се за- 
познаят с едно истинско, Класическо 
ВРО, Което наистина ще остави 
трайни спомени у тях... 


В началото 


били Космичните лордове. Те съз- 
дали три могъщи предмета. Аз!а! 
Ооттае, съдържащ силата на живо- 
та, Спаоз Мо, носещ промяната, и 
Оезппае Ооттиз, съхранявал Всички 
знания на лордовете. Тези артефак- 
ти били използвани при СътВворение- 
то, а след това разпръснати по све- 
та. Но смъртните научили за могъ- 
щите предмети. Неусетно плъзнала 
и невероятната легенаа, че този, Ко- 
ито ги събере на едно място, ще 
придобие мощ, сравнима с могъщест- 
Вото на самите Космични лордове. 

Първият артефакт станал при- 
тежание на Оагк Зауап!. Заедно с не- 
го “Тъмният” намерил и Карта, упът- 
Ваща го Към планетата Доминус. 
Вторият артефакт също бил наме- 


рен. С него пак имало Карта, сочеща 
същото място. На Доминус се съхра- 
нявал и последният от трите могъ- 
щи предмета. Пазело го Братството 
на Възнесението. 

Тук се появявате Вие. Наети сте 
да охранявате Гримпак - изследова- 
тел, също запътил се Към Въпросна- 
та планета. Пътуването Ви Вече е 
Към своя Край, но за зла участ се за- 
сичате с “Тъмния”. Всичко става 
много бързо. Той разполага със значи- 
телна огнева мощ, а Вие -- не. Раз- 
бивате се Край някакъв манастир, а 
Гримпак е мъртъв. Намирате се на 
непозната планета и съвсем не сте 
сами... 

Всяка игра, В Която създаването 
на герой или група от герои отнема 
повече от половин час, автоматично 
печели уважението ми. Началният 
отбор В УМгаггу В е до шест души. 


На разположение са 

единадесет раси 

Хората, елфите и джуджетата В 
ММгагагу са доста близКки до предста- 
Вите, Кошто имате за тях от други- 
те ролеви игри. По-нестандартните 
раси са Огасопз (Комбинация от чо- 
Век и дракон, способна да бълва Кисе- 
лина по Враговете си), Пгагдтеп (хо- 
рата-гущери), Реапез (не се спогаж- 
дат с тежките предмети), Нобриз 
(ликуВайте, фенове на > Толкин), 
Спотез (не, не са зелени), Моокв 
(маймуноподобни симпатяги), Рейриггз 
(хора-коткКи -- бързи, умни, сръчни) и 
Нами!в (сърцати двукраки Вълци). Ра- 
сите далеч не се различават само по 
Външен Виа, резистентност Към раз- 
личните магически школи и основни 
показатели. Всъщност, Като стана 
дума за основни показатели, те са: 
зпепа!, иеШдепсе, реу, упашу, дех- 
тейу, зреед и зепзез. 

Следващата стъпка е да избере- 
те професията на персонажа. Разно- 
образието е значително и сега ще 
последва доста повърхностно описа- 
ние на Възможностите за избор. 
Еамег-ът е рендето на групата, 
майстор на близКия бой. Способен е 
да се сражава с дива ярост и може 


да нокаутира опонент с един удар. 
Нодие наричат себе си специалисти- 
те по придобиване на чужди Вещи. Не 
зачитат заключените Врати, безпог- 
решно неутрализират Капани и вина- 
ги са готови да забият остър пред- 
мет В нечий гръб. 

Рпез!-овете са се посветили на 
божестВените сили. Владеят д0 съ- 
Вършенство лечебните и защитните 
магич, могат да прогонват немърт- 
Вите и да се молят за намеса свише 
по Време на битка. Рзоп!сз са инди- 
Види, способни да фокусират умстве- 
ните си сили В могъщи заклинания. 
Имат имунитет Към магии, Които за- 
сягат съзнанието. Аспеп!5!-ите мо- 
гат да правят магии само с жесто- 
Ве, а докато другите си почиват за- 
бърКвВат отвари. Съвсем ясно е що 
за същество е Маде. Ввпор-ите са 
експерти по Всички форми на магия- 
та. Имат достъп до знанията на ал- 
химика, псионика и магьосника, но не 
напредват толкова бързо, Колкото 
тях. 

Вагд-ът е странна птица. Прите- 
жава доста от уменията на Крадеца, 
а музиката му има направо магичес- 
Ко Въздействие Както Върху прияте- 
ли, така и Върху Врагове. |огф-ът е 
отличен Воин, специалист В бой с 
дВе оръжия, учи лечителсКи магии, а 
и умее да се регенерира. МопК-ът е 
майстор на ръкопашния бой. Може да 
нанася фатални удари, бие се ефек- 
тивно, докато е заслепен, учи магиц- 
те на псионика, а има и доста добра 
Вродена защита. Миа-та е перфек- 
тен убиец. Нанасянето на фатални 
удари е неговият специалитет. О60- 
жаВа метателните оръжия, добър еи 
В ръкопашния бой, притежава от спо- 
собностите на алхимика. Затига-те 


са безстрашни майстори на меча, 
Които са изключително бързи. Умеят 
да правят фатални удари, служат си 
и с магия. 

Напдег-ите са ненадминати В боя 
от разстояние. Магията на алхимика 
също не им е чужда. МаКупе-те са 
майстори на Копията и алебардите. 
Това е единствената професия със 
строги изисКВания за пола. Нейните 
представителки учат лечителска 
магия, а имат и умението “сйеа! 
деаш” (често Вместо да се преселят 
на оня свят, просто изпадат В без- 
съзнание). Саддееег-ите са изобре- 
тателни индивиди, способни да сът- 
Ворят от наглед безполезни предме- 
ти доста полезни джаджи. Любители 
са на модерните оръжия, притежа- 
Ват и отпдип собстВено производс- 
тво, Които постоянно обновяват. 

Трябва да отбележа, че има и Во- 
долази, но не са обособени Като от- 
делен Клас. :-) Няма професии, забра- 
нени за определени раси. Ако искате 
човек-гущер за магьосник и фея за 
боец, никой няма да Ви спре. Профе- 
сиите обаче са подходящи В различна 
степен за дадената раса. Логичният 
избор (примерно Вамиш! за Гога) Ви га- 
рантира много повече бонус точки за 
разпределение Върху показателите. 


Развитието на героите 


е от първостепенно значение Във 
Всяка ролева игра и В УМгагагу е изб- 
ран Възможно най-правилният подход. 
Като мине на по-ВисоКо ниво, героят 
получава шест точКи, Които разпре- 
деля Върху основните показатели, и 
девет за уменията, характерни за 
професията. Научава и една нова ма- 
гия. Не се притеснявайте, нови зак- 
линания се учат и от Книги. 


Дотук нищо особено. Ще забеле- 
жите обаче, че Колкото поВече пер- 
сонажът използва дадено умение, 
толкова по-добър става В него. Мак- 
симумът, до Който можете подобря- 
Вате умение чрез разпределяне на 
точки, е 75. В Крайна сметка от най- 
голямо значение за развитието на 
Всеки персонаж е начинът, по Който 
го използвате. Нап-Високата 
стойност на Всеки основен показа- 
тел (без да се броят бонусите от 
магически предмети) е сто и Когато 
достигнете тоВа число, получавате 
ново умение. Можете да смените и 
професията на героя, стига да покри- 
Ва минималните изисКВания, при то- 
Ва Колкото си искате пъти (е, нада- 
ли ще е над 50). Върху уменията, Ко- 
ито не са характерни за новата про- 


фесия, няма да може да разпределяте 
точки. 

Предметите и оръжията, с Кошто 
екипирате дружината си, са страш- 
но разнообразни. Бронята е разделе- 
на на отделни парчета за различни- 
те части на тялото. На индивид се 
полагат по един първичен и един 
Вторичен оръжеен Комплект. За са 
ползвате някои предмети, героят ще 
трябва да отговаря на изисКВване за 
степен на умение, професия, раса, а 
В някои случаи -- и за пол. Въоръже- 
нието В играта Варира от шурикени, 
боздугани, лъкове и мечове до огнех- 
Въргачки и ракетомети. Най-условно 
инВвентарът се дели на две части -- 
лична и обща. Тежестта на предме- 
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туите от първата категория се пое- 
ма от този, Който ги носи, а Килца- 
та на Втория тип се разпределят 
между Всички. ПретоВарите ли ня- 
Кого, бойните му характеристики 
падат мигновено. 


МагичесКата система 


също е уникална. Маната на героя 
не е обща, а се разделя между раз- 
личните магически шКоли (аг, ма!ег, 
не, еапп, пеша! и дмпе) В зависи- 
мост от уменията В използването 
им. По-доброто Владеене на дадено 
направление Ви гарантира и по-добра 
защита от него. Пак В зависимост 
от Вашите умения и наличната мана 
може да правите магии с различна 
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сила. Има седем степени на мощ. Ог- 
нена топка от първо ниво просто ще 
опърли опонентите, докато на шес- 
та-седма степен резултатът ще е 
доста по-изпепеляващ. Приятен мо- 
мент е, че не може умишлено да се 
нараните със собствените си закли- 
нания. Ако пуснете огнена топка В 
Краката си, ще изпържите Всичко 
около Вас. :-) Магиите В играта са 
около 90 и са така направени, че из- 
лишни просто няма. 

Съществена част от истинсКи- 
те ВРО-та е и взаимодействието с 
МРС-тата. Мога само да се радвам, 
че разговорите се провеждат по на- 
Чин, Който за жалост не се среща 
напоследък. Не очаквайте да избира- 
те от предварително готоВи репли- 
Ки. Ще трябва да се напрегнете по- 
Вече. Системата се основава на 
Ключови думи и фрази. Можете дори 
да маркирате произволна дума от 
разговора или сами да напишете то- 
Ва, за Което искате да се говори. За 
да получите нужната информация, 
трябва да зададете точния Въпрос 
на правилния събеседник. Не Всеки 
ще може или ще иска да Ви отгово- 
ри, а някои направо ще си поискат 
пари за сведенията. Можете и са 
търгувате с МРС-тата, да се опит- 
Вате да ги ограбите, да се сбиете с 
тях или пък да ги питате дали слу- 
чайно не искат да се присъединят 


Към Вас. Така броят на героште Ви 
може да нарастне до осем. 

Ще трябва да изберете и на чия 
страна от по-големите сили В Конф- 
ликта да застанете, така че да изв- 
лечете максимална полза. Можете и 
да сте с Всички срещу Всички. Първи- 
ят Вариант звучи доста по-лесно, 
отКолкото е В действителност. 


Как протичат битКите? 


Играта се Води от първо лице, а 
противниците могат да нападат от 
Всички страни. Ясно е, че изпитано- 
то “Воцните -- отпред, маговете -- 
отзад” няма да действа добре. Ще 
трябва Внимателно да изградите 
формацията си. Разпределяте по 
фланговете, тила, предната линия и 
центъра. Разходките из планетата 
Доминус са В реално Време, но сами- 
те битКи са походови на рундове, а 
Всеки действа според инициатив- 
ността си. Безспорно е, че това си 
остава най-добрият начин за Конт- 
рол на толкова голяма група. 

ЗВуковото оформление просто ня- 
ма слабо място. Музиката е стан- 
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с 19" монитори са на Ваше разположение. 


Гарантиран бърз достъп до МТЕВМЕТ. Ползване на НЕАООЕЕ мрежата. 
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дартният за Жанра тип. За ефеКкти- 
те мога да Кажа, че са повече от 
адекватни. ВсичКки реплики са прек- 
расно направени. При създаването на 
героите може да избирате измежду 
24 мъжки и също толкова Женски 
комплекти с реплики. Който е играл 
уаддед АПапсе, Веднага ще разпознае 
някои от гласовете. 

Първото, Което трябва да се Ка- 
Же за графичната система, е, че е 
доста гъвкава: Всевъзможни резолЮю- 
ции, поддръжка на Орепа!, 030 за 
ОмесХ би 7. Има дори и софтуерен 
рендър. ЕдинстВеното, Което може 
да Ви подскаже за дългия период на 
разработка, е ръбатостта на тере- 
на при отКритите пространства. 
Всичко друго може да се съревновава 
с Което и да е НРС, а на моменти 


са вовте. - маск 
саст - ЕВОСТ «3» 


графиката може да засрами дори 
част от новите З0-шутъри. Чудови- 
щата не са направени с огромен 
брой полигони, а със завидна доза 
фантазия. След първите моменти на 
битката Въздействието на многоб- 
ройните удари по телата им е напъл- 
но очевидно. 
Новата УМгагдгу е игра, Която ед- 
Ва ли ще се понрави на средноста- 
тистическия Пабо-манциак. Ако тър- 
сите умопомрачаващ екшън, търсе- 
те другаде. Ако Копнеете за завладя- 
Ваща история, необходимост от из- 
ползване на сивите КлетКи, Куп под- 
Визи и Възможност да Взимате реше- 
ния, Кошто реално Въздействат на 
събитията, то УМгагдгу ще Ви държи 
месеци нареа. 
Борис ЦВеткоВ 


ул. „Д-р Стефан Сарафов“ Мо: 
тел: 953 41 29, 65М: 088. 
Предлагаме Ви уютно кафе, 
зала с климатик, 
магазин за софтуер и хардуер. 
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сторията на малкия магьосник 
Иск сърцата на Връстници- 

те му по цял свят. Дали това е 
така, защото са запленени от идея- 
та, че под Кожата на един на пръв 
поглед посредстВен мухльо се Крие 
потенциален герой? Или пък защото 
приключенията му им се Виждат без- 
Крайно увлекателни сами по себе си? 
Всъщност не знам и ми е малко труад- 
но да гадая. Можете да откриете то- 
Ва сами, посвещавайки сВоето Време 
на първата игра, Която пресъздава хи- 
товата поредица за приключенията на 
очилатия маг. 


Историята 


сама по себе си е най-слабата 
страна на приключението, поне спо- 
ред мен. Все пак трябва да имате 
предвид, че тя е предназначена за 
малчугани между 8 и 12 години. Това 
не означава, че е съвсем детинска, а 
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просто донякъде оправдава плосКкост- 
та на сюжета. 

Хари Потър е типичният неудач- 
ниК, Който спотайва В себе си скрит 
потенциал. 11-годишното хлапе оста- 
Ва сираче още Като бебе. Налага се 
да жиВее при недружелюбното се- 
мейстВво на своите чичо, леля и про- 
тиуивното им разглезено синче Дъдли. 
Пригответе се да роните сълзи с 
драмата на момчето, Което ниКога 
не е празнувало рождения си ден и е 
спало през Всички тези дълги 11 годи- 
ни В Килера зад стълбището. Всички- 
те нещастия на Хари обаче бързо ос- 
тават В миналото, Когато тош полу- 
чава мистериозна поКана, донесена 
от една сова. Необикновеното писмо 
му дава правото да учи В престижно- 
то училище за Вещици и магьосници 
Хогуартс, тъй Като истинските му 
родители са били почитани магове. И 
така се започва... 


а 


/7 
ф, Любимият на толкова деца заклинател 
с вид на зубър вече ще омагьосва и под- 
растващите българчета от екрана на 
ехните РС-та 


АМО 
ТНЕ 
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В този пъстър, но стилен адВвен- 
чър, ще трябва да премерите сили 
със злия Волдеморт, Който иска да се 
сдобие с мощен магически Камък. В 
битката срещу лошия чичКо обаче ще 
Ви помагат и Вашите Верни прияте- 
ли - Рон и Хермоин (Което по звучене 
адски много ми напомня на “хероин”... 
Е, хубаво Все пак, че главният ни ге- 
рой не се Казва КоКаин, че накъдето 
тръгнаха нещата 6 нашата приказка, 
докъде ли ще я докараме...?! ;-)) И все 
пак не си Вадете погрешни изводи за- 
ради тона, с Който си позволих да раз- 
Кажа историята. Да, тя може би не 
ще е предизвикателство за заКкораве- 
лия и претенциозен геймър, но със си- 
гурност ще зарадва Всички останали. 

Такова е положението и с 


геймплея и пъзелите 


на Кошто играта набляга. Те са по- 
Вече елементарни, отколкото сложни, 
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и Въпреки това носят определен чар. 
СпраВвяйки се с тях, ще преминете 
през общо 25 нива, а В хода на игра- 
та нещата прогресивно загрубяват. 
Ще се лутате из приказно Красивите 
лабиринти под съпровода на идеално 
подбраната музика. Ще летите и на 
Вярната си метла, Което само по се- 
бе си е много готино изживяване, ма- 
Кар и В началото да ми опъна нерви- 
те, докато привиКнах с управление- 
то. Ще играете и на Ошайсп. Не мо- 
га да определя точно еквивалент на 
Какво се явява тази интересна приу- 
мица на авторите, но определено е 
приятно разнообразие. Участниците 
се делят на два отбора. Всеки се мя- 
та на метлата си и се разиграва не- 
що подобно на ръгби или американски 
футбол. Стадионът е подобие на 
футболно игрище с шест симетрично 
побити метални Кола с халки В Края. 
Жалко, че не разполагаме с мултипле- 
пър-Версия на това спортно чудо, но 
и соловата игра си струба. 

Разказвайки за приложенията на 
Вашата метла, трябва да спомена, че 
има и едно ниво, В Което се състеза- 
Вате с нея. Там имате право нагло да 
се бутате и да гаднеете по разнооб- 
разни начини, подражаващи мазните 
трикове на противниците. ЗаВветна- 
та цел на нивото е да Върнете 
Вететра!-а на един нещастен Ваш 
съученик-забраванко, Който е станал 
Жертва на местния надут и Войнст- 
Вено настроен сополанко. Безпомощ- 
ният Ви другар радушно посреща под- 
Вига и отново може да използва това 
приспособление, Което му напомня за 
неговите задължения. 


Магията 


разбира се, играе решаваща роля В 
приключенията на Хари Потър. В слу- 
чая трябва да овладеете пет заКли- 


нания, с Кошто си служите В хода на 
играта. За да ги научите, трябва да 
отидете навреме за съответния ма- 
гически урок, след Което да повтори- 
те с Курсора траекторията, по Коя- 
то трябва да премине магическата 
Ви пръчица. ЗВучи просто, а? Е аа, 
ама определено не е! На някои места 
авторите доста старателно са мо- 
делирали завъртулките, за да се пос- 
меят за Ваша сметка. Имате и огра- 
ничено Време, за Което трябва да 
повтаряте показаното В урока. Ако 
натрупате повече от 5090 успевае- 
мост, получавате и бонус-точки. По 
подобие на учителя на малките тали- 
банчета-КамиКадзе обаче Вашите 
преподаватели демонстрират само 
по Веднъж. :-) 

Други бонуси, Които събирате, са 
25-те магически Карти, шоКоладови- 
те жаби, Които Ви лекуват, Както и 
шарените бобчета, Които можете 
да разменяте за магически Кар- 
ти на двама близнаци от Вашия 
Клас... 

Вече чувствам, че Хари Потър 
ще се намести В сърцата и умовете 
и на родните геймърчета. И нашият 
пазар е залят с КнижКките от пореди- 
цата, иу нас се продават КкуКлите с 
образа на героште, и тук се появи 
първата игра по темата. Надявам се 
и ние скоро да гледаме изпълнения със 
зашеметяващи ефекти филм, по Кой- 
то е направена геймката на Еестотс 
Айз. А В бъдеще нещата със сигур- 
ност ще се доразвият. Тъй Като фил- 
мът е едва по първата от седем Кни- 
ги, ще има и продължения. Това май 
ще се случи ис играта. Макар и пред- 
назначено основно за по-младите 
представители на геймърсКкото Войн- 
ство, приключението ще се хареса и 
на повечето от Вас. 

Аз самата определено не останах 
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равнодушна пред Красотата на из-| 
ползвания Ипгеа! Тошпатеп-сКки гра- 
фичен енджин, Който за последен път 
демонстрира Визуалните си прелести 
В Сме Вагкегз Опдута. Не можех са 
слушам безучастно и наистина добре 
подбраното музикално оформление. 
Надявам се те да подтикнат и фено- 
Вете на по-трудните игри да пренеб- 
регнат непретенциозното ниво на 
сложност В Напу Ройег апй Ше 
Зогсегегз Зопе и да погледнат на заг- 
лавието с добри очи. Горещо Ви препо- 
ръчвам и Вие да пробвате играта. Ако 
не друго, ще обогатите геймърската 
си обща култура и няма да сте капо, 
Когато се говори за това приключение 
и за Хари Потър изобщо. А за него оп- 
ределено ще има Какво да се Каже. 


Лили Стоилова 


Приличат ли си Еепогав и Негоез о Ма: 6 Мадс? Май само на пръв поглед... 


то източноевропейски фирми, 

Кошто успяват да пожънат ус- 
пех извън родината си. С дебютната 
си игра Наде о! Мадез те успяха да 
докажат на Всички, че могат да пра- 
Вят прилични ролеви игри. След изли- 
зането на Втората игра от серията 
не се Вдигна особен шум и то не за 
друго, а защото просто се бяха поя- 
Вили доста Клонинги на ОСабо и рус- 
Кото тВорение някак потъна В този 
поток. Може би затова Наде о! Мадез 
3 беше прекръстен на Ем! запад. И 
ето че тази година те правят поре- 
ден еКсперимент В странен Жанр, 
Който може да се определи Като 


г сл от Мма! са от малко- 


Ко!е Раута Тигп Вазед 
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Тя излиза на русКи език със загла- 
Вието Демиурги, на английски е наре- 
чена ЕШепогдз, а за превода на бъл- 
гарски (творец, съзидател) май тряб- 
Ва да се направи лингвистична справ- 
Ка, най-добре с хората от Мма!. ТВо- 
рението им от Всяка една гледна 
точка е странно, най-малкото защо- 
то много хора очакваха то да залъже 
феновете на Негоез до излизането на 
четвърта част. Оказва се обаче, че 
Еепогдз няма нищо общо с фентъзи 
наркотика, наречен Негоез оГ МП! 
апд Мад!с. Но нека не бързаме с Край- 
ните констатации. 

Етепогдз би трябвало да е изцяло 
триизмерна стратегия. Впрочем В 
много “стратегии” Вече няма почти 
нищо стратегическо, Както е ци В то- 
зи случай - обикалянето с герош по 
Картата и избиването на ВсичКи га- 
дове с помощта на магиц. Там е ра- 
ботата, че В ЕШепогйз се набляга по- 
Вече на стратегията при Водене на 
самото меле, Което е присъщо за ро- 
левите игри. Героште Ви си имат 
статистики (според мен недоста- 
тъчно), Вдигат нива и подобряват си- 
лата на своите магии. Прилика с д06- 
ре познатата ни Негоез е присъстви- 
ето на замък и събирането на ресур- 
си. В ЕПепогйз обаче нямате армии, 
Които Водите, и Като Ви Кажа, че В 
замъка не можете да използвате съб- 
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раните ресурсите за строеж (те са 
предназначени единстВено и само за 
магии), ще разберете, че играта дос- 
та се различава от НоММ. 

Но нека започнем с историята, Ко- 
ято според мен е на добро ниво. Нали 
Все пак са я писали наследници на 
Достоевски. :) 

СВетът на Властелините (Те 
Муопа о |огдз) се приближава Към пов- 
ратна точка В своята история. Че- 
туирите небесни тела, Които обика- 
лят около него (Червеното слънце, 
Синята звезда, Зелената планета и 
Черната луна) скоро ще застанат на 
една линия. Всяко едно от тях съвпа- 
да с определен тип етер, Който се 
носи ВъВ Вселената и е под Команава- 
нето на един от Властелините. Кога- 
то те се съберат В една точка, се 
получава бял етер. Той е носител на 
доброто и това слага началото на 
нова епоха. Неконтролируемият бял 
етер започва да променя облика на 
света - на мястото на планините се 
появяват морета, а пустините се 
превръщат В големи зелени джунгли. 
Този, Който Владее магиите, наново 


трябва да се учи Как да управлява 
мощта на белия етер. ТаКа че 


ВсичКо започва от начало 


Което е и причината всеки един 
от Властелините да се опита да раз- 
бие баланса на силите и да завземе 
по-голяма част от света. ЕстестВве- 
но след Всички тези КатаКлизми Вой- 
ната за надмощие започва. 

Расите, с Които ще можете да се 
Впуснете В битКата, са четири 
(Упав, Кпебк, Спаоб, Зуптеб), а Ввся- 
Ка използва различен тип етер за ма- 
гиите си. Битките В играта се из- 
Вършват под формата на меле между 
самите герои, Като Всеки един има 
различен набор от магии. Те обаче не 
могат да се убиват един друг дирек- 
тно. За целта привикВват различни 
гадове. ПропиВвниковият герой рес- 
пективно може да блокира чудовища- 
та на врага и по този начин битки- 
те стават много интересни. Нови 
магии можете да си Купувате от ма- 
газините благодарение на събраните 
ресурси. Някои заклинания обаче изис- 
Кват руни. Колкото повече руни оп 


Използват етер на синтеза 
(ЕПег о! Зупшез!5) 

Много трудно е да сбъркате 
някой синтет с друга раса. В 
етера на синтеза химичните ре- 
акции се извършват много бързо, 
затова другите живи същества 
не могат да оцелеят там дълго 
Време. Заради условията, В Кои- 
то са се развивали, синтетите 
са били принудени да заменят 
2/3 от телата си с машинариц. 
Цветът им е черен. 

Силни страни: АдсКи са изд- 
ръжливи, а отношенията им с 
неживата природа са на много 
добро ниво. 

Слаби страни: ПоняКога меха- 
ничната част Взима превес и се 
стига да синдрома “теспатса! 
репеспоп”. Тогава редовият Воин 
се превръща В машина за убива- 
не, Която се нахвърля дори и Вър- 
ху съюзниците си. 


съотВетния Вид имате, толкова пъти 
можете да саз!-Вате магията. В то- 
Ва отношение Етепогз няма почти 
нищо общо с НоММ, Което я Кара да 
има свой собстВен чар. 

Графично ЕШепогйз е на доста ви- 
соко ниво. Специално разработеният 
от Мма! 3З0-енжин придава на играта 
много нестандартен облик. Единст- 
Веното дразнещо нещо са преКалени- 
те шарении, Кошто на моменти мо- 
гат да Ви избодат очите. 

ЗВукът В играта също не е лош. 
Класическият саунд не омръзва и да- 
Же звучи небрежно. Като типове игра 
имате две Кампании, солови мисии и 
мултиплейър. 

Ако Ви Кажа, че ЕШепогдз не ми ха- 
реса, ще Ви излъжа. По-скоро тя ня- 
Как не ме грабна - на пръв поглед из- 
глежда усложнена, а Всъщност се 
оказва удивително семпла. Много оле- 
Котената и на моменти дори Видимо 
небалансирана стратегия, Както и 
половинчатата прилика с ролева игра 
май не са ми по вкуса. 


Орлин ШировВ 


Използват етер на хаоса 
(ЕПег о! Спаоз). Можете да ги 
познаете по аления блясък на ли- 
цата. Това е отблясъкът на 
кръвта, пролята по Време на 
многобройните битКи. Чедата 


на хаоса са изградени от Камък, 
а телата им са силни и здрави. 


Не са грациозни, по-скоро са со- 
лидни. Използват черВения цвят. 
Силни страни: Много голяма 
физическа сила и непоКорен дух. 
Чедата на хаоса са почти безс- 
трашни. Дори малките деца Введ- 
нага отиват на бойното поле. 
Слаби страни: Не могат са 
контролират инстинктите си, Ко- 
ето им доКарва доста проблеми. 


ТНЕ КМЕТА 


Използват етера на дВвижени- 
ето (ЕШег о! Мойоп) 

Постоянно се развиват. Ес- 
тетични и деликатни натури са, 
слаби и стройни, но с безчувст- 
Вени лица. ЦВетът им е син. 

Силни стани: Не са безсмърт- 
ни, но много често им се налага 
да са. Те ценят Живота адски 
много, но това, Което има най-го- 
лямо значение за пях, е знанието. 
Основният им девиз е: “Кпомедде 
15 ромег” (“Знанието е сила”). 

Слаби страни: Понякога стре- 
межът за знание може да им 
изиграе лоша шега. В този слу- 
чай устремът им е толкова го- 
лям, че стават тВърде непред- 
пазливи. 


Расата на Живата енергия 

Родени от най-непостоянния 
етер - този на живота, У(а!в по- 
някога изглеждат доста стран- 
но. Само докато ги наблюдава- 
те, можете да забележите около 
е шарен светът. Използват зе- 
ления цвят. 

Силни стани: Усещат живата 
енергия у другите и се опитват 
да я Контролират. Анализират 
много добре Всяка ситуация и 
умеят да планират битКите с 
дВа-три хода напред. 

Слаби страни: ПреКалено мно- 
го ценят живота. ОсВен това не 
са и много амбицирани. 


"Какво, АММО ли? Защо ни е АММО щом има Еигора Цпмегва/в !" 


ГОКОИ 


ПИЛАТ 4 
14 ГУРКУДИ 


--- за 


акто няКош Вече се досещат, 
ха Ипмегва!в 1 е икономи- 

ческа стратегия. Разработена 
е от зиаеду Егв!, Които са направи- 
ли не една или две НТ. И... Все пак, 
ако името не Ви говори нищо, ще 
спомена някои други по-известни 
продукти на фирмата: Зиддеп зшкКе, 
Соззаскз Рашсап |... В началото Ви 
посреща надпис: “Тази игра е напра- 
Вена по молба на феновете”, Въпреки 
че първата част не се радваше на 
особена популярност. 

Действието се развива по Време- 
то на Ренесанса -- 1419-1820 г. Наци- 
ите спират Войните помежду си и се 
отдават на икономичесКо развитие. 
И така Вие избирате една от циви- 
лизациите и историческия период, 
от Който да започнете (на револЮю- 
циците, наполеоновите Войни, ВелиКи- 
те географски открития, “Американс- 
Ката мечта”...). Като споменах наци- 
ите, нека да довърша -- ще имате 
доста богат избор: 140 цивилизации 
-- Испания, Великобритания, Австро- 
унгария, Унгария, “Братушките”, 
Франция, САЩ, Турция, Китай и дру- 
ги. България я няма и това е разбира- 
емо, защото по това Време е била 
под турсКо робство. Все пак на Кар- 
тата ще можете да отКриете 


родни градове 

Като София и Варна 

Трябва първо да раздвижите икКо- 
номиката си. Основният ресурс са 
парите, Които събирате от данъци, 
хранителни продукти, златни мини и 
най-Вече от търговия. Ако разчита- 
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те само на Вътрешните приходи, ва- 
шата държава ще мизерства. Част- 
та с търговията може да се поеме и 
от Компютъра, Който се справя изне- 
надващо добре. Другите ресурси, Ко- 
ито можете да произвеждате, са 
Желязо, злато, пшеница, дрехи и изоб- 
що почти ВсичКо, за Което можете 
да си помислите. Всяка от провинци- 
ите и Колониите Ви осигурява раз- 
лични ресурси. Например В София се 
добива Желязо, а В Добруджа -- риба 
(Въпреки че тази част от страната 
е популярна и Като “Житницата на 
България”. :-)) Трябва да помислите и 


за инвестициите В технологиите. Те 
се делят на търговски, бойни она 


и Водни), стабилизиращи и инфраст- 
руктурни. Последните две уВелича- 
Ват доходите и Вярата на народа. 
Друг проблем, с Който ще се 
срещнете, са Въстанията. Недовол- 
ното население се Вдига на бунт и 
ако нямате В няКоя съседна провин- 
ция армия, може и да Ви се стъжни. 
Затова поглеждайте от Време на 
Време показателя “Веуой Ввк”. Имай- 
те предвид също, че редовната ар- 
мия се нуждае от заплати, а наемни- 
ците могат да Ви напуснат В най-на- 
печения момент. Колкото до армия- 
та, тя Ви служи по-скоро за защита 
срещу размирици, отКолкото за напа- 
дение срещу други държави. Има три 
Вида сухоземни армии -- пехота, Кон- 
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ница и артилерия. Пехотата е по-по- 
лезна от Конницата, защото е по- 
мощна, но пък Кавалерията е по-бър- 
за и служи за атаки тип “удряй и бя- 
гай”. Артлилерията е ясна. За съжале- 
ние нямате Възможност лично да уп- 
равлявате Корпусите си. Изходът на 
битката зависи от Командира, Коли- 
честВвото бойна сила и морала. При 
Корабите Важи същото правило с 
единстВената разлика, че те се де- 
лят на бойни, галери и транспортни. 

Армиите Ви ще дезертират, ако 
не са доволни. Наземните ВойсКи се 
превръщат В бунтовници, а морсКи- 
те -- В пирати. Но пък ако имате 
достатъчно пари и се радвате на по- 


пулярност, даже противниковите ар- 
мии ще се присъединяват Към Вас. 

Графиката е на поносимо ниво, но 
ако бурите В моретата бяха гарни- 
рани с някакви Визуални ефекти, ще- 
ше да е по-добре. За звука може да 
се каже същото. По Време на битка 
се чуват изстрели, а Когато започне 
ръкопашна схватка -- удари на саби. 
Музиката е характерна за периода 
на играта, но може да Ви подразни, 
ако не си падате по Класика. 

Ако сте любител на иКономически 
стратегии Като Рашсап, не е зле да 
пробвате и тази игра. Но аКо си па- 
дате само по НТ тип аг Сгай, заб- 
раВвете за нея. 

Кирил Илиев 
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299 двч. 5ч. 
499 15ч. 10ч. 
999 35ч. 20ч. 
19,99 75ч. 50ч. 
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"То Бе ог по Ео Бе.. Тпав 16 Ше зегоив диезиоп.." И аз се питах 
нещо подобно, преди да си пусна първия 5вгоиз бат. Сега, ко- 
гато навън се съмва, а аз все още разцьквам продължението 
на този зарибяващ ЗО-екшън, спокойно мога да кажа: "То Бе!" 


ЕЕ ТНЕГТЕСОМО ЕМСООН 


“- Ало, оператор, свържете ме с 
Лас Вегас... Ей, блонди, това ти ли 
си? 

- Не, няма ме! 

- А Кога ще се появиш??? 

- Как кога? И/пеп #5 Попе! 

- Ей, не мога да чакам Югеуег та- 
зи част от шоуто...” 

Телефонен разговор между 
Зепоиз Зат и Пике МиКет 


те екшън-герои? Допреди някол- 
Ко месеца ми се струваше, че 
са се превърнали В застрашен Виа. 
Популярният В близкото минало Оике 
МиКкет съвсем изгуби форма, чакайки 
30 Неатв да му Възложат поредната 
самоубийствена мисия срещу злия 
доктор Протон. Стоманените муску- 
ли на горкия Дюк тотално се разка- 
паха, а смъртоносният му арсенал 
започна да хваща ръжда. Тези Копеле- 
та от 30 Неатвз дори не му даваха да 
постреля по опасни хищници, за да 
поддържа своите инстинкти на звяр. 
В същото Време Кака Лара 
(Крофт) - Женският еквивалент на 
ДюК, също съвсем се загуби. ДосКоро 
безстрашната археоложКа изглежаа е 
потънала В дълбока депресия. ВсичКи 
започнаха да я хулят Как само подс- 
кача напред-назад, а нейните героиз- 
ми Вече приличат на сълзливи лати- 
ноамерикански бози. Покрусена от 
тези безсърдечни обиди, Лара предпо- 
чете да отложи за неопределено Вре- 
ме традиционното си Коледно спася- 
Ване на света. 
И сега КаКВо се получи? Гейм-ин- 
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Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, 16 МВ 30 Мдео 


дустрията осиротя откъм герои. Или 
поне така изглеждаше на пръв поглеа. 
Изведнъж от нищото “ изсКочи 
“Зейоиз” Зат Зюопе - рожба на хър- 
Ватската фирма Сговат. Докато 
Дюк надуваше бицепси из щатсКите 
фитнес зали, а Лара си помпаше ци- 
ците със силикон, този Рамбо с бал- 
Канско потеКло изглежда е събирал 
боен опит по фронтовете на бивша 
Югославия. И ето че сега геймърите 
почти не си спомнят за своите дос- 
Корошни любимци, защото си имат 
ново, много по-вепоиз-но занимание - 
приключенията на Зепоиз зам. 
Сговат направиха нещо почти не- 
Възможно - Възкресиха на едно място 


духа на легендарните 
Ооот и ОиКке Никет 30 


Зепоиз зат е типичен триизме- 
рен екшън от “старата школа”. Тук 
няма свръхинтелигентни противници, 
Кошто използват брилянтни тактики 
и стратегии. Вместо тях Ви очакват 
орди от празноглави гадини, Които 
нападат с рогата напред и стрелят 
Като отчаяни талибани. Но точно В 
това е чарът на играта - героят 
трябва да е бърз, точен и да стреля, 
стреля, стреля, докато дулото на 
оръжието му се нажежи до червено. 

Първоначално големите геймърски 
акули се отнесоха с нескрито презре- 
ние Към бепоиз Ват. Фирмата СОО 
Сатез едва сКлони да го разпростра- 
нява. И изведнъж - о, чудо! Американ- 
ците се избиха да си Купуват играта 
и то явно не само заради “мизерни- 
те” 20-тина долара, Кошто трябваше 
да платят за нея. Зап просто имаше 
уникалния Късмет да се окаже В пра- 
Вилния момент на правилното място. 

Е - замириса на пари чи 600 
датез се окопитиха, Сгоеат се раз- 
тучаха и Зепоиз Зат: Тпе Зесопа 
Епсоштег Вече е факт. Играта ще бъ- 
де на пазара чак на 15-ти януари. 
Въпреки това обаче, Както обиКнове- 
но, ние сме на линия и успяхме да я 
изпробВваме предварително. 


а 288400 


Бързам да уточня - новият зепоцз 
бат не е нито Ехрапзоп, нито Втора 
част. Той е нещо по средата. Авто- 
рите на играта я наричат просто 
“продължение”. Зепоиз Бат: Те 
Зесопд Епсоитег използва подобрен 
енджин, ъпгрейдва бойното снаряже- 
ние, среща Ви с няколко нови против- 
ницо, а историята започва там, Къде- 
то приключи първата част. 


Дали си заслужаваше 
чакането? Отговорът 
определено е “да” 

На практика това са част от ми- 
сиите, Които не успяха да влязат В 
оригиналния Зепоиз Зат заради про- 
пуснати срокове. Първоначално игра- 
та е трябвало да бъде с 40 нива. В 
един момент обаче СОО Сатез приш- 
порши Сговат и хърватите били 
принудени да се ограничат до тоа, 
Което са имали В момента - 15 мисии 
В Древен Египет. След неочаквания 
успех на първата част авторите 
очевидно са получили “зелена улица” 
(и други зелени и шумолящи неща) аа 
продължат историята. 

И така... След Като беше Върнат 
назад Във Времето и се разправи с 
ВсичКи извънземни В родината на фа- 
раоните, Зепоиз Зат яхна една ог- 
ромна летяща чиния В стил “Денят 
на независимостта” и тръгна да го- 
ни архизлодея Меша!. Вместо да дос- 
тигне своята Крайна цел Космически- 
ят Кораб изненадващо се разбива В 
друга точка на земното Кълбо. Така 
Зепоиз Зат се озовава В един напъл- 
но непознат свят - страната на ац- 
теките и маите. Огромните индиан- 
ски пирамиди обаче са населени с на- 
шите стари познайници - извънземни- 
те нашестВеници, Кошто даже са си 
довели и нови другарчета... 

Първоначалното Впечатление оп 
Зепоиз зат: Тпе Зесопд Епсоштег е, 
че сте попаднали В много различна 
игра. ВсичКо около Вас изглежда неве- 
роятно променено. Еднообразните пя- 
съци на древния Египет са заменени 


от буйната зеленина на местната 
тропическа ожунгла. Героят гази В 
трева до Колене (уникално анимира- 
на), навсякъде оКоло него има огром- 
ни дървета, обрасли В лиани, пук-там 
стърчат каменни статуи на индианс- 
Ки богове. Огромните открити прос- 
транства (до няколко КВадратни Ки- 
лометра) се редуват с Клаустрофо- 
бични подземни нива и това Ви при- 
нуждава да сменяте стила си на иг- 
ра през 15-тина минути. ОсВен стра- 
ната на ацтеките и маите ще тряб- 
Ва да посетите и античния Персепо- 
лис, Както и средновековна ЕВропа. 
Очакват Ви общо 12 


огромни нива, 

пълни с изненади 

Още с Включването на Втория 
Зепоиз зат се натъкВвате и на първо- 
то ново оръжие - любимата на всеки 
Ооот-манциак моторна резачка, Която 
превръща плотта и Костите В едно- 
родна маса. Не можете да си предс- 
таВвите Колко ми липсваше и с Какво 
удоволствие разпорих първите двай- 
сетина еднооки гадини Спааг, Които 


имаха неблагоразумието да се приб- 
лижат. 

Оттук нататък започна познато- 
то меле срещу Вражеските пълчища. 
Ще забележите някои нови подли так- 
тиКи от пипа на летящи харпии, Коц- 
то пускат до Вас някой експлодиращ 
боец-Камикадзе. ОсВен добре позна- 
туите обезглавени Войници и другите 
гадини от първата част, ще се 
срещнете с изключително смешните 
Сисибйо Ше Ритркт. Те приличат на 
общи работници, чиито глави са за- 
менени с хелоуинсКи тиКВи. Въоръже- 
ни са с моторни резачки и това ги 
прави изключително смъртоносни на 
близка дистанция. Очаква Ви сблъсък 
ис извънземните Зумбул от планета- 
та Рас-ад-Ник() - шишковци с нещо 
Като щръкнали мустаци и по един 
плазмен пищов Във ВсяКа ръка. Те са 
доста неприятен противник за Всеки, 
Който обича да стрейфи. Веднага ще 
разберете защо. Трябва да се биете 
ис гнусни демони, Които Ви обстрел- 
Ват със самонасочващи се топКи ла- 
Ва (неунищожими), наемници бойци 
Зорг и гущероподобния им шеф 
Соттапдег СМ, Който адски много 
ми напомня на ЗКаап-овете от Опгеа|. 

ОсВен с моторната резачка арсе- 
налът Ви е подсилен с още дВе нови 
оръжия - огнепръсКкачка ХОР и 16-ми- 
лиметрова снайперистка Карабина 
Нарког. Малко изненадващо е, че Въп- 
росната пушКа нанася многократно 
по-малки поражения, аКо не се прицел- 
Вате с оптичесКкия мерник. КомпЮю- 
търният" Ви съветник тВърди, че то- 
Ва е направено от съображения за си- 
гурност, тоест за да не се гръмнете 
погрешка. Много Весело, няма що. :-) 
Ще можете да използвате и допълни- 
телни екстри Като зепоиз зреей (ти- 
чате по-бързо), зепоиз датаде (убива- 
те седем с един удар :-)) и безсмър- 
тие. Всичко друго зависи от Вас... 

А, и дано Ви харесат простотиц- 
те, Кошто Зат обича да ръси на Вся- 
Ка Втора Крачка. :-) 


Момчил Милев 


кр: ВЕМ!ЕМ/ 


50В АСТОН 


Неприятно е, когато очакванията не се сбъдват. 
Надявах се на нещо по-сериозно, а в случая имаме само 
екшън, екшън и.. още екшън. 


пш 
аазиии 
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думата. Вода. Навсякъде. СВят, 6 
Който животът е на самото дъ- 
но, и то В букВалния смисъл. За Жите- 
лите на планетата Земя сушата Ве- 
че не е реалност. Рай за Водолазите, 
ще Кажете. Да, обаче Когато Всички 
са принудени да бъдат подводничари, 
това хич не е забавно. Фактът, че 
ситуацията не се е променяла повече 
от 600 години, още повече Влошава 
Картинката. Но човечеството умее 
да се приспособява. Ще попаднете В 
един необикновен сВят, Където Ста- 
туята на свободата гордо се изВися- 
Ва на морското дъно. : 
Историята на АдиаМох е повече 
от добра и почнете ли Веднъж, няма 
да Ви пусне от мъртвата си хватка. 
Казвам това, отчасти защото е адс- 
Ки праволинейна и на практика няма- 
те никакВо Влияние Върху развитието 
0. Просто следва мисия след мисия, а 
Вие се местите от една подводна 
станция на друга и изпълнявате 
Влажни поръчки. Разговаряте и с мно- 
Жество персонажи. “Диалозите” са 
забавни и относително информатив- 
ни, но Всъщност е по-точно да се Ка- 


|Гочала в затопляне си Казва 
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же, че просто натискате Етег и слу- 
шате. 
Бидейки наемник, Вашият герой 


Оеад Еуе Е! 


се мотивира от банковата си 
сметКа и омразата, Която изпитва 
Към бионтите. Гарантирам, че и Вие 
няма да обиКкнете Въпросните същес- 
тва. Рамо до рамо ще Ви помагат и 
няколко Ваши аВери, но Контролът, 
Който имате Върху тях, граничи с ни- 
щото. 

На бой обаче не се тръгва без 
добра подготовка. Сам по себе си 
Флинт е почти легенда, но В момент 
на невнимание отлично екипираната 
му подводница бива открадната и 


г >з 


ОРТН 5993 


той е принуден да започне почти от 
нулата. Ползвайки заработените 
средства, имате Възможност да си 
закупите необходимото преди Всяка 
мисия. Подводниците, от Кошто може- 
те да избирате, са общо девет. Бър- 
зо ще замените тубата, с Която поч- 
Вате В началото, за нещо по-читаво. 
Предпочетеният от Вас плавателен 
съд може да се екипира с определен 
брой оръдия, торпеда, средства (нари- 
чани Биггег-и) за отКлоняване на Вра- 
Жески самонасочваши се оръжия, енер- 
гиен генератор, Комплект за ремонт и 
други специални приспособления. 

Тук обаче идва неприятният, поне 
за мен, момент. Не можете да слага- 
те оВе еднакви оръдия. И Какво се 
оказва? Управлявате подводница, а 
оръжията се сменят Като на обиКно- 
Вен триизмерен екшън. Друго би било, 
ако можеше да засипваме противника 
с мощни залпоВе. 


Реализъм? НиКакъв! 


Ужасно липсва Какъвто и да е лек 
намек за достоверност, поне що се 
Касае до поведението на плавателни- 
те съдове. Не можете дори да се раз- 
биете В дъното, нито пък В сграда 
или друга подводница. Да изплувате 
на повърхността също не Ви е позво- 
лено. Подводниците приличат на 
Кръстоска от Космически Кораб и 
морско животно. Можете да застане- 
те ВъВ Вертикално положение, но не и 
да направите лупинг. Малка утеха е, 
че има значение Къде уцелвате Врага. 
Липсва обаче Възможност да лишава- 
те противниците от отделни чаркКо- 
Ве на машините им. 

Последните редове, Кошто напи- 
сах, обаче нямат никакво значение, 
ако сте се настроили за екшън. А 
той наистина е В изобилие. Просто 
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Взривявате наред ВвсичКо, Което е от- 
белязано с червено на радара. Съвсем 
ясно помня битКата си с Лойд. Как 
само моят М-Сайта Вършееше безпо- 
щадно, но неефеКктиВвно, по бронята 
на подводницата 0, докато се опишт- 
Вах да избегна насочените Към мен 
торпеда. Е, ликвидирах я, Като я избу- 
тах В една от пурбиншите на подвод- 
на електростанция. Играта е доста 
лесна на нормалната степен на 
трудност. Не мога да повярвам, че не 
ме потопиха нито Веднъж. Можем са- 
мо да сме благодарни, че има още 
три по-ВисоКки сложности. 

Музикалните парчета не са много 
на брой, но има няКолКо адсКи яКи, Ко- 
ито ще Ви настървят повече от на- 
душила КръВ прегладняла акула. Звуко- 
Вите ефекти също са на ВисоКо ниво 
и Като нищо ще Ви докарат проблеми 
със съседите, особено ако разполага- 
те с мощен зибмооег. Репликите и 
диалозите са екстра, но има няколко 
гласа, Които направо ми ходят по 
нервите... 

Графиката е 


истинско пиршество 

обаче е и доста хищна за ресурси. 
В един любопитен ред от пекстоВия 
файл Към играта пише, че се изисква 
минимум 8 МВ Видеокарта Като В сКо- 
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би е пояснено, че става дума за 
СеРогсе, Моодоо 5500 или по-нова. :) 
Посочените от производителя мини- 
мални изисКВания са доста соленички, 
но шоуто определено си заслужава. 
Страхотен подбор на цветове, изпи- 
пани детайли, брилянтно ползване на 
Всевъзможни ефекти. Приятно е дори 
да наблюдавате светлината и сенКи- 
те по дъното, Когато то е на по-мал- 
Ка дълбочина. 

Управлението е елементарно. 
Мишка и Клавиатура са напълно дос- 
татъчни и то без нужда да си Кълчи- 
те пръстите. Балансът на Корабите 
и оръжията обаче не ми се струва 
подходящ за мрежови битки. Най-до0б- 
рата Комбинация се определя за нула 
Време и не след дълго Всички почват 
да играят с еднакви подводници. Не 
може да правите сложни маневри, пък 
и няма Възможност за много таКти- 
чески изяви. 

Може би Ви се струва, че от писа- 
нията ми лъха доста негапивизъм, 
поне Като ги съпоставите с Високи- 
те оценки, Кошто съм дал. Какво да 
направя? ИсКаше ми се играта да е 
малко по-близко до симулатор. Ако 
обаче обичате пукотевицата и има- 
те достатъчно мощна машина, не му 
мислете. 

Борис ЦВеткоВ 


изни ОКИтал 
думата 
пин 
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М истинският НАСЛЕДНИК НА 
МУВТ И КГУЕМ. ПЪРВИЯТ КУЕСТ, 
ПРЕВЕДЕН ИЗЦЯЛО НА БЪЛГАРСКИ 
ВИК. 


М ВПУСНЕТЕ СЕ В ПРИКЛЮЧЕНИЕ, 
КОЕТО ЩЕ ПОСТАВИ НА 
ИЗПИТАНИЕ В РАВНА СТЕПЕН 
ВАШАТА ЛОГИКА, 
АВАНТЮРИСТИЧНИЯ ВИ ДУХ И 
ВЬОБРАЖЕНИЕТО ВИ. 


ПОТЪРСЕТЕ ВОНИМ МУЗТЕВЮИЗ ЗОШАМЕУ нд 
НАШИЯ НОВ ЩАНД В МУЛТИПЛЕКС НДК, 


КАКТО И НА СЛЕДНИТЕ АДРЕСИ: 


софия я 
бу. Цар Борис 1 21, тел. (02) 954 98 11; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35. 
бу. Патриарх Евтимио 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25 
пи. Славеоков 1, Мзс Еаброп, тел. (02) 961 31 96; базар Малък ЦУМ, ет.3 
НДК, базар Пасажа; ул. Денкоглу 24, Ао Ти Ес; Техномаркет Европа 
Денонощни Водеотеку Видеоелип 
пи. Славеоков 9, РС Мапа, тел. (02) 986 68 58 
ПЛОВДИВ 
у. Загреб 2, тел. (032) 26 48 13, (032) 62 40 80 
ВАРНА 
ум. Раоко Жинзифов 14, тел. (052) 60 79 74 


ул. ршзаг--датез.сот 


Какво му трябва на човек? Каса бира, хубав компютър и яка патаклама. Макар че външ- 


ма няколко Вида игри. Някои са 
Из други са бавни. Едни 

изискват относително Висок 
интелектуален напън, други - макси- 
мално съсредоточаване и добри реф- 
леКси. Сотапспе 4 предлага ВисоКа 
скорост, Комбинирана с минимално 
напрежение на главния мозъК. Тя е 
един прекрасен аркаден симулатор, 
перфектен за прогонване на стреса. 
Смъква напрежението по-добре от 
половината транквиланти. 


Вашият хеликоптер 


Машината, Която управлявате В 
играта, е американски боен Верто- 
лет Команч - идеална Комбинация от 
много оръжие и спелт-технологии. 
Ако нещо подобно се изправи пред 
родните ни Военни Ми-та, България 
ще остане без Вертолети за около 
десетина минути. 

Миуисиите на симулатора са групи- 
рани В няколко малки Кампании. Исто- 
риите им са повече от банални: раз- 
Вихрили се терористи, Кражби на яд- 
рено оръжие и т.н. Основното Впе- 
чатление е, че сюжетната линия е 
била последното нещо В нечий Крайно 
натоварен график. За щастие това 
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но прилича на симулатор, Сотапсте 4 набляга главно на чистия екшън 


рог. 


не помрачнява играта, дори напротив 
- по свой си начин я прави далеч по- 
привлекателна. Целта на мисията 
стаВа ясна директно преди излитане- 
то. Четенето на КратКия текст е 
абсолютно безсмислено. По Време на 
полета наставленията и частичните 
обяснения са достатъчни, за да заг- 
реете Каква е идеята. 
Местностите, сред Кошто се раз- 
Вива действието, са най-разнообраз- 
ни. От безкрайната синева на све- 
товния океан до безбрежните арабс- 
Ки пустини. Теренът играе Важна ро- 
ля по Време на Всички мисии. През по- 
голямата част от Времето машина- 
та лети на пределно ниски Височини. 
Хълмовете и Каньоните са прекрасни 
скривалища или пък места за засади. 


Реализъм 


Ако някой се надява, че Сотапспе 
4 е напълно достоверен симулатор, 
Който пресъздава истинско Каране на 
Вертолет, може да се прекръсти и да 
отиде да пие “пе-гер-май-стер”. В 


някои отношения тази 
игра напомня повече на 
Класически ЗО-екшън оп 
рода на Зепоиз Зат - ди- 
намично действие, Ком- 
бинирано с огромни Коли- 
чества Врагове. Сцена- 
ристът на повечето от 
мисиите яВно е опявлен 
нервак - преспрелките 
започват от девет 00 
тридесет сеКунди след 
излитането. Онези де- 
сет минутни “Кафе-пау- 
зи”, характерни за повечето мега-ре- 
алистични симулатори, липсват. От 
началото до Края Всичко е полет на 
пръстите над Клавиатурата, мишка- 
та и тем подобни периферни уст- 
ройстда. 

Патакламата е ужасно наситена, 
а противниците не спират да Валят. 
Ако превъртите цялата игра, споКой- 
но бихте подобрили рамбовсКките ре- 
Корди по унищожаване на противници. 
Въпреки че машината, Която управля- 
Вате, лети Във Въздуха, основната 
част от движенията, Кошто трябва 
да извършвате, са В хоризонтална по- 
сока - ляво, дясно, напред и назад. 
Подскоците нагоре и надолу са Въз- 
можни и Желани, но са подходящи ед- 
Ва на финалните стадии, Когато 
“Кръвта” Ви е стигнала до червения 
сектор. 


“Лошите” 


Споменатите тоноВе Врагове са 
най-разнообразни. Има Всичко - ог 
терористи с базуки и Калашници до 


последните модели руски бойни хели- 
Коптери. Враговете са добре Въоръ- 
жени и стрелят сравнително точно. 
Ако машината на играча се спре по 
средата на няКоя битка, надписът 
“кШед п асйоп” ще Ви зарадва след 
невероятно малКо Време. 

При условие, че пропивниците 
трябва да бъдат подредени по сте- 
пента си на опасност, на първо мяс- 
то безспорно ще застане противВвни- 
Ковата авиация. Хеликоптерите са 
ужасно гадни. Подвижни са точно 
толкова, Колкото и нашата си амери- 
Канска машина, а и: оръжията им не 0 
отстъпват Кой знае Колко. 

ИзкустВеният интелект на игра- 
та е добър, действията на ВсичКи 
отрицателни елементи са достатъч- 
но Координирани. 


Оръжие 


Заличаването на огромното Коли- 
чество “лоши момчета” е подплате- 
но с Качествен арсенал. Първото 
оръжие на машината е тежка кКкар- 
течница. Смъртоносният уред е сил- 
но подвижен, насочването му е лесно, 
а мерникът е достатъчно хубав. Ако 
дадена цел бъде захваната на мушка- 
та, тя се появява и В нещо Като ма- 
лък зелен екран. Някои от по-тежките 
машини изисКкВат по-продължително 
обстрелване, но Като цяло Картечни- 
цата трепе наред. 

Следващият представител В ар- 
сенала са малките ракети, предназ- 
начени предимно за средно големи на- 


СИМУЛАТОР 


земни цели. Въздушни- 
те противници имат 
навика да мърдат неп- 
реКъснато - за справя- 
нето с тях хеликопте- 
рът е снабден с някол- 
Ко стингър-и. ЧетВвър- 
тото оръжие на ма- 
шината са тежките 
ракети пей ге - много 
добро > антиназемно 
средство. Петото не- 
що от арсенала пред- 
ставлява система, с 
Която задавате цели 
за артилерийски уда- 
ри. Бройката на разре- 
шените залпове е силно ограничена, но 
ефектът им е повече от деструкти- 
Вен. За съжаление има мисии, В Кошто 
приятелски настрое- 
ните оръдия не могат 
да се използват. 


Погледи 


Летенето и изби- 
Ването може да се 
Контролира от три 
различни гледни точ- 
Ки. Първата е от пър- 
Во лице. Усещането 
при нейното използва- 
не е малко странно. С 
малко повече фанта- 
зия човек може да си 
представи, че е ле- 
тящ супермен, заре- 
ден с Всевъзможни 
оръжия. Лошото е, че се губят пточни- 
те представи за размерите на маши- 
ната. При полет В горичка Връхчета- 
та на дърветата, Както и главната 
перка, могат да пострадат сериозно. 

Вторият поглед е през предното 
стъкло на Кабината. Гледката не е 
Кой знае Каква, но би допаднала на 
Всички любители на Класически хели- 
Коптерни симулатори. Лошото отно- 
Во е свързано със сравнително огра- 
ниченото зрително поле. Третата 
Възможност е управление от трето 
лице. Според личното мнение на моя 
милост това е най-подходящият Ва- 
риант за игра. При него зрителният 
ъгъл оКоло машината е много по-го- 
лям. Картечницата и ракетите се 


#7 


управляват много по-лесно. След мал- 
Ко тренировка ефектът е наистина 
прекрасен, особено В по-големите ме- 
лета. 


Външност 


Нещо така характерно за осемде- 
сет процента от симулаторите е 
сравнително  постната > графика. 
ОбиКноВено дървета, настилки, цели- 
ят пейзаж навяват мили спомени за 
годините на Репит 133. За радост 
Сотапспе 4 попада В групата на дру- 
гите 20 на сто. Картината, Която 
играта предлага, не е чак смразява- 
ща или убийстВена, но няКош нейни 
елементи са едно малко бижу. Пехот- 
ните единици например са страшни - 
движат се човешки, стрелят и уми- 
рат по съвсем реален начин. Свлича- 
нето на убитите Войници би могло да 
се превърне В КласиКа за този Жанр. 
Някои от човечетата се просват 
много по-артистично В сравнение с 
гадините от миналогодишните З0-пу- 
цалки. Другото Визуално чудо са 
прекрасните концентрични  Вълни, 
предизвикани от Вашия хеликоптер, 
докато лети над Вода. 

ЗВукът на Сотапспе 4 е не по-лош 
от Картината. Ефектите са много, а 
Комбинацията с Всички останали еле- 
менти е направо страхотна. Звукът 
и Картината се сливат толкова 906- 
ре, че човек престава да обръща Вни- 
мание на отделните детайли и полу- 
чава рядката Възможност да се Кефи 
на действието Колкото му душа иска. 

Сергей Ганчев 


тепе! 
ОВладеи силата! 
тиз!с 


„Най-новото от, света на високите технологии! 


Специални цени и промоции! 


папамате Сус 


сойшаге 


Гледаите по М5БАТ, 
неделя 16:30 


ПРЕДАВАНЕТО 


ководстВо на сВоя Крал. Пода- 
иците живеели щастливо, опиянен 
от благоденствието и ниКой не до 
усКкал, че този рай може да има 
Край. А той настъпил Внезапно -- с 
нахлуването на свирепите орКи, Кои- 
о помитали Всичко по пътя си. 
Настъпили тежки дни за Кралст- 
Вото. Войната Взимала непреКъсна 
о Жертви и нуждата от работна 
ръка ставала все по-осезаема. Кра 
отбар бил принуден да изпрати Кри- 
инално проявените лица В мините 
за добив на оге (руда). За да разреши 
проблема с непрекъснатите опити 
за бягство на затворниците, той по- 


ърсил помощта на 12-те най-Висши 


агьосници. Те обединили сВоята 
мощ и издигнали на невидима барие- 
ра около мините. 


кажа а. 
жжжаз ЕС 


| графика 

| звук 
жжжжжз 
жжжжж 


вом 


ГД издател 5 с дсо 
1 Риаппа Вувз /Хса пп. 
ПЕр:/Лумлу.раппа-Бу!ев.сот/ 

Ши системни изисквания 
ШЕР 400 МНг, 128 МВ ВАМ, УМпА!, 30 Мдео 
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предвидената и магьосниците били 
Ванати В собстВения си Капан. Ба- 
риерата пропускала стоКи и хора от 
Външния свят, но никой не можел д 
я премине В обратна посока -- само 
Къпоценното оге, Което се използва- 
о за направата на оръжия. Изолира- 
остта на Колонията лишила Краля 
от Власт над нея. Тези земи Вече 
принадлежали на затворниците. Един 
ден Кралят Връчил писмо на поредния 
престъпник, осъден на заточение зад 
бариерата, Което трябвало да стиг- 


ъвместна борба срещу нашестВени- 
ците. 
Досещате се, че след това увле- 
ателно Встъпление от Вас зависи 
успешното изпълнение на Важната 
уриерска мисия В тази завладяваща 
ролева игра. Адаптацията Към среда- 
та е трудна -- чувствате се нищо- 
жен В този непознат и огромен свят, 
нямате оръжие, дрехи, пари и прия- 
ели. Скоро разбирате, че Колонията 
има Вътрешно разделение със сВоц- 
е характерни особености. Когато 
се запознаете с Всяка една от фрак- 
ците, трябва да решите Към Коя да 
е присъедините. 


014 Сатр 


В най-старото селище на Колони- 
ята са намерили подслон и закрила 


Чакат ви вълнуващи приключения и мисия, от която зависи оцеляването на един свят 


мало едно Време една страна, 
И процъфтяваща под мъдрото ръ-; 


отношения с Краля. Дървените пост 
ройки са приютили Копачи на оге, гар- 
дове и Крадци. Те разменят добито- 


то за храна, дрехи, оръжие и... жени 


репостта се охранява зорко и заа 
тените няма да чувствате заплаха- 
а на Враждебната среда и постоян- 
ните набези на орките. За да се при- 
общите Към тази група, ще трябВ 
да установите коректни и приятелс- 
Ки отношения с нейните Водачи. Ка- 
то за начало трябва да изпълнявате 
дребни поръчки и редовно да плаща- 
е дневната си такса за охрана. При 
добър Късмет ще напреднете В пе- 
рархията и така ще имате Възмож- 
ост да престъпите прага на Кула- 
та, Където ще се срещнете с маго- 
Вете на огъня и главатаря на сели- 
ето Гомез. Обитателите на О4 
атр са приели участта си на обре- 
ени, а действията на магьосниците 
а насочени Към това Кралят редов- 
но да получава необходимото оге. 


Неш Сатр 


Хората със свободен дух, Които 
не зачитат Властта на Краля и ав-. 
торитета на Гомез, са се оттегли- 

и, за да направят свое селище със 
претнати Каменни КъщуркКи. Техни 
ят лидер Лий предоставя ръководст- 
Вото на Водните магове, Кошто упо- 
рито търсят начин да разрушат ба- 
риерата с помощта на силата, сКри- 
а В залежите от оге. Жителите на 


ВРО 


лоВ, отглеждане на ориз и Кражби. 3 
да станете част от тях, трябва 9 


раднете нещо наистина ценно о 
Ой Сатр. По Всяко Време може 9 
Контактувате Както с Лий, така и с 
маговете. Имайте предвид, че сами 
трябва да се грижите за сигурност 
та си. 


ВгоШегпоойд 


Членовете на тази секта се Кри- 
ят В блатата и мочурищата на юга 
Обитателите на Зес! Сатр са обе- 


динени от Вярата си В бог Зеерег. 


На него залагат надеждите си да на 
мерят пътя Към свободата. Вярва 
щите Влизат В Контакт с мистери 
озния си предводител посредством 
Видения, предизвикани от упойващо 
то Въздействие на загадъчни блатн 
растения. С най-големи правомощи 


ческа мощ не отстъпва на 12-те ма- 


га. Нуждата от нови поКлонници е” 


осезаема за братстВото и при Жела 
ние от Ваша страна, то ще Ви пос 

Г рещне радушно. Фанатиците търгу- 
Ват с опиати и предмети с магичес- 
Ка сила. 


Со с притежава характерните 


черти на игрите от този жанр 
трупате ехрепепсе при изпълнение 
то на огоелните Куестове и пр 
елиминирането на противниците 
били те зверове или недоброжела- 


телни люде. По-големият опит Ви но-” 


си повече зКШ рот!в, Който са реша- 
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и способностите Ви. Има на Какво са! 


е научите, за да оцелеете -- да се 
промъквате незабелязано из чуждата 
обстВеност, да Крадете, да отва- 
ряте сандъци... Боравенето с различ- 
ните оръжия не е шега работа и 


трябва доста да се потрудите, за 
да напреднете. И тъй Като за Всич- 
Ко се плаща, пригответе си доста- 
пъчно оге за частни уроци. :-) 
Играта предлага голям и разнооб- 
разен набор от оръжия, магии, арте- 


факти и други предмети с различно 


предназначение. Хранителни продук- 


ти от рода на боровинки, горски мъх 


или бира се отразяват благотворно 
а жизнеността Ви, а няКои Корени 
повишават Вашата мана. 

Оръжията (общо 130 на брой) са 
разделени на две групи според това 

Колко ръце трябва да ги държите. 
За близък бой се използват мечове, 
аби, Ками, брадви, топузи и Всякакъв 
друг “едноръчен” арсенал. За да ги 
зползвате, се нуждаете от повече 
зпепот. За оръжия, предназначени за 
бой от разстояние, трябва да разви- 


Вате дех!епу. 


Чудовищата, с Кошто ще се 
блъскате, са Класически за ролеви- 
е игри. Освен Кръвожадните и Жес- 
оки орки ще срещнете гоблини, 

дракони, огнени гущери и Какви ли 
още не приказни същества, Които с 
доволстВвие биха Ви изяли. Побежада- 
Вайки ги, Вие си осигурявате месо и 
кожи, с Които да търгувате. 

Ргаппа Вуез са положили триго- 

дишно старание за реалистичната 
интерпретация при пресъздаването 


ВЕМТЕМ/ 
те: 


меня с нощ и това се отразява Как- 
о на природата, така и на обита- 
елите на Колонията. Ако Вдигнете 
очи Към небето денем, слънцето за- 
очва да блести В очите Ви. Дъждът 


също е често явление, а звукът от 


адащите КапКи се смесва с пътена 
а гръмотевиците. Нощем сВетлини- 
е на фаКлите издават ВсеКи приз- 


ак на живот. При ясно небе луната 
звездите създават едно романтич- 
о усещане. ВърВейки през горите, 
увате песента на птиците, стъп- 
ите Ви глъхнат В нападалите лис- 
та, а приближавайки се до реките, 
увате шума на водата. 
Хората, Кошто населяват този 
рачен свят, не са просто статис- 
и. Те имат свое ежедневие, изпъл- 
нено с разнородни дейности -- някои 
оправят колибите си, други пригот- 
Вят храна или Водят разговори Край 
огнищата. С падането на нощта 
РС-тата се отдават на почивка и 
е е Желателно да ги безпоКоите. 
Особено чувстВителни са Към лично- 
о си пространство и ако искате да 
разговаряте с тях, не престъпвайте 
рага на Къщите им и не ги прибли- 
Жавайте с изваден меч. По-Важните 
от тях имат и собстВени имена. 


Една по-качестВвена графика и по- 
разбираемо управление биха направи- 
и от Со с брилянтна игра, но за 
юбителите на жанра това едва ли е 
от решаващо значение. Неоспорими- 
е 0 достойнства неутрализират 


алките дефекти и пренасят геймъ- 
ра В един приказен свят, Който Все- 


Позападнал ите самолетни сим 


ДЕ ДА 


ри се завръщат на сцената по-убедително от 


всякога. |-2 бригтоик е наистина маниашка и мегакачествена игра. 


амолетните симулатори и игри- 
те, посветени на Втората сВве- 

товна Война, са си Класика В 
Жанра. Още В зората на геймърската 
индустрия подобни продукти са се 
правили ако не с тонове, то поне на 
Килограм. Комбинацията между тези 
два Вида игри често дава хубави ре- 
зулмати - Мсгозой Сотба Е1Па!! 
5тшаюг, ВаШе юг Втап и т.н. Поред- 
ната игра, Която се е засилила Към 
тази > групичка, се нарича 1-2 
Зигтом(. 

Основната история на произВведе- 
нието не е измислена, а се опира на 
реални събития, случвали се нейде на 
Източния фронт. Мисиите са сравни- 
телно разнообразни. В сингълплей- 
секцията може да се намери почти 
Всичко - от патрулирания през прех- 
Ващане на шпионски самолети д0 
бомбардиране на флотилиш. Вражаду- 
Ващите страни В играта са две - фа- 
шистКа Германия и СССР. Но ако 
трябва да бъдем честни, В симулато- 
ра присъства и Франция. По Време на 
Войната на Източния фронт заедно с 
руснаците се е сражавала една изця- 

„Ло френска изтребителна част - Нор- 
мандия Неман. В сингълплея на |-2 
има няколко мисии, посветени на то- 
Ва подразделение. 


Кампаниите на играта са три. Ед- 
на за немците и две за руснаците. 
От страната на хитлеристите сра- 
Женията са показани през погледа на 
летец-изтребител. Първата Кампа- 
ния за руснаците е подобна. При Вто- 
рата обаче играчът Влиза В ролята 
на пилот на бомбардировач. Напредъ- 
кът В хода на Кампанията се изчисля- 
Ва с помощта на точкова система. 
За Всяка цел и унищожен противник 
се дава определено по стойност 60- 
нусче. 

В някои отношения 


играта е по-пластична 


и от полуразтопен Восък. С някол- 
Ко промени В опциите щурмовиКкът се 
превръща от мегасложен симулатор В 
геймка от почти аркаден тип. 

Към |-2 Зигтоук има и два редак- 
тора на мисии. Първият е силно оп- 
ростен - избира се Карта, страна, 
противници и съюзници. Кратките 
битКи са много ефектни, Вдигат ад- 
реналина и са Крайно подходящи за 
тренировка. Вторият мишънбилдър е 
далеч по-подробен - основният номер 
при него е, че могат да се правят 
промени по Вече съществуващи Кар- 
ти. В част от мисиште могат да бъ- 
дат привиквани и няКоц от най-извес- 


» 
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Тв в Ме, ЗотеБоду! Споаг гу сай 


тните асове на Войната. 


Самолетите 


Които можете да управлявате, са 
десетина заедно с различните моди- 
фикации. Машините на руснаците 
преобладават Като численост. Почти 
Всички аероплани са изтребители. 
ЕдинстВеното изключение е Ил-2. Ле- 
гендарният самолет е бил използван 
главно за пряка поддръжка на пехота- 
та. Брониран е повечко и може да но- 
си разнообразен бомбен товар. Пър- 
Вите модификации на самолета са би- 
ли едноместни, но след началото на 
Войната е била поставена Втора се- 
далка за Картечар, Който да пази гър- 
ба на машината. 

В симулатора присъстват Всички 
Вариации на тема Ил-2. При двумест- 
ните модели играчът може да влезе В 
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Анепоп, УМе аге оп Ше (агае!, за па ошг абасКгип. ТапКз! АЖаск! 
Т15 15 Еоцйееп, Сору, акасктла поли. 

Тя в Ейееп, Кодег, ме аге зайта ошг айасК гип. 
Ти 15 Зъфееп, Кодег, ме аге за па ошг акас(К гип. 


то е на негово място пилотирането 
се поема от Компютъра. Ефектът е 
наистина забавен, особено В момен- 
ти, Когато на опашката на наша ми- 
лост се е закачил някой шваба. 

Основното оръжие на ВсичКи ле- 
тящи машини са различни по Калибър 
и модел 


Картечници и оръдия 

Разбираемо е отсъствието на 
Всякакви управляеми ракети и целеу- 
Казателни прибори. ЕдинстВеното, с 
Което играчът разполага, е хиксчето 
на предното стъКло. Противниците 
не са заградени с Класическите ша- 
рени правоъгълничета, но са марКира- 
ни с малък оцветен текст. Руските 
цели са отбелязани с червено, а нем- 
ските - със синьо. В съдържанието 
на надписа са споменати Видът на 
самолета и разстоянието, на Което е 
отдалечен. Това е единствената гле- 
зотия, свързана с оръжейните систе- 
ми. Най-големите проблеми обаче па- 


дъ? 


Ромег 10095 


- покрай силно огран 
чените запаси от боепри- 
паси. “Патрондашите”, с” 
Кошто започвате Всяка 
мисия, се изчерпват адски 
бързо. Ако човек иска да 
играе на някоя от по-Висо- 
Ките трудности, трябва 
да сВикне с този факт и 
да се научи да бъде поне 
частично точен. 

Противниците са гад- 
ни. -2 е снабдена с дос- 
татъчно добър А. Някоц 
от по-бързите и маневрени изтреби- 
тели могат да докарат не един исте- 
ричен пристъп на някой по-лабилен иг- 
рач. Практически няма цели, Които да 
се дават без бой. А дори и да наме- 
рите такива, около тях Все ще се 
пръкнат достатъчно гадини, Които 
се опитват да Вгорчат Всячески ва- 
шия живот. ВсичКи гадости са позво- 
лени - от Криене В облаците до напа- 
дение под прикритието на заслепява- 
щата слънчева светлина. 

Едно от нап-забележимите неща В 
Ц- 2е 


силно опростеният КоКпип 


изведена е само допълнителна ин- 
дикация за посоката, Височината и 


„скоростта на полета. Всичко остана- 
ло е сВедено до апаратурата, Която 


по-принцип е присъствала В оругинал- 
ните самолети. В резултат липсва 
целият тон глезотици, с Които Каприз- 

ният геймър така 
привикнал. 


то усещане е малко стре- 
сиращо, но след час прос- 
Ветлението “сВише” идва 


и Всичко си трейд, добре. 
Управленцадоя 


те Впечатления, пилоти- 
рането на самолетите е 
лесно и не изисКВва зазуб- 
ряне на дузина Комбинации 
по Клавиатурата. Основ- 


ча. 


ните Копчета се запомнят лесно, пък 
и бройката им е ограничена. Непри- 
ятностите идват, Когато играта си 
пусне максимално реалистичния Вари- 
ант. При подобни условия дори 
изпълнението на процедурите по из- 
литането изискват поне двадесети- 
на преигравания. 


Картина и звук 

от бойното поле 

Графиката на симулатора си е 
направо осъществена детска мечта. 
Самолетите са изключително де- 
тайлни. От Камуфлажа до хвърчащи- 
те гилзи. Всички елементи, Кошто би 
трябвало да мърдат, наистина го 
правят. Пораженията от Вражеския 
огън се усещат не само при управле- 
нието. Пробойните по Крилата и Кор- 
пуса се появяват на нужното място 
и В подходящото Време. Облаците са 
добри, а слънчевите ефекти са една 
малка приказка. 

ЗВуковите ефекти могат да из- 
пълнят душата на ВсеКки с лек тре- 
пет. Съветските самолети си гоВво- 
рят на руски, а швабските - на нем- 
ски. И, за да няма проблеми с прево- 
да, Всички реплики, Които се носят В 
ефир, се появяват и под формата на 
английски субтитри В горния ляв ъгъл 
на екрана. Така че езиковата бариера 
няма да Ви попречи да изпробвате 
тази прекрасна игра, Която Внася 
свеж полъх на фронта на авиосимула- 
порите. 

Сергей Ганчев 
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Ега пиете в ет 


Нагааото е най-делиКатното Време. Знайте, те годи- 
ната е 10191, а известната Вселена е управлявана от 
падишах-итнератора Шаде |Х - поят баща. Най-цен- 
ното Вещество Вей вселената е подправката Меланж. 
Та удважава Живота, разширява сезнанието и е Жизне- 
нодажна за Кослитеските пътувания. 

КосаитесКката гиадия, тиито навигатори са путирааи 
под нейно ваияние над тетири хиляди години, използват 
оранЖевия газ на подпрайката, Който им дава везложЖ- 


„ ност да нагъват пространството и така да петуват 


де товек - Месията, Който ще ги поведе Кв истинската | 


аа 


до ВсаКо пясто Въд Вселената без движение. 


А, да, забравих да Ви КаЖа... подправката «ожЖе да бъде 


намерена сато на едно пясто 8 цяаата всеена. На една 


пустинна, суха пайнета. В скааите 1 се Крият паетена- 


та, наритащи себе си свободни, Които варват, те ще дой- 


„ свобода. Паанетата е Аракис, известна още. Като Дюн. 


“История на Аракис” от принцеса Ирудан. 
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Ь Чи В ла 


Чели ли сте шестте новели на Франк Хър- 
бърт, посветени на планетата Дюн? А гледали 
сте едноименния филм на Дейвид Линч, направен 
по първата от тях? Ако не сте, няма начин по- 
не да не сте чували за гигантските пясъчни 
червеи или за подправката “меланж” (позната и 
просто Като “Тпе Зрсе”), необходима не само 
за Всички обитатели на Аракис (другото име 
на Дюн), но и за междузвезаните пътувания 
изобщо... 

Книгите за Дюн Вдъхновиха създаването на 
редица игри. През далечната 1992 година излезе 
първата, а неин разработчик бе Сгуо. С течение 
на годините я последваха няколко стратегии В 
реално Време, създадени от УМезмоой. Изглежда 
сега отново е ред на Сгуо. Фирмата ни предла- 
га нов триизмерен екшън/адвенчър под името 
Еапк Негрез Оипе. Човек Винаги може да бъде 
изненадан с нещо ново на геймърсКия хоризонт. 


Предсказанието ще се сбъдне, 
Месията ще дойте... 


Тези от Вас, Които са запознати със сюже- 
та на филма или на Книгите, ще са наясно и с 
историята на играта. Династиите Харконен и 
Атреишдис се борят за правото да добиват под- 
правка на планетата Аракис. Императорът иг- 
рае двойна игра, давайки на дук Атреидис пра- 
Вата над планетата, но и подкрепяйки с ВойсКи 
неговия Кръвен Враг - барон Владимир Харконен. 
Аракис, известна още Като Дюн, е единстВено- 
то находище на подправКката. Благодарение на 
нея навигаторите от Космическата гилдия мо- 
гат да нагъват пространството и да пътуват 


| между звездите за части от секундата. Който 


контролира Дюн, Контролира подправ- 
Ката. Който. Контролира подправка- 
“та, Контролира Вселената. Познато, 
“ Барон ХарКоните, подкрепен от 
императора, завзема Аракис и В ма- 
совото Клане загива дук Лето Атре- 
идис заедно с цялата си армия. Оце- 
„ляват единствено Пол (наследникът 
о на династията) и майка му Джесика 
(наложница на Дук Атрейдис). Успя- 
Вайки да се измъкнат от ръцете на 
барона, те намират подслон при фре- 
мените (свободните) - племена, Жи- 
Веещи извън Властта на империята, 
Които оцеляват при изключително су- 
рови условия В пустинята. Пол разби- 
ра, че трябва да спечели доверието 
им и да успее да си Възвърне това, 
Което му принадлежи по право. 
Междувременно се оказва, че сво- 
бодните очакват сВоя Месия, сВоя 
спасител. Постепенно В лицето на 
Пол те Виждат именно него - Му- 
ад Диб, човекът, Който ще ги поведе 
Към “истинската свобода”. 
Поемате управлението на 


главния герой Пол Атреидис 


Гледната точКа е от трето лице. 
Преобладаващите елементи В играта 
са приключенските. ЕстестВено, има 
ши достатъчно гадняри, Кошто изга- 
рят от желание да бъдат сритани по 
задника. Основното Ви оръжие е ри- 
туалният нож, наречен Кгув. Той е 
направен от зъб на пясъчен червей. 
Благодарение на него можете да ели- 
минирате Врага безшумно. С рязко 
движение режете гърлото на против- 
ниците, Кошто падат на земята, без 
да са разбрали Какво им се е случило. 
Този нож обаче не е просто средство 
за убиване. Той има е и символ за при- 
надлежност Към свободните, а ВсеКи 
чужденец, Който го Види, трябва да 
умре. Всеки Кгуз е тясно свързан със 
сВоя притежател - ако бъде опделен 
на известно разстояние от него, той 
се разпада. Естествено, ще разпола- 
гате и с Куп други огнестрелни и ла- 
зерни ожаджи, така че не се притес- 
нявайте, че ще трябва да ръгате с 
Въпросното хладно оръжие В хода на 
цялата игра. ЕКипиран сте и с дести- 
латор - специален Костюм за живот 
8 пустинята, чието предназначение е 
да събира Водата от тялото Ви ида 
я рециКлира, правейки я питейна, и 
Възстановява Кръвта. Благодарение 
на този уред свободните могат да 
пътуват по цели седмици през пусти- 
нята и да не носят със себе си изли- 
шен товар. 

Една от основните Ви задачи ще 
бъде да се промъквате от точка А до 
точка Б, а Впоследствие - да саботи- 


рате фабрики и харвестъри, да под- 
меняте документи и други подобни 
подривни мисии, Които ще имат за 
цел да Ви издигнат В очите на сво- 
бодните. Или най-общо Казано - 


Ще изследвате и 
преоткривате света на Дюн 


Очакват Ви Куп Класически пъзели. 
И Както самите Сгуо Казват, играта 
им представлява дВе трети екшън и 
една трета приключение. Странното 
нещо обаче е, че Пол не е сред най- 
подвижните герош (особено ако го 
сравняваме с например госпожица Ла- 
ра Крофт). Уменията му се огранича- 
Ват до ходене, тичане, Катерене, из- 
ползване на стени за прикритие, над- 
ничане и бързо претъркулване. Не мо- 
га да разбера, защо няма Клякане и 
скачане. Наистина странно. Но Както 
сами Виждате, специалитетът на ге- 
роя е промъкването и тихото обезв- 
реждане на Врага. Това ще бъде и 
единственият начин да останете 
жиВи по-дълго. 

Пол елиминира противниците си 
доста ефектно - събаря ги на земя- 
та и им забива ножа В гърлото, на- 
мушкКва ги директно В Корема, преряз- 
Ва им гръКляна, разпорва им... май се 
уВвляКкох. „Всичко това изглежда 
Впечатлявашо, но става без Кой знае 
Каква намеса от Ваша страна. 

Графиката е над средното ниво. 
Въпреки че на планетата преоблада- 
Ва пясък, пейзажите са достатъчно 
интересни и интригуващи. Някоц 
ефекти дори заслужават аплодисмен- 
ти. Особено Впечатляваща е сцена- 
та, Когато Пол е преследван от пясъ- 
чен червей. Огромното чудовище бав- 
но изплува над дюните, издига се на- 
горе, издава страшни звуци, след Ко- 
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ето се сгромолясва, разпръсквайки 
около себе си огромно Количество пя- 
сък. Докато това се случва, светка- 
Вици разцепват Въздуха. Наистина 
Красива сцена, заслужава си да я Вви- 
дите. Можете да се насладите и на 
огромен харВестър, след Което да 
Влезете В него и да го унищожите. 

Ще кажа и няколко думи за музика- 
та В играта, Която е много приятна 
за ухото. На места тя се допълва оп 
различни ненатрапващи се мъжки и 
Женски Вокали и това й придава осо- 
бен Колорит. 

Но много хубаво не е на хубаво. 


ЗабележКите ми - 


Първо, движението на Камерата. 
Според мен тя е доста досадно нещо, 
Въпреки че на моменти дава добър 
поглед над нещата. Когато опцията 
за автоматичното й нагласяване 
спрямо героя не е Включена, играта 
става истинсКи ад. Второ, самото 
меню е малко тромаво и няма Въз- 
можност за промяна на Копчетата. И 
трето - няма Възможност за сейв. 
Играта Ви записва на определени 
етапи автоматично. Аз лично нямам 
проблеми с това, но съм сигурен, че 
на доста хора тази идея няма хич да 
се понрави. 

Егапк Негрегз Ошпе е доста при- 
ятна игра. Феновете на научнофан- 
тастичните филми ще останат д0- 
Волни. Но Все пак, ако не сте чели ни- 
то една от частите на Дюн, искрено 
Ви съветвам да го направите. Няма 
нищо по-хубаво от това първо да из- 
градите сВоя собстВена представа 
за пясъчната планета Като прочете- 
те сами Колоритните описания на г- 
н Франк Хърбърт. 

Владимир Тодоров 
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Ме ог: 


Пе“: няколко години на пазара 


се появи една много добра игра, 

Която се Казваше Мою Насег. 
За Времето си тя сред от малкото 
Качествени интерпретации на тема 
двуколесни метални зверове. Още по- 
интересното В тази игра беше, че 
можеше да се Кара Както с пистови, 
така и с Кросови мотори. Естестве- 
но, играта бе направо разнищена от 
моя милост и споКойно мога да тВър- 
дя, че бях станал адски добър! 

След няКолКо години излезе нешн 
наследник, а именно Мою Насег 2. Как 
да Ви Кажа -- тези от Вас, Които я 
помнят, сигурно В момента ще раз- 
берат за Какво говоря -- играта бе- 
ше доста тъпа, скучна и не добре 
направена. С чисто сърце я зарязах, 
инсталирах си пак стария Мою Насег 
и отново се забавлявах до насита. 
Колкото и странно да звучи, Втора- 
та част беше по-зле от оригинала. 
Такива аномалии май не се наблюда- 
Ват чак толкова често, особено ако 
става Въпрос за спортни игри, тъй 
Като разпространителите са тВър- 
де ВзисКкателни. Най-Вече Като гово- 
рим за ЕА. Все пак Всяка тяхна игра 
е по-добра от предходната. 

Ето че сега, няколко години след 
Моюо Насег 2, фирмата Оерппе ЗоН 
беше натоварена да направи нова, 
трета част. Очакванията ми, ес- 
тестВено, бяха големи -- Все пак пи- 
човете могат да се реваншират за 
предишния провал. Но ето ме, Взел 
диска, се отправям Към РС-то и 


графика жжжз р 
звук жжжж сЕ 
геймплей жжжж вом 
общо жжжу 

издател ши оо ахед 


Оертпе бой / Еестотс Аз ; 
оо имим/„тогогасегЗ.сот 

системни изисквания 

Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМпдх, 30 Маво 


КАСЕК 


знам, че играта не Върви под У/пдоуив 
ХР и 2000, а аз съм с ХР... ЕдинстВве- 
ната алтернатива е пач! Да де, но 
такъв Все още нямаше и след търсе- 
не Къде ли не, попаднах на неофициа- 
лен, правен от препатили играчи (до 
редакционното приключване на броя 
нямаше нищо от фирмата-производи- 
тел). След Като изгубих един час В 
търсене на КръпКи, се надявах поне 
зорът да си струва. 

Играта започва с поносимо филм- 
че, Което завършва с много постно 
меню. Чрез него създавате сВоя със- 
тезател. След това остава да избе- 
рете един от петте типа игра -- 
Зреед, 9х/Мх, Тпа!, Неез/е и Та! с. 
Ще обърна Внимание на Всеки един 
тип игра поотделно, за да мога да ви 
изложа добрите и лошите им страни. 
За жалост Вторият тип са повечко. 


бреед 

Тази алтернатива ще Ви даде Въз- 
можност да Въртите обиКолКки с 
мощни пистоВи мотори по трасета, 
специално изградени за целта. Ваши- 
те дВвуКолесни машини не са нарису- 
Вани добре и изглеждат някак полиго- 
нести. ОсВен това, самите писти са 
Като че ли дребни отКъм детайли и 
определено не изглеждат така, КакК- 
то В зирегрке -- отново игра а ЕА. 


5х/Мх 

Каквото и да значи съкращение- 
то, този тип състезание е чисто и 
просто надпревара с Кросови мото- 
ри. В първата Версия на играта по- 
добно състезание ми беше любимо- 
то, но за съжаление сега е направено 
леко дърВено. Състезателите не са 
много динамични (седят Като дървета 
на седалките си), а нивото на слож- 
ност дори на Еазу е доста Високо. 


Тпа! 


Гледали ли сте Ешгозроп? Естест- 
Вено, че сте гледалш Тогава 10090 


Поредната част на универсалния двуколесен симулатор 
изглежда доста посредствено. Бих казал дори зле 4 


сте попадали на онези състезания, 
Където разни типове с олеКкотени 
Кросови мотори се Катерят по 5- 
метрови Купчини от Всякакъв пип. 
Примерно Варели и дъсКи... Целта е 
да прекосите цялото трасе, без да 
падате. В случая имате няКолКо 
спеск рош!-а. Ако паднете извън тра- 
сето, се Връщате автоматично на 
последния от тях, Който сте преко- 
сили успешно. Според мен и Тпа-ът 
не се е получил добре -- Камерите са 
статични, а управлението > без 
джойстик или Волан е неадекватно. 


Егеез е 


Този тип състезания представля- 
Ват нещо Като От-|итрта. Тук обаче 
ще Ви се налага да правите серия от 
трикове за точки. Отново ще полз- 
Вате Кросови мотори. 


Тка с 


За мен това е най-сполучливата 
дисциплина В цялата игра. В нея ще 
можете да се гоните с още един 
опонент по улици, задръстени от ав- 
томобилен трафик. Най-гадното е, 
че тези уж случайно минаващи Коли 
постоянно решават да се престроят 
В най-неподходящия момент и почти 
Винаги Ви засичат доста брутално. А 
моят автомобилен инструктор пос- 
поянно повтаряше: “Мигачът не ти 
осигурява предимство, Орлине! Ог- 
леждай се”. Е, тези хора явно не са 
случили на добър инструктор! :-) 

Както Вече разбрахте, графиката 
не е Тор диайу. Като започнем с ръ- 
батите фигури на мотористите и 
завършим с не толкова детайлните 
пусти. Бъговете по енджина са тол- 
Кова много, че дори и 100-мегабай- 
тоВ пач едва ли ще ги оправи. Прос- 
то пичовете от Оерпте Зой са се 
нагърбили с нещо тВърде мащабно за 
сВоште Възможности и резултатът 
е плачевен. 

Орлин ШировВ 


Динамично аркадно "рали" във въздуха, 
повлияно от "Петият елемент" 


си “бакшиш” след 300 години и 

то В мегаполис Като НЮ 
Йорк...? Отговор на този Въпрос да- 
де гениалният френски режисьор Люк 
Бесон В ултразабавния си фантасти- 
чен филм “Петият елемент”. Онези, 
Които са го гледали, сто процента 
си спомнят Как Брус Уилис се беше 
превърнал В Корбен Далас -- един ис- 


К-: ли ще бъде усещането да 


тинсКи таксиджия на бъдещето, Кой- 
то беше принуден да участва В ше- 
метни гонштби със сВоя лимонено- 
Жълт летящ автомобил. Ако Ви се 
нрави идеята за Високоскоростни 
преследвания В небето над футурис- 
“ тиучния Ню Йорк, именно тази игра 


графика р 
звук с 
геймплей вом 
общо 

издател 1хС0 
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ще Ви накара да се чувствате щас- 
тливи. 

Мем Уок Насе е типичното аркад- 
но рали, но с една малка разлика -- 
имате пълна сВобода на движение, 
тъй Като свободно се реете ВъВ Въз- 
духа. ТаКа че забравете за законите 
на физиката и земната гравитация. 
Имайте предвид също, че играта е 
правена от същия дизайнер, Който е 


моделирал Компютърните деКори В 
“Петият елемент”. Това е стопро- 
центова гаранция, че ще можете да 
се гмурнете дълбоКо В измисления 
свят, създаден от Люк Бесон. А той 
е толкова пъстър и Красив. Ще се лу- 
тате между огромни небостъргачи, 
обсипани с гигантсКи светещи рек- 
лами (от Кошто например ще разбе- 
рете, че Всеки игамоеп! тап използ- 
Ва одеКколон на Пако Рабан, или пък 
как изглежда футуристичния Зеа! 
Геоп). Ще маневрирате из огромни 
потоци от летящи автомобили и Въз- 
душни Влакове. И точно Когато реши- 
те, че нищо не може да Ви се случи, 
ще се налага да се шмугнете В някой 
миниатюрен тунел, от Който тоКу- 


и. 
ВЕУПЕМ 


и. 


що с бясна сКорост е изхвърчала 
страховита електричесКа мотриса. 

Започвате състезанието с добре 
познатото от филма жълто Въздуш- 
но такси. Дори де!аш!-името на 
шофьора -- Корбен, напомня за “Пе- 
туят елемент”. Можете да участва- 
те 6 единични надпревари, шампцо- 
нат и мултиплепър, предназначен за 
не по-Вече от осем човека. След Ка- 
то дръпнете напред с материала, ще 
получите право да управлявате до 25 
различни Возила на бъдещето, ВклЮю- 
чително полицейска Кола, Камион за 
доставка на пици и ВсяКкаКВви други 
хвърчащи чудесии с мазен аеродина- 
мичен дизайн. 

Това, Което прави геймплея В Мему 
Уогк Насе изключително забавен и ди- 
намичен, е Възможността за най-раз- 
лични маневри ВъВ Въздуха. Ще може- 
те не само да се движите ВъВ Всич- 
Ки посоки, Включително нагоре и на- 
долу, но и да стрейфите хоризонтал- 
но и ВертиКално. Това ще Ви позволи 
да избягвате препятстВвията (много 
от Кошто също се дВижат) и В пос- 
ледния момент. Както си му е редът 
при аркадните ралита, по пътя са 
пръснати най-различни оръжия и еКс- 
три за Колата Ви -- Като се започне 
от традиционното турбо и самона- 
сочващите се огнени топки и се 
стигне до реещите се Във Въздуха 
Водни мехури, Кошто забавят сКо- 
ростта на Всеки противник, имал не- 
щастието да се блъсне В тях. Тряб- 
Ва да знаете също, че допълнително- 
то ускорение на Колата Ви се губи 
Всеки път, Когато закачите няКого 
или нещо или пък направите тВърде 
рязка маневра. 

Като отявлен фен на Люк Бесон 
нямаше Как да не похваля тази игра. 
Признавам си, рейсърите не са ми 
особено любими, независимо от това 
дали става дума за свръхреалистич- 
но рали или за арКадна надпревара. 
За сметка на това Мем Уогк Насе 
толкова добре пресъздава атмосфе- 
рата на “Петият елемент”, че няма- 
ше Как да не ме спечели за своята 
Кауза. 

Морган Кроу 


еймКките, правени по Култовия 
Е сериал Заг Тек, 

почти никога не са се радвали на 
огромния успех, Който филмовата 
продукцията е имала и продължава да 
има. Защо ли? “Де са знам", би Казал 
един мой преподавател по езикозна- 
ние. Може би защото Крайният резул- 
тат не Винаги удовлетворява геймъ- 
рите, но за сметка на това пък рад- 
Ва ревностните почитатели на поре- 
дицата. Уви, просто тези игри изниК- 
Ват на бял свят или недоизпипани, 
шли с Куцащ геймплей, или с изоста- 
нала графика. Заг Тек: Агтада 2 се 
опитва да поправи този пропуск. Да- 
ли успява? Прочетете по-надолу... 


ЗВездна дата 54500.3 

Федерацията е изправена пред но- 
Во предизвикателство. След Като ус- 
пява да изтласка боргите от своите 
територии, тя започва нападение В 
пространството на Врага - Делта 
Квадранта. Това е един наистина рис- 
кован ход. Федерацията обаче е 


РС 
со 


тхС0 


1 Маа Оос боймаге / Асймвоп 
пр: /млимагтадад.сот 


Р 300 МН, 64 МВ ВАМ, У/пАи, 30 Маво 


твърдо решена, че злите борги тряб- 
Ва да бъдат унищожени Веднъж и за- 
Винаги! Междувременно империята на 
Клингоните иска да опази мира В ал- 
фа кКВадранта, но с течение на Време- 
то се оКазва, че това ще е доста 
трудна задача. Малко по малко борги- 
те се оказват натясно. Те са атаку- 
Вани не само от Федерацията, но и 
от Зресез 8472 - един наистина 
странен организъм. Всички тези съ- 
бития са напълно достатъчни, за да 
избухне ноВ междузвезден Конфликт. 

Уаг Тек: Агпада 2 предлага три 
Кампании, В Които Командвате флоти- 
лиите на Федерацията, боргите или 
Клингоните. Всяка от расите прите- 
жаВа Внушителен брой сгради и еди- 
ници. Те се различават не само по 
Външен Вид, но и по предназначение, 
поведение, Въоръжение, специални 
функции и т.н. Разработчиците оти- 
Ват и по-надалече. Извън трите Кам- 
пании (В т.нар пяат! аспоп игра) мо- 
Жете да избирате и три допълнител- 
ни раси - ромулите, Кардасиите и 
бресез 8472 (тези типове имат дос- 
та органични звездни Кораби). 

Действието се развива В реално 
Време В един напълно триизмерен 
Космос - навсякъде са разпръснати 
метеорити, черни дупки, планети, ча- 
Кащи да бъдат Колонизирани, най-раз- 
лични мъглявини и т.н. : 

Играта доста напомня на Ноте- 
мопад, но е с малко по-опростен гейм- 
плей. 


Разнообразието 

е повече от очевидно. Ще мине 
доста Време, докато успеете да се 
запознаете с точните фунКции на 
Всеки Кораб и постройка, но със си- 
гурност това не е невъзможно. Всяка 
раса разполага с по над петнадесет 
единици и с над десет Вида построй-. 
Ки. Графичното им оформление не е 
зле, Въпреки че има Какво още да се 
иска. 

Тази игра не се различава особено 
от повечето стандартни стратегии 
В реално Време. Събирате ресурси, 
търгувате, изследвате необятното 
пространство със свръхсветлинна 
скорост, строите сгради и армади, 
измисляте хитроумни стратегии и 
нанасяте поражения на досадния про- 
тивник. Измежду мисиите са Вмъкна- 
ти добре анимирани филмчета, Които 
ни помагат да се потопим В света на 
“аг Тек. 

Мултиплейър има. До осем играчи 
могат да премерят сили В интернет 
или В най-близкия Компютърен Клуб. 
ЕстестВено, и тук можете да управ- 
лявате и шестте раси. 

Уаг Тек: Агтада 2 излиза с Крачка 
пред останалите игри, създадени по 
сериала. Тя определено не заслужава 
пренебрежение, Въпреки че едва ли ще 
разпали ентусиазма на геймърите по 
сВета. Просто Всички здрави фенове 
на Заг Тек ще я приемат доста топ- 
ло. За останалите е Въпрос на Вкус. 

Владимир Тодоров 


«#7 


И  ЗРАСЕЗМ АД ВЕ (47 


Сложете скафрандъра, качете се в личния си батълкрузер и покажете на гадните извън- 
земни кой е най-добрият пилот и стрелец в цялата галактика! 


маатаат 


аШесгивег МШепит е третата 
част от едноименната пореди- 


ца звездни симулатори, създаде- 
ни от Дерек Смарт. Новото тВоре- 
ние е доста амбициозно. То има за 


задача да обедини В себе си Куп неща 


и са ги предложи на нас, геймърите, 
В един единстВен продукт. И до голя- 
ма степен е успяло. 


Годтд т... 

Със стартирането на играта ще 
бъдете зашеметени от Възможнос- 
тите, Които тя предлага. Като за 
начало трябва да определите сВоя 
пол. След това расата - общо двана- 
десет на брой. Впоследствие пава 
ред и на Вашата професия - например 
полицай, дипломат, Военен, параме- 
дик, учен, търговец и т.н. Тя силно 
рефлектира Върху начина на игра. 
Трябва да решите дали ще се носите 
из Космоса Като зВезден Командос, 
дали ще управлявате Космически Ко- 
раб или някое земно превозно средст- 
Во, или просто ще бъдете пехотинец, 
Който се шляе. по повърхността на 
дадена планета и стреля по други се- 
беподобни (тук Вайесгивег МШепит 
става истински Агз! регвоп зпоо!ег “а 


ТЕ Е 
ла Сиаке”). 


Изборът е огромен. Да не говорим 
Колко много са превозите, В Които 
можете да се Качвате - числото над- 
хвърля шейсет. Ва есгивег МШепит 
предлага и два начина на игра - Кам- 
пания, В Която получавате задачи, 
имате цели, изпълнявате специални 
заръки и т.н., и гоат (блуждаене, сКи- 
тане) - нямате ниКакви КонКкретни 
задължения. Просто се мотКате на- 
сам-натам и правите Каквото Ви ду- 
ша иска. В началото е забавно, но 
май после писва. 


Може ли едно Кръгче? 


Всяко превозно средстВо реагира 
на Командите Ви по различен начин. 
Това е от особена Важност, тъй ка- 
то В предишните дВе части нямаше 
голяма разлика В Какво точно сте се 
Качили. Също таКа от Време на Вре- 
ме трупате и пари, Които са Ви нуж- 
ни за поправка на Кораба, за добавяне 
на нови оръжия и т.н. : 

За играта е характерна известна 
непоносимост Към звукови Карти 
Сгеайме. 

Може да не 
чувате  някоц 


цюароп кухтепв астлуатей 


звуци, понякога играта случайно ще 
забие или пък зверски ще насича. Надя- 
Вам се, че скоро ще се появи и “Кръпка”, 
Която оправя тези... недостатъци. 

Графиката не е Кой знае Какво. Го- 
леми планети, необятен Космос, експ- 
лозии. Но Както ВсичКи знаем, симула- 
торите не залагат на този аспект 
от играта, нали? И Все пак орбитал- 
ните станции се реят Красиво, а не 
стоят на едно място Като пънове. И не 
на последно място ще Кажа, че играта 
поддържа зверските разделителни спо- 
собности до 1900 х 1200, при условие, 
че имате подходящ монитор. :-) 


Това чудо мултиплепър има ли? 


Отговорът е: и да, и не. Имам 
предвид, че В началното меню е ВклЮю- 
чена подобна опция, но тя Все още не 
може да се активира. Производители- 
те са обещали В най-скоро Време да 
ни предоставят безплатно допълне- 
ние с игра В мрежа. Кога ще стане 
това никой не знае. Трябва просто да 
се изчака, а търпението е доброде- 
тел. :-) 

Като цяло Ва!е- 
сгшвег МШепит е иг- 
ра, Която предлага 
доста > задълбочен 
поглед Към Космоса - 
огромни територии 
за изследване, де- 
сетКи планети, сто- 
тици луни. Силният 
геймплей, разнообра- 
зието „на превозни 
средства и оригинал- 
ните хрумвания на 
“умника” Дерек Смарт правят този 
симулатор задължителен за Всички 
феноВе на Жанра. А и не само за пях. 

Владимир Тодоров 
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"Времето на Създателя отмина - станете, чеда моц, и вземе- 
те света, който ви обещах. Ваш е" 


Пагкога 


АНВПМИАМ 5 СТЕТ. 


4, 


помняте си Копап, нали? Е, Как 
( да не си я спомняте -- една 

оригинална стратегия, Внесла 
глотКа свеж Въздух (изтъркано, но 
правилно Клише) В Жанра. Накратко 
-- 6 нея ставаше дума за безсмърт- 
ната раса на Коханите и героят Да- 
риус, Който се бори срещу “пъмни- 
те” кохани -- т.нар Сеуай-ни. Игра- 
та беше доста Кратка и направо си 
плачеше за продължение. И ето -- еК- 
спанжънът е В ръцете ни. 

Копап: Апптапв СЖ е Зап аопе 
птвзюоп раск. Освен мисиите от ори- 
гиналната игра В него са предложени 
още аве Кампании -- с “тъмните” Ко- 
хани, Водени от съпругата на Дариус 
(Виждате ли Как проблемите В личния 
живот могат да прецакат цяла една 
планета?), и с Жабоподобните 
Заап!. 

Кампанията с Сеуай-ните се раз- 
Вива паралелно с похода на Дариус. 
Целта Ви е да спрете Въпросния ге- 
ро и да покорите народа му. На ва- 
ше разположение е некромантският 
град (Уеаз-5-5!!:)) с целия му набор от 
немъртВи изчадия и демони. Но Какво 
ли щеше да е експанЖън без нови еди- 
ници? Вече ще можете да слагате В 
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групите си Мой Беазз -- подобрена 
Версия на познатите ни ЗПадому 
Беаз!5. Ако си спомняте, немъртвите 
имаха най-слабата пехота -- сКеле- 
ти и зомбита, Кошто се огъваха пред 
Всеки Враг. Сега Вече ще можете да 
Купувате ОБ/моп-рицари -- доста по- 
силни и издръжливи от гореспомена- 
туте чупливи Войници. Маговете са 
обогатени с две нови попълнения -- 
единият от тях струва огромно Ко- 
личество мана (-10), но затова пък 
пруивиква на бойното поле четири 
сенки, Които от сВоя страна също 
могат да призоват импове и сами да 
се справят с повече от дВе групи 
Врагове. Останалите бойци Вече сме 
ги Виждали 6 оригиналната игра. 

ВъВ Втората Кампания сте глав- 
нокоманаващ на досега неутралните 
Заапп. Оказва се, че сред предста- 
Вителите на тяхната раса има Коха- 
ни... и едно пророчество, чакащо да 
бъде изпълнено. Героят Ви, Който е 
пробуден от хилядолетния си сън, на- 


мира страната В гражданска Война. 
На трона е седнал узурпатор. 
Нашият човек трябва да намери сво- 
ята любима (Велик шаман) и да зас- 
тане начело на народа, за да му Ввър- 
не старата слаба. 

И с новата раса 


идват Куп 

допълнителни единици 

Пехотинците са два типа -- обиК- 
новени слаани, Въоръжени с боздуга- 
ни и слаан-шампиони, Кошто носят 
тризъбци и преди битКата изплюват 
отрова, намаляваща драстично бой- 
ните Качества на пропиивниковите 
бойци. Маговете им призовават орди 
от гигантски оси. Хвърковатите не 
са много силни бойци, но затова пък 
имат способността буквално да 
тровят живота на околните. Втора- 
та им магия е брутално изплагиатс- 
твана от Вайдигз Сае 2 и Всички 
АО80 базирани игри. Представлява 
огромна мрежа, Която оплита про- 
тиувника и не му позволява да се дВи- 
жи. Но ако той разполага със гапде- 
атака, поне може да стреля. 

От другите нови единици най-ин- 
тересни са Катапултите. Те имат 
огромен бонус срещу сгради и живи 
единици. Също така укрепленията 
могат да се ъпгрейдват до фортоВе, 
Коцто разполагат с дВойно по-голям 
гарнизон. 

На финала ще спомена, че играта 
отново е чудесна: историята е дос- 
та интересна, има наистина много 
нови единици и ъпгрейди под форма- 
та на артефакти. Музиката и графи- 
Ката са на същото прилично ниво -- 
нито добри, нито лоши. ЕдинстВени- 
ят проблем е, че двете нови Кампа- 
нци са адски трудни. Още на Втора- 
та мисия ще се почувствате Като 
на луд мултиплейър Купон -- нападат 
Ви отвсякъде и по много. Койап: 
Апптапв С8 бързо се превръща В ис- 
тинско предизвикателство за Верни- 
те фенове на оригинала. Не е Късно и 
да спечели няКолКо нови. 

Георги Панайотов 


ърВвият сняг събужда у ак- 
Девет скиори неутолима 

жажда да усетят магията на 
пустите и свежия планински Въз- 
дух. Грабват ските и няма Какво 
да ги спре по пътя Към тяхната 
страст. Други обичат снежните 
спортоВе, но са мързеливи и пред- 
пазливи. Те предпочитат симула- 
торите да им доставят рафинира- 
на радост от сКиорската глъч. И 
понеже спадам Към Втората Кате- 
гория, реших да поиграя ЗКу Незоп 


Не се забл уждавапте, че играта ще ви доста- 


ви еще, за скъп зимен курорт в Алпите 


шикозни барове и петзвездни хотели 
-- за сън или нощни забави. Посети- 
телите имат Възможност да наемат 
ски или сноубордове и да подобрят 
уменията си Като се допитат до Вва- 
шите сКи инструктори. И тъй Като 
отчаяното “пази се ббрче, иава ски- 
орче” не Винаги има ефект, Квалифи- 
цирани планински спасители оказват 
помощ на пострадалите при спускКа- 
нето. Важен аспект за престижа на 
курорта е състоянието на снежната 
покривка, за Която наемате съвестен 


Тусооп 2. Имах желанието да съз- 
дам най-добрия зимен Курорт, Където гостите ми да пре- 
Карат незабравими часове, а аз да изпитам трепета от 
допира до една добра заскрежена игра. 

УВш! Астмвюоп са дали най-лошото от себе си при реа- 
лизирането на тая неудачна геймка. 


Жалко за добрата идея 


осъщестВена по един развалящ удоволстВието начин! 
Като при Всеки Тусооп, и тук пред геймъра стоиш задача- 
та да изведе поверения му обект до Върховете на иКоно- 
мическия просперитет. Стартовата Ви позиция е разпо- 
ложена В една гориста хълмиста местност, от Която с 
гъвкава мисъл трябва да направите атрактиВен зимен 
Курорт. Построявате разнородни източници на енергия, 
без Кошто нито едно съоръжение не може да функциони- 
ра -- било то дори и най-обикновена тоалетна. 

После идва ред на Влековете -- за начало разполага- 
те с Въжен, после -- с КабинКоВ и така до последния тех- 
нологичен писък за транспортиране на сКкиори. Предстои 
Ви и създаването на различни удобства за посетители- 
те на Вашия зимен парк -- малки хижи, Където да се 
стоплят с димяща чаша чай, луксозни бунгала за отмора, 


персонал. Магазинчета за сувенири, 
щандове за Таз! оод и други “Капанчета” пък имат за цел, 
Както да Внасят разнообразие В престоя на гостите, та- 
Ка и да пълнят КасичКата ви. 

И след тези обещаващи предпоставки за Вълнуващ 
гейминг не разбирам Как може издател с утвърдено име 
Като Ас!мвоп да си позволи такива 


нелепи недомислици 


Може ли В игра с претенцията за икономическа ситу- 
ация да не е Включена опция за Кредитиране? Или изпол- 
зВането единствено и само на мишката при управление 
на обектите? За мен това бе голямо неудобство, тъй Ка- 
то предпочитам Комфорта на Клавиатурата. Интересна- 
та идея на дизайнерите за цялостния графичен интер- 
фейс се е загубила някъде по пътя между създателя и 
крайния потребител. Визията е Като извадена от симпа- 
тичните анимационни филмчета за пораснали деца, но 
изпълнението 0 разваля първоначалния замисъл. Ръбати 
скиори и насечен терен дразнят окото. Когато обаче на 
фона на тази неприятна картина над пистата се спуска 
мрак, Курортът засиява В нощни светлини и пред Вас се 
разкрива гледка Като от Коледна Картичка. Е, В пъмни- 
ната не може да строите обекти и с 
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нетърпение очаквате да изгрее слън- 
цето, за да продължите играта. 
Всичко това едва ли ще Ви накара 
да се задържите дълго пред Ку 
Незоп Тусооп 2. Ето -- зимата Вече 
пристигна. За предпочитане е да се 
разходите из парКа или да погледате 
ски спускането по Ешоброп преди 
сън. 
Васко ЧаВворски 


50 КЕУ!ЕМ 


Втората световна война изглежда доста по-различно под водата... 


ПОДВОДНИЦА 


и И 
а 


транна работа -- през 

последните месеци се 

наблюдава нещо Като 
бум на подводничарсКите си- 
мулатори. Преди месец-два 
излезе зи Соттапдег, а сега 
-- и продължението на ЗПеп! 
Нимег. Игрите от типа опре- 
делено предлагат един по- 
различен геймплей В срабне- 
ние с Всички останали симу- 
лации. Подобни произведения 
са забавни, леко странновати 
и предназначени най-Вече за 
истинските ценители. 


“Безшумният ловец” 

Ви дебне! 

Историята на играта следва раз- 
Витцието на Втората световна Вой- 
на. От нападението над Полша 90 
окончателното поражение на Третия 
райх. По-голямата част оп 
действието се развива из 
Атлантическия оКеан. Липс- 
Ват Всякакви фантасмагорич. 
Мисците са добре балансира- 
ни и изискват поне малКо Вни- 
мание. Чистите и безопасни 
нападения над беззащитни 
конвои от търговски Кораби 
са изключение. 


Подводниците 

Които могат да се управ- 
ляват, са само немски модели. 
Повечето са от първите го- 
дини на Войната. В последни- 
те по хронология мисии разпо- 
лагате и с по-нови и съвършени под- 
Водни Кораби. Разликите между съдо- 
Вете не са големи и са главно В мак- 
сималната скорост и Времето, Кое- 
то се издържа под Вода. Единствено 
последните модели, Които можете 
да управлявате, могат да минат за 
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нещо Като Качествен технологичен 
сКок. Системите им за Контрол са 
подобрени, Включени са множество 
допълнителни опции от рода на 


шнорхел и по-мощни радиостанциц. 
Въоръжението на Всички подвод- 
ници е еднакво -- има няКолко тор- 
педни апарата, малко оръдие и зе- 
нитка. Стрелбата по Каквото и да е 
е много неприятно занимание. Цели- 
те не са от онези специфични неща, 
Коцшто се разпадат от пърВия повей 
на Вятъра. В интерес на истината 
торпедо, попаднало на правилното 
място, изпраща на дъното почти 
Всеки плавателен съд. За съжаление 
хората, Които не са играли подобни 
игри дълги дни и нощи, рядко ще бъ- 
дат споходени от подобен Късмет. 


Реализъм 
Играта може да се настрои Във 


|. Вида на едно най-реалистично 


и страховито нещо. Ако Всич- 
Ки опции се надънят на маКси- 
мален досег с истинсКия 
свят, ще се получи нещо, Кое- 
то би затрило ентусиазма и 
на най-позитиВвно настроения 
подводен психопат. Повечето 
от опциите могат да бъдат 
контролирани. | Реалистич- 
ността се представя под 
формата на процент. Една 
нормална игра, Която би дос- 
тавила радост на масовото 
население, се заковава някъде 
Към тридесетия процент. 


х2048 

Плаването из моретата не Вина- 
ги е сВързано с ужасяващи битки и 
потапяне на беззащитни Кораби. Без- 
Крайните часове реене из океана мо- 
гат да ужасят всеки. За да се 
избегне този лек неудобен мо- 
мент, авторите на играта са 
Включили опция, усКкоряваща 
Времето. Колкото и неВеро- 
ятно да звучи, максимумът е 
х2048. Ако нещо случайно се 
изпречи на пътя на Вашата 
подводница, играта автома- 
тично превключва на няКоя 
по-ниска скорост. 

Почти цялото оформление 
на играта е подчинено на он- 
зи специфичен стил, посве- 
тен на Военната пропаганаа. 
Менютата приличат на аги- 
тационни плакати от Хитле- 
рово Време, а музиката, Която се но- 
си, напомня на Вечните съветски 
филми. Един от най-интересните мо- 
менти, Които приковават Внимание- 
то, е автентично интервю със съв- 
сем оригинален нацистки подводен 
Капитан. 

Самото действие на играта не е 
Кой знае Колко Красиво. Картината 
не е лоша, но Всичко е малко схема- 
тично -- липсват онези графични шу- 
Каритети от последните няколко го- 
дини, с Които Всички Вече сме сВиК- 
нали. За сметка на това звуковите 
ефекти са страхотни: от сКърцане- 
то на Корпуса при потапяне до зло- 
Кобните дълбочинни бомби. 

Сергей Ганчев 


аже Железни пичове Като Сгуо 
могат да се издънят. Не съм 
играл МН 1 и МА 2, но трета- 
та част направо ми сКъса нервите. 

Ще започна от единстВеното ху- 
баВво нещо В играта, а то е графика- 
та. Да, признавам, тя е наистина го- 
тина. Но без добра Видеокарта прос- 
то забравете за нея. 

ЗВукът не е нито много лош, ни- 
то много добър. Парчетата от саун- 
дтрака са сКучни, ефектите В игра- 
та почти липсват, абе Въобще поло- 
жението никак не е розово. 
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Сюжетът 


естествено, 

не е “Матрицата 2” 

Участвате В телевизионно шоу, В 
Което се състезавате с така наре- 
чените тедагасег-и (ха, Каква изнена- 
да). Името Ви е Епюгсег и трябва да 
изпълнявате мисийКи, от Които Коса- 
та Ви може да щръКне. След Като Ви 
посветих В историята, нека да Ви Ка- 
Жжа откъде започвате. Ами от ат- 
тпд-а. Чак след това може да отклю- 
чите агсаде и другите нива на игра. 

Изключително дразнещ е брифин- 
гът преди Всяка мисия. Той е предс- 
таВен под формата на игрални филм- 
чета, но актьорът, Който участва В 
тях, е гнусен, лигав, грозен и Въобще 
превъплъщение на олигофренията от 
третата Възраст. Не мога да повяр- 
Вам, че Сгуо не са намерили пари да 
си наемат свестен артист, а са взе- 
ли тоя дъртак с прическа тип “гръм- 
нал бойлер В тръстика”. 


Както и да е, това не е най-лошо- 
то. То излиза наяве, Когато тръгне- 
те да се състезавате. Управлението 
на... дори не знам на Какво да оприлч- 
ча Возилото, е направо патраво. С 
мъка ще овладеете адската машин- 
Ка. По пистата са разпръснати раз- 
ни бонуси -- по-голяма мощност на 
атаката, живот и други такива бла- 
гинКи. Като заговорихме за писти, 
трябва да Ви Кажа, че те не са най- 
големият плюс на играта. Трасета- 
та са изключително трудни, а В Ком- 
бинация с лошото управление това е 
истински ад. Наистина играта си е 
доста трудничка за гасег. Почти час 
се бъхтах над първата мисия, а това 
значи, че или съм сакат, или играта 
си е сложна (за гасег де). 

За реализъм не можем да говорим 
-- Въртите се, подскачате, развива- 
те невероятни скорости и други та- 
Кива дивотии. Единственото що-го- 
де реалистично нещо е, че аКо успе- 
ете да джаснете някой от дВигате- 
лите си достатъчно силно (а това е 
трудно), той губи мощност и МПС- 
то Ви се наКланя на една страна. Но 
и тази “радост” не трае дълго. Ви- 


/в 
222.5е 


дите ли едно хубаво червено триъ- 
гълниче и успеете ли да минете през 
него, Всичките Ви мъКи приключват 
(не, У/пдоуив не Ви изхвърля от игра- 
та, просто Взимате Кръв :-)). Разби- 
ра се, за да Качите дори малко жи- 
Вот, се исКа истинсКо пилотсКо 
майсторство. Дори и да сте на пер- 
фектна права, скоростта и Влудява- 
щата подвижност на тедагасег-а мо- 
гат да Ви изиграят лоша шега. Как- 
то Вече Казах, управлението на Вози- 
лото Ви не е детсКа игра. По писти- 
те са разпръснати разни прекрасни 
падащи Камъни, слузеста зелена теч- 
ност, чиято единстВена цел е да за- 
бави скоростта Ви, и други противни 
за геймъра препятствия. 

Има още доста “приятни” неща, 
Които могат да се Кажат за геймп- 
лея, но ще оставя удоволствието оп 
откриването им на Вас. Е, май сили- 
те ми стигнаха само дотук. 


Христо ТанушеВ 


О 96.7мнг 3 91091 МРЗ: де!-ра/пстоизе 
<) пстоизе Фта!-Ьа; #8 58961726 пск МсМоизе. Събота, 12-15 ч. 


Заповядай В Клуб МюкМоизе! 


60 компютъра, една бирария и приятели. : 


В подлеза на бул. „България“ и бул. „Дим. НестороВ“. Тел. 
9580155/56; Пир://сиб.тстоизе.пе:. Денонощно. 


свободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 стучас 
приятна обстановка В залата на РС "Мапа 
бул. Скобелев 40, тел: 51 36 08 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА ВРЪЗКА 
В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ О!ВЕСТ! 


Неадо! Саттд Си, Огаво, РС Мата Си, Тип.си, Субег 2опе, 
Ахе!, АШеп”з сиБ, Катания 99, рег Ме!, Ете!Ме!, Маската 2, 
Тпе Х-Рез, Южен Кръст, Оникс, СаЦаса, Вихрен, Си 117, 
СиБе, РомегМе, Маттаге, Ауайаг, МММ, и егсатез, Кобо, 
Мщив, Огеат, Вайе, 2ЕМ, Мр 2опе... 


ите В В сом 


ИДР 4 ИИГЕРШЕТ ДОК ПР 


где в троен 


тел.: 02/91 444/ вътр. 128, 129 


На 5 декември 2001 г. започва най-мащабното геймърско 
събштие на планетата - СВетовншпе Киберигри - Сеул 
2001 с общ награден фона 8300,000. Неадой (.1. е организа- 
тор на българското участие В шесте официални дисцип- 
лини. 15-те най-добри геймъри ще представят България. 


Желаем им успех! 


НАЦИОНАЛНИ ПАРТНЬОРИ 


софия 


Клуб Инферно 
телефон +359 2 9743891; 
Младост - Пазара, Нов 
търговски център "Рея" -- 
партньор на национално 
ниво за игрите ЗТагСгай: 
Вгоой Маг и ОчаКе |! Агепа 


Клуб Южен Кръст 
телефон +359 2 713761; 
ул. "Райко Алексиев" 13 (зад 
Кино "ИзтоК") -- партньор 
за играта НРА 2001 


Клуб Аде 
Ж.К. Лагера, Супермаркета 
(Аде о! Етриез) 


Клуб Сан Марино 
ж.к Люлин Ш, бул. "Захари 
Стоянов" 17 (Соитег-Зшке) 


Пулсар ЕООД 
бул."Цар Борис П” 21 (ЕРА) 


г Субег2опе 
ул.” Раковски” 149 (Аде о! 
Етриез) 


РЕГИОНАЛНИ ПАРТНЬОРИ 
ВАРНА 


Клуб ПСООМ 1 
телефон +359 52 256787; 
бул. "8-ми приморски полк" 
81 

Клуб СПООМ И 
телефон +359 52 610921; 
ул. "27-ми юли" 13 

клуб ПООМ Ш 
телефон +359 52 303106; 
бул. "Генерал КолеВ" 113 


пловдив 


Компютърен център 4К 
тел. +359 32 271368; 
ул. "Костаки Пеев" 5, ет. 2 


СТАРА ЗАГОРА 


Клуб Сан Марино 
Стара Загора, 
тел. +359 42 601888; 
кВ. "Казански" бл. 22 


Повече информация можете да намерите на адрес 


Вйр:миса,пеадойесот или телефон: (02) 981-69-69 


Крайно време е да ви помогнем да се ориентирате по-доб- 
ре в нашата нова система за оценяване. Приложената гра- 
фка трябва да прибави нещо по-конкретно към цифрата в 
проценти, която се мьдри в дъното на всяко ревю в прило- 
жението. Колкото до новата ни рубрика "Хапки", просто ре- 
шихме, че има игри за които можем да си позволим да бъ- 
дем и по-лаконични в опита да натъпчем с повече инврорма- 
ция иначе доста ограниченото място. 


Ивелин “Иванов 


ЛЕГЕНДА ЗА “ТЕРМОМЕТЪРА” 
а - от 0до 200 -- Тази игра убива мозъчни Клетки! Играйте на своя отговорност 
Е- от 20 до 400 -- Можеше и по-зле, но нима това е оправдание? 
Е- от 40 бо 600 -- Можеше и по-добре. Язък за барута! 
О - от 60 до 700 -- Не е зле, но не блести с нищо особено 
С-- от 70 до 800 -- Солидна игра, доста над средното ниво 
В-- от 80 до 9090 -- Потенциален хит 
А -- от 90 до 10000 -- Бинго! Игра, Която ще остане В историята на гейминга 


ВОХ И САМЕ СИВЕ СТАРТИРАХА В ЩАТИТЕ! 


в 
С разлика от три дни ХВ0ох 
и Сате Сибе направиха 
своя дебют отВъд Голяма- 
та Вода. Край на приКри- 
тиуте закани, Край на спе- 
Кулациите на тема Какво 
може или не може една или 
друга от новите суперкКон- 
золи. Дойде ред на потре- 
бителя да каже тежката 
си дума относно бъдещето им. И тъй Като В България едва 
ли ще сКоласаме дори за европейската премиера, ето Ви мал- 
Ко факти, В случай че Все още се чудите чии шансове са по- 
добри. Преди ВсичКо Кратка хардуерна спецификация. 
ХВох разполага с централен процесор на е! с паКктова честота 733 МНг, графичен чип на 
пМаа на 250 МНг, 64 МЬ ООН НАМ и 8-гигабайтоВ харддиск. Сате Сире разчита на ВМ Ромег 
РС Секко процесор с тмактова честота 405 МНг, графичен чип на 202.5 МНг плюс 43 МЬ ВАМ. 
Макар че ХВох категорично е най-мощната Конзола В хардуерно отношение (не само на хартия), съветвам Ви да не 
прибързвате със заключенията. Стартовите заглавия на Сате Сше, поне Във Визуално отношение, по нищо й не от- 
стъпват (за да не Кажа нещо по-силно). 
Още няколко Важни уточнения, пак по линия хардуер. От двете но- 
Ви Конзоли само ХВох поддържа ОМО-плейбек. И засега, и за 6 бъде- 
ще, на Сате Сибе няма да можете да гледате любимите си ОУО- 
филми. Спасението е някак да се сдобиете с О -- модела на 
Рапазопс, Който на практика представлява Сате Сшбе плюс ОМО 
плейър. Уви, засега не се планира производство на тази разкошна 
сребриста играчка (Виж. никела) за друг пазар, освен японския. 
До днешна дата Мсгозой 
са доставили за америКанс- 
Кия пазар около 1.1 милиона 
бройки Хрох. Не е съвсем 
ясно Колко от тях са били 
Купени, но засега интере- 
сът е голям. В същото Вре- 
ме Сате Сибе стартираха 
със “скромните” 750 хиляди 
- --- Конзоли. Споменавам тази 
цифра, тъй като общият брой системи, продадени на Крайни Кли- 
енти, формира т.нар. “инсталационна база” и играе Ключова роля 
за налагането на една или друга платформа. 
И на финала -- цената, разбира се. В САЩ ХВох ще се продава за 
299 долара, а Сате Сше -- за 199. Цената на игрите и за двете 
Конзоли ще се дВижи оКоло 50 долара. 


ЕКШЪН 


Това Все пак е зурпоп ЕШег -- безс- 

порно най-добрият екшън от трето 

лице за Рауфаоп. При толкова мал- 

Ко промени Ветераните ще се по- 

чувстват “у дома” ис третото из- 

дание още от първите мигове. В ос- 

новата отноВо са прословутите 

Пеай 5По15, Кошто се превърнаха 6 

запазен знак на поредицата. Тук 

трябва да направя задължителната 

уговорка, че Зурпоп ЕШег 3 отстъп- 

Ва сериозно на шеметното темпо, 

наложено от предишните две игри. 

Всяко ниво на практика е “само за 

себе си”, Което отнема от цялост- 

ната атмосфера на играта. Но Ка- 

то цяло това категорично е най- 

доброто, Което може да се намери .. 
В момента за този формат и жанр. 2 


гъддга а сътъ Да 


ТГаузгапоп 


ГЕРОИ 


Не ме разбирайте погрешно -- 

Геойб Логан и Лиан Ксинг са стра- 

хотно замислени, макар и не особе- 

но оригинални герои. Проблемът 

далеч не е В това, че те отново са 

главните действащи лица. В 

бурпоп ЕШег 3 има и трета, поддър- 

Жаща роля -- тази на техния Коле- 

га, черноКкожия Лоурънс Муджари. 

Ще го Видите В действие В мисия 

от средата на 80-те, някъде из Южна Африка. Но защо, по дяволите, и 
тримата си приличат Като еднояйчни близнаци?! Да, да, точно така -- ма- 
Кар принципно да изглеждат различно, тримата се дВижат по един и същ 
начин, имат едни и същи умения, еднакви показатели и бог знае Какво още 
еднакВо. Сигурно е Вярно, че работата В секретна служба правела хората 
по един Калъп, но чак пък толкова?! Не Казвам Всичко това от любов Към за- 
яждането. Не, п росто ако Едейс си бяха дали малко повече зор и ни бяха 
предложили не три, а дори само два истинсКи различни играеми герои, 
бурпоп ЕШег 3 адски много щеше да спечели от тоба. 


т.ч / МИ 


А НОВОВЪВЕДЕНИЯ 


Причината да играем ноВ Зурпоп 
ЕШег -- независимо че Раузтайоп Ве- 
че се радва на заслужена пенсия -- 
е ясна. “ПаршШ”, Както Казваше 
Кръстьо ЛафазаноВ В “Улицата”. И 
Все пак ЗСЕЕ и Едйейс можеха да се 
напънат малко повече за парите ни. 
Всъщност от играта би излязъл чу- 
десен ехрапзоп по РС стандарти- 
те, тъй Като новите неща В нея оп- 
ределено не са достатъчни за са- 
мостоятелна игра. Единственото 
нововъВедение, за Което си струва 
да говорим, е детекторът, с Който 
трябва да преминете през минира- 
ни полета. “Напипването” на пътя 
между мините е як Купон и оставя 
усещането за самостоятелна ми- 
ницгра. Не си направих труда да 
сравня точно списъка на оръжията 
с тези от Зурпоп ЕШег 2, защото 
ако имаше някое Впечатляващо 00- 
пълнение, определено щях да го за- 
бележа. 


За разлика от предишните дВе игри 
Зурпоп ЕШег 3 не може да се похва- 
ли с добра история. Нещо повече 
-- тя не може да изпъкне с история 
Въобще. Авторите са окрали идея- 
та на ТотЬь Надег Спгопксез -- ни- 
Вата представляват серия от спо- 
мени за бивши мисии на Гейб Логан 
и Ксиан Линг. ДВамата са призова- 
ни от Комисия на Сената да свиде- 
телстват срещу бившите си рабо- 
тодатели, след Като е станало яс- 
но, че на практика тя се занимава 
с антиправителстВена дейност. 
ОтгоВаряйки на Въпросите, дВама- 
та (Всъщност тримата, Вж. “Ге- 
рои”) постепенно се Връщат назад 
В спомените си Като ни дават шан- 
са да се справим от тяхно име с ед- 
на или друга рисКована ситуация. 
Резултатът -- от задъхания ритъм 
на предишните две части не е ос- 
танала и следа. На практика зурпоп 
ЕШег 3 представлява сбор от мисии, 
а не завършена, оригинална игра. 


По-добре късно, отколкото никога. След като останалите 
жанрове се отсрамиха пред първата наложила се масово су- 
перконзола, беше крайно време и добрият стар итрпгип да 
се присъедини към компанията. А и какво е един Раубваноп 


без Сгаз! Вапасоо:?! 


ОБЩО 


Всъщност Тпе Мгаш о! Сопех не е 
лоша игра. Ако това е първата Ви: 
среща с Сгазп, едва ли ще останете: 


разочаровани. Особено ако сте В 
крехката Възраст между 8 и 12 годи- 
ни. Но старите фенове на поредица- 
та почти със сигурност ще бъдат 
отегчени, ако не до смърт, то поне 
доста. Не накрая заради наистина 
безумно дългите паузи за зареждане, 
"Коицто с един удар Виждат сметката 
:на Всяка бледа искрица въодушевле- 
ние, Която би могла да заиграе В 
очите на Вече превъртелите повече 
гот една от предишните игри. 


Не, не се майтапя. В случай, че не 
сте забелязали, огромна част от Ку- 
пона В Коя да е от предишните че- 
тири игри с добрия стар Сгазп (и д0- 
някъде В петата) се дължеше имен- 
но на страхотното чувстВо за ху- 
мор на Мацату Оод. Както Вече зна- 
ете, Тпе Мгаш о! Сопех не е тяхна 
игра. Добре де, но трябва ли това да 
минава за оправдание? Не, че новият 
Сгазп е най-несмешната игра, Която 
някога съм Виждал, но Когато пре- 
дишните серии са наложили такива 
Високи стандарти, просто си блъ- 
Жен да се справиш поне доста над 
средното ниво. 


издател ММЕМО! ОММЕВЗАС 


автор ТЕАМЕГЕВ"5 ТАГЕ5З 


"Не знам дали по този параграф тряб- 
Ва да Виня точно Тгауеййегз Тайез. Ни- 
вщо чудно издателят, притеснен, че 


и без друго рискува тВърде много, 
сменяйки еКипа, просто да е заявил, 
че иска “още от същото”... и точка! 
Стават такива неща В развлеКа- 
телния бизнес :)). Който и да е Вви- 
новникът, фактът си остава -- Тпе 
Уат о! Сопех не предлага нищо, Ко- 
ето да не сме Виждали досега. На мо- 
менти дори “заемките” от предиш- 
ните игри тВърде застрашително 


ГРАФИКА 


г Скокът В сравнение с Раузтайоп- 


изданията е наистина серцозен. 
„Сгазп Вапйсоо!: Тпе Мгаш о! Сопех е 


наистина доста шарена (В добрия 
смисъл на думата) и доста добре из- 
глеждаща игра. Все пак нека не заб- 
равяме, че Тамейегз Таез не са няКои 
новобранци. Моделите на героите са 
В пъти по-детайлни, светлинните 
ефекти и Всички останали Визуални 
екстри също са на ниво, подобрени 
са осезаемо и анимациите на персо- 
нажите. И Все пак с риск да излезе, 
че се заяждам с играта, ще Кажа: не 
успях да открия нищо наистина бвпе- 


„ чатляващо, Камо ли смайващо В гра- 


фиката 0. Авторите са се постара- 
ли геймката им да изглежда като: 
Конзолно заглавие от ново поКоле-| 
ние, но определено не са изцедили и 
половината от истинските Възмож-. 
ности на Раубайопд2. : 


пи. 
„Ра 


убгапоп.с: 


Или превозни средства. В тази игра 
пяхното разнообразие е наистина 
Впечатляващо. Джип, архаичен само- 
лет, мотоскутер, странно Кълбооб- 
разно нещо и дори управляем робот 
Като този В “Пришълци”. И това не 
е пълният списък. По-Важното е, че 
мини игрите, В Кошто са Включени 
Всички тия чудесии, са абсолютен 
Купон не на последно място и заради 
отличното изпипаното управленце. 


НАГЕ- СТРЕ 


Истинско престъпление в, че игра като бойеп Еув така и не 
излезе в РС-вариант. Нито един от РС-емулаторите на /Мп- 
вепдоб4 не се е справил досега достатъчно добре с тази зада- 
ча. Слава богу, същата грешка не се повтори с единствения РС 
ВР9 (вгвЕ регвоп зйоовег) от този калибър -- Нав. Близо три 
години след премиерата си може би най-добрата РС-игра, праве- 
на някога, най-после се появи и в конзолен формат. 


Като начало Р52 Версията на игра- 
та поддържа ИЗВ Клавиатура и миш- 
Ка. АКо никога не сте опитвали да 
играете така Нгв! регвоп зпооег и 
имате шанса да го направите, аз 
лично горещо Ви съветвам -- не се 
Колебайте. И тъй Като Р52 съвмес- 
тимите Клавиатура и мишКа все 
още са чиста проба еКкзотиКа В на- 
шата скромна родина, имам още ед- 
на страхотна новина. На!-Ше Вече 
се играе чудесно дори с помощта на 
добре познатия ни Оиа!БПосК2 гейм- 
пад. Специално за тази Версия пичо- 
Вете от Сеафох са Въвели “ашо ат” 
фунКция и един-единствен бутон за 
изпълнението на прословутия “сКоК с 
приклякане”, Който е скъсал нервите 
не на един и двама РС-геймъри.. 


Принципно това е добрият стар РС- 
На!-Ше, Който Всички познаваме и 
обичаме. Плюс едно малко допълне- 
ние, наречено Най Оейптоп Раск. Н!- 
ентусиастите, Които си направиха 
труда да изиграят Вие ЗПт, знаят 
чудесно на Какво е способна тази 
иначе малка (поне Като размер) 90- 
бавка. След нейното инсталиране 
графиката на играта се променя до 
такава степен, че си струва да 
изиграеш целия На!-е от-до, прос- 
то за да се порадваш на несравнимо 
по-детайлните лица на героите (90- 
пълнени от нови лицеви анимации), 
на новите модели на оръжията, на 
далеч по-изпипаните (и доста по- 
ужасяващи) извънземни, на новите 
текстури, на огледалните поВърх- 
ности и прочее, и прочее. И за да из- 
губя оКончателно Като слушатели 
тези от Вас, Които дори не са чува- 
ли за играта, ще добавя, че според 
създателите на РаузаПоп2-Версия- 
та В нея Всички тези графични пре- 
лести са дори още по-Впечатляваши. 


Нека погледнем истината В де - 
мултиплейърът на разделен екран е 
абсолютна отжиВелица. Уви, В нас- 
тоящата Версия на Най-Ше той от- 
ново изглежда така. Класическото 
обяснение “по-добре от нищо” В слу- 
чая не е особена утеха. Рауз!айоп2 е 
напълно “екипиран” за едновременна 
игра на няколко машини с отделни 
телевизори, така че съвсем сКоро 
нито един РРЗ В този формат няма 
да разполага с добро извинение за 
това, че ни пробутВва архаичен мул- 
типлейър. И все пак мога да Кажа са- 
мо добри неща за съвсем ноВия, съз- 
даден специално за тази Версия мул- 
туплейър “Оесау” режим, макар че 
мястото определено няма да ми 
стигне, за да Ви обясня за Какво 
точно става Въпрос. 


р СЕАВВОХ ЗОРТИАНЕ| 


Една от най-силните страни на На! 
Ше. Предстои Ви да “Влезете под Ко- 
Жата” на Гордън Фриймън -- млад 
учен, работещ В сВвръхсекретния из- 
следователсКки Комплекс Васк Меза. 
Всички сме гледали филми и знаем 
чудесно, че ВъВ Всеки свръхсекретен 
научен център неминуемо се мъти 
нещо. Васк Меза определено не пра- 
Ви изключение от тоВа правило. И 
Когато един прекрасен ден нищо не- 
подозиращият мистър Фриймън се 
запътва Ком работното си място 
(Вашето лично Копие на играта не е 
скапано, просто тази игра има дъ-ъ- 
ълго интро), той няма и бегла пред- 
става КакВо го очаква. Добре ае, 
Какво пък толкова?! Извънземни чу- 
довища от други измерения. Коман- 
доси, изпратени да потулят случая и 
да заличат доказателствата. Пов- 
редени инсталации, Кошто заплаш- 
Ват живота Ви по стотици начини. 
Безкрайни Коридори, Кошто Вместо 
Към свободата, Водят В “задънена 
улица”. НакратКо нищо, с Което един 
истински екшън герой да не може да 
се справи. Само дето Гордън Фрий- 
мън не е почно Рамбо и до този мо- 
мент дори не е предполагал, че няКо- 
га ще държи В ръцете си огнестрел- 
но оръжие. 


Х-МЕМ МОТАМТ АСАОЕМУ г 


автор РАВАООХ | 
| <-> 
издател АСТМБВЮМ | раубаноп 
мулу.аспмвюп.сот | ВЕАТ ЕМ ПР 


Появата на Второ издание на Х-Меп 
Мшап! Асадету определено беше из- 
ненада за мен. Приятна изненада. 
Бях запазил чудесни спомени от пър- 
Вата “Мутантска академия”. Тя оп- 
ределено е от игрите, доказващи че 


В добрата стара сива машинка Все 
още има хляб. В много отношения Х- 
Меп МА ми се Видя по-свежа и за- 
бавна от Кое да е от примерните 
издания на Зшее! Натег за същата 
платформа. Използвам за сравнение 
именно зпее Натег. а не ТеккКеп, 
тъй Като Мшап! Асадету е доста 
по-сходна с първото от тези две 
заглавия. Същото шеметно темпо, 
същите нереални (6 положителния 
смисъл) удари и Комбинации, същото 
“аркадно” усещане, с Което могат 
да се похвалят само тупалките на 
Сарсот. И Все пак -- Втора игра от 


заглавието след по-малко от годи- 
на? Когато някоя геймКа бъде нап- 
равена два пъти по-бързо, тя стра- 
да от синдрома на прибързаната 
премиера. Става Въпрос по-скоро за 
“подобрена Версия”, отКолкото за 
ново самостоятелно заглавие. Един- 
стВената осезаема стъпка напред 
са обогатените Въздушни Комбина- 
ции. Графиката не е мръднала и на 
милиметър, а геймплеят дори леко 
се е скапал, най-Вече заради лошия 
баланс между различните герои. 


а и СР” СИ” Асиш 


АТСАМТ!5: ТНЕ 1О5Т ЕМР!ВЕ 


автор | | 
| |-> 
| 


Раубгацоп 


издател 


Противно на правилото, че игрите, 
праВени по филми, обиКкноВено са аб- 
солютна тояга, Айап!в: ТПе 105! Ет- 
рге е учудващо свежо и забавно ек- 
шън приключение. Историята след- 
Ва събитията, за Кошто се разказва 
и В едноименния анимационен филм 
на Овпеу. С помощта на еКкип от 
авантюристи, между Които специа- 
лист по древни езици, опитен меха- 
ник... от женски пол, експерт по 
Взривни ВещестВа със слабост Към 
цветарския бизнес, пелефонистка с 
Влудяващ непуКизъм и още Куп други 
“образи”, ще трябва да откриете 


истината за Атлантида и самата 
нея. Както подобава на заглавие от 
този Жанр, преобладаващият екшън 
е примесен с прилична доза логичес- 
Ки загадки, повечето от Които са 
добре замислени, макар да не предс- 
тавляват Кой знае Какво предизви- 
Кателство. Играемите герои са 
пет и често ще Ви се налага да 
Комбинирате уменията им, за да из- 
пълните една или друга мисия. Ня- 
Колкото мини игри обикноВено сВър- 
зани с управлението на превозно 
средство, също Внасят приятна до0- 
за разнообразие. Графиката играта 
е приятна за окото, макар и по 
стандартите на Раузапоп. Управ- 
лението е изпипано и позволява без- 
проблемен и динамичен геймплей, с 
Който могат да се похвалят малко 
заглавия от този жанр 


МОММУ ВЕТОВМ5 


автор | 


издател 


Раубгапоп.о | 


УВи, ако АЧапз: Тпе |о5! Етрие е 
приятно изключение, то Митту 


Нейигпз е типичната игра, базирана 
на КасоВ филм. Притиснати от 
кратките сроКоВве или пъК просто 


убедени, че няма Какво да се напъ- 
Ват за нещо, Което и без друго е 
спечелило милионна публика, авто- 
рите на подобни заглавия обикнове- 
но се дънят по Всички Възможни по- 
Казатели. Като начало Митту 
Нешгпз претендира да е асНоп ад- 
мепиге, но Всъщност е зле прикрит 
аркаден екшън. На моменти имах 
чувстВото, че играя примерен Вари- 
ант на някоя от КласиКите Като 
Сойеп Ахе, Зпее!в о! Ваде или пък 
Ооцре Огадоп. Не сте ги забравили 
още нали? Вървиш по протежение- 
то на екрана и пердашиш наред с 
помощта на “арсенал” от два удара 
и половина, плюс евентуално някоя и 
друга магия. За бога, тия хора зна- 
ят ли Коя година сме и че до излиза- 
нето на Мега! Сеаг зоП9 2 остават 
някаКВи си 2-3 месеца? Сигурно си 
спомняте предварителния преглед 
отпреди няКолко броя, В Който Ви 
споменах, че тогава хората от В#7 
се Кълняха Как ще оправят анимаци- 
ите на героите до неузнаваемост. 
Да, бе! Финалната Версия на Митту 
Нетигпз все още страда от същата 
“частична парализа”, демонстрира- 
на и В ранното демо на играта. Въ- 
обще графиката е чиста проба по- 
дигравка с Възможностите на 
Раузтапопда. Изключение > правят 
единствено моделите на героите и 
Визуалната им 
прилика с актьо- 
рите от филма. 
Ако не сте сред 
най-горещите 
почитатели на 
“Мумията”,  по- 
добре подминете 
това заглавие с 
тихо презрение. 


> Е чи 
издател 5! 


"Раусгапоп.о -4 


Има. за кавито всички се къбв: 
та им, и други, които се появяв 


> -. 


"дбкато при първия. 


тип раздувките често се оказват въздух под налягане, най-приятни- 
те изненади идват от заглавия, за които никой нищо не е чувал 


амо допреди два месеца за |со 
1 не можеше да се намери и ред, 
било то В списание или уеб- 
сайт. Но от оКоло 30-тина дни за 
тази игра се заговори навсякъде. При 
това с единодушно одобрение, а по- 
Вечето от оценките са В най-горния 
Краш на скалата. |со е типичен екшън 
адВвенчър с гледна точка от трето 
личе. Главният герой е десетгодиш- 
но момченце, Което е отплъчено от 
племето си заради двата рога, Коц- 
то неизвестно защо са поникнали на 
главата му и Които са единстВено- 
то нещо, по Което невръстният ИКо 
се отличава от сВоште Връстници. 
Неговите съплеменници го затварят 
В Клетка, скрита В една от безброй- 
ните зали на огромна Каменна Кре- 
пост. Но Както става В добрите ис- 
торци, съдбата се намесва. Благода- 
рение на лек земен трус Клетката 
на малкия пленник пада и се разбива 
на парчета. Героят обаче се озовава 
В един друг затвор -- много по-голям 
и заплашителен -- самата Крепост. 
Тук идва ред да се Включим и ние. 
Целта ни е, естестВено, да изведем 
Ико на свобода, Което не е никак ле- 
Ка задача. Всъщност, летвата се 
Вдига още по-високо. След Като се 
измъква от Клетката, нашият герой 
открива, че не е сам В Крепостта. 
Заедно с него между Каменните сте- 
ни е затворено призрачно, бледо, но 
и доста красиво девойче на име Йор- 
да. От тук нататък ИКо трябва да 
спасява не само своя, а и нейния Жи- 
Вот. Тънкото чувство за хумор на 
авторите на играта си проличава 
още на този етап, тъй Като, макар 
и забележимо по-Крехка от Ико, Йор- 
да е поне с една глава по-Висока от 
сВоя спасител. Хванати ръка за ръка, 
двамата представляват доста за- 
бавна гледка. 


Далеч по-интересни са последст- 
Вията от Всичко това за геймплея. 
Като главно действащо лице дреб- 
ничКия ИКо не само трябва да открие 
пътя Към свободата, но и да помог- 
не на по-безпомощната Йорда са 
преминава през препятствията. Ико 
разполага с КласичесКкия набор от 
умения, типични за жанра -- бяга, 
скача, Катери се и премества пред- 
мети и прочее. Всяко препятствие 
на практика представлява логическа 
загадка с една единствена цел -- да 
се “отвори” път за преминаване по- 
нататък. Изпитанията В |со обаче 
често се делят на две части, тъй 
като, Както Вече споменах, Йорса 
далеч не е “атлетична”. Затова на- 
шият герой първо трябва да преодо- 
лее препятстВието пръв, а след по- 
Ва да направи преминаването Въз- 
можно и за сВоята спътница. Мен 
ако питате, това си е почти генпал- 
но хрумване. 

Всъщност се оКазва, че по |со се 
работи от доста Време насам и пър- 
Воначално идеята е била играта да 
се появи В Рауз!айоп-формат. Само 
не бързайте със заключенията си за 
графиката. Едни от най-Възторженц- 
те отзиви за |со са свързани именно 
с това Как изглежаа. Всички, имали 
Късмета да я опитат на живо (со 
Вече се продава В Щатите), тВвър- 
дят, че тя изглежда не просто мно- 
го добре, а направо изумително. Не 
Вярвам чак толкова хора да са се 
заблудили, така че най-Вероятно ни 
предстои срещата с поредния пре- 
пендент за негласната титла “най- 
Красива Рау гайоп2 игра”. Засега ев- 
ропейската премира е планирана за 
началото на следващата година, Ко- 
гато ще Ви доложим най-съвестно 
Какво от гореспоменатите бурни 
хвалебстВия е истина и Какво не е. 


ВАСОИВ"5 САТЕ: 
ОАВК АЕПАМСЕ 


Отваряне на Спеа!- 
менюто: Задръжте В2, 
Ц, Ти Ая на О-Рад 
едновременно и 
натуснете “Зап”, за са 
отВорите чийт-менЮюто. 
Отключване на 
Саишп!е! апЯ Ехиете 
Ой!сийу-режими: 
Превъртете играта на 
Която и да е степен на 
трудност, за да 
отКлючите Саипе!- 
режима. Превъртете 
играта В Саип!е!-режим 
и ще отКлючите степен 
на трудност ехпете д1- 
Асшйу 

Зирег герой: Задръжте 
В2 + 1 + Ля + В3, 
докато играете. 
Вашият герой 
автоматично ще стане 
20 ниво и ще има 
достъп до ВсичКи Теа!5. 
Също така героят Ви 
ще придобие |еуе! 1 Теа!- 
оВете на Всички Класове 
и бонус от 75.000 
златни монети. 
Сменете главния си 
персонаж с Опгг!: 
Трябва успешно да 
завършите играта на 


Найдавз (засе 


ниво на трудност 
ехиете а Псшйу 


ГЕСЕМО5 ОЕ 
МВЕЗТИНС 


ОткКлючване на Всички 
скрити Кечисти - 

В главното меню на 
играта натиснете: Г, Г, 
Д, Д, Ля, Дя, Ля, Дя,Т, ТК 


ЕМА. ЕАМТАЗУ 8 
Куест - ИЕО Заййпаз 
514е: За да се биете с 
РиРи и да вземете 
неговата Карта, трябва 
първо да спечелите 
четири различни битки 
В строго определени 
локации и след това да 
се биете с ЦЕО. 
ЛоКациите са: 

1) Упи Във 

2) Мапду Вевасй (90 
ТПтбег) 

3) Казпкарай ОПезеп (В 
централният регион) 
4) Тара Неа 
Рептзша (до Тгарга 
Сагдеп). Веднъж 
завършили четирите 
битки, трябва да се 
насочите Към дгапаа! 
Кгез! (до способо запс- 
Шагу) и да обикаляте, 
докато срещнете ШЕО- 
то. За битката с него 


си пригответе поне пет 
елеКсира и герой с ПЕМ 
специализация. След 
победата се насочете 
Към региона Баат, 
Където ще налетите на 
пришълеца РиРи. По 
Време на битКата ще 
Ви попита за 
елеКсирите, не го 
атакувайте (има само 
10 пр, затова е добре 
да предотВратите 
Всички Контраатаки на 
групата ви). Веднага 
щом му дадете пет 
елеКсири, битката ще 
сВърши и Вие ще 
получите неговата 
Карта. А ето и съвети 
как да се сдобиете с 
по-редките Карти на 
различните нива: 

Геме! 8: 

Спиббу Способо - 
Изпълнете Оиевеп о! 
сагз диез! 

Апдео - Изпълнете 
Куеста Уайз п Птбег 
или този на Кораба 
Уупйе зее0 

Мп!/Мод - Изпълнете 
Куеста за Е1 В нивото 
Ваать Сагдеп 

Спсобо - Минете 
лабиринта спосоБо 
0гез!5 и съберете 


тайните предмети 
Оиегаос! - Намерете 
Мауог Ообе В ЕН 

5пма - Дайте магазина 
“Тпе Ст! Мех Ооог” на 
2опе 6 Края на нивото с 
Кораба У/ пие Зее. 

Ни. - Победете ифрита 
Засгед, Мпошег - 
Победете Братята 
Геуе! 9: 

Сабоз - Победи Чао 
Одп - Победи одп 
Рапдетопа - В 
собстВеника на хотел 
ВаатЬ, след Като 
свършите Куеста 
“ВаатЬ ипдег зеде” 
Сетегиз - Победи 
цербера 

Рпоепх - Минете 
Куеста Оиееп о! сагд5 
Вапатш! - Победи 
Бапатш! 

Оооткат - Куеста 
Сиееп о! сагдз 

Едеп - Победи оръжието 
ОШМА (не отеда) 
Геуе! 10: 

Мага - Дава Ви я Ог. 
Одпе В Езтаг 

Кгоз - Минете Куеста 
Сиееп о? сагд5 

Гадипа - Дава Ви я 
ЕПопе В лунната база 
зерте - Дава Ви я най- 
добрата приятелка на 
зерте В ТаБа 

Ошвив - Дава Ви я Която 
и да е от “Тере 
Сгоирев” В Класната 
стая на Е2 В В. Сагдеп 
гупе - Минете куеста 
Оиееп о? сагд5 

2е! - Дава Вия Ма 
Опс!! (бележка: 2е! 
задължително трябва са 
е В групата Ви) 

Едеа - Дава Вия Едеа В 
Едеаз Поизе 

Зейег - Дава Вия 
Неатаег Са 

Заца! - Дава Ви я 
Гадипа В Езтаг 


Виптуална разходка 
из Белия дом 


Мупйевоизе, известен още Като 
Белия дом, ще предлага Виртуална 
разходка из украсената по случай но- 
Вогодишните празници сграда, 6 Ко- 
ято се подвизава американският 
президент. Досега всяка година бя- 
ха организирани официални обиколки, 
достъпни за Всички граждани, Които 
Желаят да се порадват 
на Красивите украси 
Край Видната бържавна 
къща. След атаките 
срещу двете сгради на 
СВетоВния търговски 


Камерата ще може да бъде “прибли- 
ЖаВана” до различни обекти. Към 
Всеки изглед е прикрепен и текст, 
Който по принцип би следвало аа за- 
мества липсата на ексКурзовоа. 

(по Нешегз) 


център агентите на 
СиКкрет СърВис затег- 
наха неимоверно мерки- 
те за сигурност. Ето 
| защо посетителите на 
пИр:/Лумми му АНепоизе 
д0у имат Възможност 
за 360 градусов трип из 
шест сташ, Кошто досе- 
га традиционно са били 
отВорени за туристи, а 


Китай вижда сметката на 
77 000 иктернет-кафшета 


Мащабите В Китай са съвсем 
различни от останалия сВят и Кога- 
то стане дума за налагане на драс- 
тични мерки, броят жертвите е с 
много нули. Китайското правителст- 
Во е решило да затвори посочената 
бройка интернет-бароВе, тъй Като 
не са се Вслушали В заповед, според 
Която трябва да блокират достъпа 
до порнографски и неприемливи за 
народната Власт саптоВе. ВъВ все- 
Ки КитайсКи град има стотици по- 
добни заведения. Има ги дори и В по- 
големите села (Които са с размера 
на среден български град:-)). Сред 
сайтовете, нарочени от Китайското 
правителство, са и множество нови- 
нарсКи източници. По ВсичКо личи, че 
целта на този акт е изолиране на 
огромното Жълто народонаселение 
от упадъчно чуждо Влияние. Задача, 
Която е твърде амбициозна, Като се 
имат предвид мащабите на Китай. 


И Орега Зоймаге официално се 
Включи В шестия Кръг от състеза- 
нието на браузърите. Бета-тест 
кампанията на Орега 6 за У/пдомив 
приключи и на 29-тми ноември прог- 
рамата беше пусната за свободно 
разпространение. Съвсем скоро и 
Вариантът за Шпих ще бъде факт. 
Сред новостите се отКроява фунК- 
цията Но С!сК, Която предлага меню 
с операции Като търсене, превод и 
енциКлопедично разяснение на Всяка 
дума, Върху Която е било щракнато 
два пъти след Като е била избрана. 
Променен е и Външният Вис. Напра- 
Вени са множество подобрения по 
интерфейса, а с помощта на 
ту.орега.сот потребителят може са 
настрои браузера според собстве- 
ния си Вкус. Орега 6 ще бъве и на- 
пълно ИОтсоде-съвместим, Което 
позволява създаването на локализц- 
рани Версии за ВсяКкаКкВи земни ези- 
ци. Програмата може да бъде наме- 
рена на СО-то Към списанието. 

а ено пен Орета 6.01 


ГАМА ап др 
УИ ап а зу огпеуу апа | 


пече Четацй увер |, : 
Ооутюг иа Ве Да Беър 
ай поуе Гог УМпйоцуз >> Ооттоай пон та а 
Орега Цлк пи. естогу врана 
Орег, Вгомвег 
Оонпоза Орега, Орега Зиррон, Сотр х, 
Орега Сотюозег, Орега оге са с ще ; а 
А НАД ела 
Овабинев на: 
а 1905,  еагипс авощ ассеса ву, о : 
Фиаге, Орега апа ваше пре 
еБ дезап 


Зесеззошу, Уайавина соце ли 
Звоомиав, реге тор оае Дер 


ВЕГа Гог уеб дезолего 


Орега зууагав, Орега Кеуеуус 


Но-ИТМ! за Сойоок 2000 


Рпр://пидиад.тадмсе.сот/ 
дегаий-азр?5а-18ра-55Б8аа 
ВъпреКи постоянните напъни на 
Мсгозой-ските “специалисти” по 
компютърна сигурност да запушат 
ВсичКки дупки В системата за полу- 
чаване на НТМ!|-съобщения В 
Ошоок периодично ставаме свиде- 
тели на “черВеи”, Кошто се Възпол- 
зВат от някоя недоКкументирана 
“екстра опция” Въб Въпросните 
програми. В резултат на това си- 
гурността се превръща В едно 
твърде нестабилно понятие. Тъй 
Като повечето “троянски Коне” и 
“червеи” пристигат прикрепени 
Към НТМГ съобщения, Низз Соорег 
от УМТВидтад създава малък риат, 
Който просто КонВертира Всички 
опасни файлове В НТР формат (ако 
на машината е инсталиран Ошоок 
2000) или В чист текст (ако е сло- 
жен Ошоок 2002). Операция без 

много шум. 
А Мсгозой нека си чистят бъго- 


Вете, щом им допада подобен род 
забавление. 
(По Те Нед ег/Видиаа) 


| Израелски тийнейджъри 


стоят зад чепвея “бопег” 


Авторите на интернет-червея 
с Кобово име Сопег, Който се появи 
В началото на декември, бяха зало- 
Вени от полицията и са се призна- 
ли за Виновни. ОКазва се, че това 
са четирима тийнейджъри от из- 
раелсКкия град Нахария. ЧерВеят 
"Сопег пристига по стандартния 
Вече начин - В пощенската Кутия, 
придружен с наивно съобщение на 
английски. Още с инсталацията си 
той изтрива Всички по-известни 
антиВирусни програми и Ееуа!-и. 
След това, ако на Компютъра има 
т/ ЕС, инсталира сКриптоВе, Които 
позволяват използването на маши- 
ната за О0з-атаки на с-сърВъри. 
(милиони Компютри, бълващи спам 
Към дадена цел, са ценно оръжие). 
ОсВен по електронна поща “Сопег 
се саморазпраща и по СО, Което 
допълнително допринесе за бързо- 
то му плъзване по света. 


УРЗ - нов видеоформат 


След Като ОМмХ почти успя да се 
отърси от “нелегалното” си минало, 
на сцената се появи нов содес, пред- 
стаВен от е! и разработен от Ком- 
панията Оп2 (ммлм.опд.сот). Според 
официалната рекламна Кампания МРЗ 
предлага МНЗ Качество (т.е. Като на 
Видеокасета) при сКорост от 200 
Кррз, оптимизиран е за Репиит 4 и 
освен това е ореп зоигсе. Простата 
сметка обаче показва, че читав звук 
под 96кррз трудно се постига, а ос- 
тавВащите Килобити са подозрител- 
но малко за нормално Видео. ОКазва 
се и че ореп зошгсе съвсем не озна- 


ПНОК САМЕБ 
Тиквасег 1.0 


ТихВасег е ореп зошгсе игра, В 
Която главният герой е пингвинът 
на Линус. Да, онзи същият, Който 
е нацъфтял навсякъде, Където 
Властва Шпих, (че и по дрешките 
на мадамите, Кошто имат навика 
да ходят със системни админист- 
ратори). Играта се разработва 
предимно от Биппве Зов, а пре- 
дишната неофициална Версия 0.6. 
пожъна голям успех (изтеглени са 
около милион Копия). 

Представлява състезание В 
стил Меед Бог бреед, но с тази 
разлика, че главният герой се 
пързаля по снега. В новата Версия 
има и поддръжка на пойрауег, по- 
добри трасета, подобрена детайл- 
ност и нови играчи (женски пинг- 
Вин, някаква шантава мечка и дру- 
ги зверове от този сорт). Има 90- | 
ри опция за зр!-зсгееп игра. 

Официалната Версия ще се по- 
яВи за Цпих и УМпдоууз (!) и ще мо- 
Же да бъде взета за без пари от 
умумдихгасег.сот. 


чава и безплатен, тъй Като лиценз- 
ната система на УРЗ до голяма сте- 
пен ограничава Възможността за из- 
ползване на Кода В независими прило- 
жения. Появиха се и съмнения дали 
представянето на новия Кодек не е 
просто рекламна стратегия от 
страна на е!, целяща подобряване 
на продажбите на Репит 4. Версиш 
на МРЗ Вече 


намерена на диска) и Ошските (инс- 
талира се автоматично), а Итх съв- 
местим Вариант може да бъде взет 
от сайта на УМРЗ - ППр://муум. 
урЗ.сот. 

Официални тестоВе Все още ня- 
ма, но има данни, че при поток оп 
порядъка на 1000кррз МРЗ предлага 
Качество, сравнимо с ОМХ. 


Още една 
МРЗ джаджа - Ттеу 10 


пПр:/Лммли.едайа!- 
зюге.сот/"во10.пт! 

С размер Колкото електронна иг- 

ра и почти толкова бутони, Пеу 10 
може би е най-добрата олекотена, 
джобна фонотека, Която може ба бъ- 
де Купена за цена от 5250. Прибли- 
зителният Капацитет на джубокса 
е 3000 парчета или с други думи 10 
СВ. Работи с литиево-йонна бате- 
рия, Която при нормални условия из- 
държа 11 часа и се зарежда само за 
три. Има ИЗВ интерфейс, през Кой- 
то се Качват парчетата, а Аглмууаге- 
ът (софтуерът) е напълно подменим. 
ОсВен за музикални файлове той 
може да бъде използван за пренася- 
не на данни. Това означава, че за по- 
сочената цена потребителят полу- 


ТРЕО 10 


съди веждата 


съществуват за Щ 
У/пдоув Мефа Рауег (може да бъде | 


чава Външен носител с ИЗВ интер- 
фейс и 106В Капацитет, Което само 
по себе си е доволно примамливо. 
Джаджата е екипирана със 150МН7? 
О5Р (Пойа! Вошпд Ргосеззоп), 100х64 
|С0-екран и операционна система 
Мсо08 2.0. Може да свири Всякакви 
МРЗ-Кки и има Вграден еКВвалайзер. 
По-добра оферта за новогодишен по- 
дарък от това надали ще се появи. 


Направика 
батерия-печат 


В последно Време науката нап- 
редна неимоверно и измисля Все по- 
щури източници на енергия. Малка- 
та израелска Компания Ромег Рарег 
П9 обаче потрошаВва плановете на 
Бил Гейтс за офис без хартия, съз- 
давайки батерия, Която може да бъ- 
де... поставяна под формата на пе- 
чат. Тя работи на принципа на стан- 
дартните алкални батерии - два 
електрода, разделени от електро- 
лит (химически Компонент, В Който 
се образуват отрицателно-зареде- 
ни пони). Химията, Която се използ- 
Ва В хартиения източник на енергия, 
също не е нова. Според президента 
на Компанията Барух Леванон Ключо- 
Вото нещо са пропорциите, В Кошто 
се смесват различните субстанции. 
ОсВен това тя е екологично чиста и 
не изисква използването на тежки 
метали (какъвто е случаят с изра- 
ботката на повечето сегашни ба- 
терци). Като се имат предвид изо06- 
ретените наскоро технологии за 
“отпечатване” на сВетодцоди, мо- 
Же да се очаква В едно добро бъде- 
ще да можем да четем от светли- 
ната на тоалетната хартия. 

(По АВС Мешв) 


Ва раздвижване сред производи- 

телите на хардуер, Към Кошто 
спадат и фирмите, фокусирали дей- 
ността си Върху разработката на 
Компютърни дъна. На последното из- 
дание на изложението Сотдех основ- 
ните играчи на този пазар предста- 
Виха сВвоште нови модели и обявиха 
предстоящите премиери през 2002- 
ра. И тъй Като разнообразието В та- 
зи област е доволно богато, ето 
един бърз преглед на дъната, Кошто 
ще се появят по магазините (и най- 
Вече по импроВвизираните офис-апар- 
таменти) през следващите няКолко 
месеца: 


АВП 


АВП бяха сред първите пет парт- 
ньори на ММОА, които обявиха, че ще 
произвеждат дъна, базирани на 
пЕогсе чипсета. В резултат на това 
АВП ММ-22 би трябвало да се появи 
малко преди Края на 2001-Ва. КНТА- 
ВАО е пърВото АВП дъно с КТ266А 
чипсет (ППр:/Ллуулмума.сот.Му/еп/аро!- 
о/КТ26бА.зр). Основният му Коз са 
четирите ОММ-слопа. 

Моделът КЗ7 ще използва новия 


|вага година Винаги предизвиК- 


АйопОшгоп и е съвместим 916 745 
чипсет АПр://ммууу.з!8.сот/ргодис з/ 
стрзе!з/оа/зосКкета/745.Мт), Който е 
доста близък до предшестВеника си 
735, но има официална поддръжКа на 
0088333 ЗОНАМ. За А! оп-процесори, 
Кошто нямат Възможност за съот- 
Ветното увеличение на ЕЗВ често- 
тата, преходът Към О0Н333 ЗОНВАМ 
няма да се отрази В производител- 
ността. Сред другите модели на АВП 
се отКроява и дъното, базирано на 
760МРХ чипсета на АМО, Който е по- 
добрена Версия на 760МР чипсета, 
обявен през Юни. В новата Версия са 
добавени поддръжка за 64-бито- 
Ва/66Мпг РС! шина и новият АМО768 
южен мост. По-Всичко личи, че това 
дъно ще бъде ориентирано за използ- 
Ване при по-сериозни натоварвания. 

През последните няколко години 
АВП се сближиха доста с ше! и за 
никого не е изненада фактът, че Ком- 
панията няма да произвежаа дъно, из- 
ползващо скандалния Р4Х266 чипсет 
на МА (Който работи с ООН и от по- 
яВата си е Като трън В очите на 
ие). ЗО7А използва 515 645 чипсета 
и работи с Репиит 4. 


А595 

Р4В266 е Кодовото название на 
дъното на АЗ09, работещо с 1845 
чипсет и се очаква да излезе преди 
Р4833З, Което се базира на 515 645. 
Чипсетът на 516 предлага поддръжка 
на ЕЗВ честота до 100МИ2 и О0Н33З 
памет (Н1р://ммими.з1в.сот/ргодис/ 
стрзе!з/оа/репиит4/645.Мт). АБ 
ще предлагат дъна, базирани съот- 
Ветно на КТ26бА и 760МРХ, Които се 
очакват до Края на 2001-ва. 

Дъното с Кодово име А7М266 ще 
се Възползва от предимствата на 
пРогсе чипсета (ПЦ р://ммму.пмфа.сот 
Мем.азр?раде-пюогсе), Който предиз- 
Вика интереса на производителите 
на дъна още преди официалното си 
обявяване. Той Включва СеЕогсе2 Ви- 
деопроцесор и мощен МСР аудиоблок 
(МСР-Меда апд Соттипсанопз Рго- 
сеззоп, предлагайки по този начин 
чудесна Възможност за иКономия на 
допълнителни средства (за съответ- 
ната периферия, Която сега е интег- 
рирана). На пазара ще се появят две 
Версии на дъното. Разликата между 
тях ще бъде минимална, а именно В 
поддръжката на ОоБу Оайа! Епсодта. 


ЕС5 


ЕС8 представя на Сотдех над де- 
сет Репшит-съвместими модели. Въп- 
реки че предлагат дъно с 1845 чипсет 
и независимо от натиска, оказван от 
страна на е!, ЕСЗ рекламират без 
задръжки Р4Х266 дъната си и по-спе- 
циално РАУХМО и РАМХАО (дВе Вер- 
сии на един и същ чипсет). Репиит 
съвместимият 9515 645 чипсет също 
е уВажен, а дъното с него носи име 
Р45БА. 

Що се отнася до АМО-процесори- 
те, ЕС5 Вече предлага собстВено ре- 
шение, базирано на 916 745 чипсета 
(подобно на АВП КЗ7). 


нс 


ПИр://ммлу„Ас.сот Ам 

Още от пръв поглед дъната на РС 
се отличават от останалите, предс- 
таВени на Сотдех. АТЗ1 е дъно, Кое- 
то се базира на забавилия се нов АТ! 
АЗ чипсет. Той е основен Конкурент 
на пРогсе. Дъното е разработено за 
работа с процесори АйопХР, маКар че 
самият чипсет може да работи и с 
Репит 4. Подобно на чипсета на 
пМаа то има интегриран графичен 
Контролер, Който В случая е Надеоп 2 
(известен още Като В200). За разли- 
Ка от пЕогсе обаче АЗ няма да интег- 
рира някаКВи специални мощни аудио- 
разширения, нито 128-битоВ ООВ ин- 
терфейс Към паметта. 

НС предлагат и две дъна (МС15 и 
МСЗ5), Които ще са базирани на 1845 
ООВ чипсета (ПНр://мммуе!.сот/ 
дезюп/стрзе!з/845). Платформата за 
Репит 4 е с Кодово име М35 и се ба- 
зира на 515 645, а АМ11 е КТ26бА оъ- 
но с интегриран ВАЮ контролер. 


б5ни!е 

ПИр://уумлу.зпи еопте.соп 

Те бяха едно от главните дейст- 
Ващи лица на сцената на производи- 


С НАВОМАВЕ | 


телите на дъна по Времето на Зирег 
боске! 7 процесорите. Но Конкуренци- 
ята В Тайван е Жестока и ЗпиШе бя- 
ха принудени да насочат усилията си 
В поддръжката на опции Като оуег- 
соскта и екстри по дъното. Въпреки 
това ЗпиШе яВно са В добри отноше- 
ния с МА, тъй Като представиха но- 
Ви дъна, базирани Както на КТ26бА, 
така и на Р4Х266. 

Компанията продължава да ланси- 
ра и ЗрасемаКкег Мп! Вагебопе, Която 
представлява Компактна система, 
позволяваща използването на Репнит 
Ш, Сеегоп шли СЗ процесор с макси- 
мум 2 ОММ чипа. Тя е идеална за мул- 
тимедийни цели и домашни ОМО цг- 
рални системи, тъй Като нивото на 
шумоотделяне от захранващата част 
на Кутията е сведено до минимум. 


Спдабу!е 

На пръв поглед новините при 
сару!е са си съвсем В реда на неща- 
та - няколКо Репит 4 дъна, базирани 
на 1845 и 519 645, и КТ26бА дъно (с 
има СА-7МТХН). Леко се открояват 
СА-ВОХН дъната с 1845, Които са с 
5С81 Контролер и АТ! Наде Х.. Видео- 
Карта (и овете интегрирани на дъно- 
то, но не В чипсета) и СА-7ОРХОМ - 
760МРХ платформа с ЮЕ НАП. Ис- 
тинската изненада обаче е от съв- 
сем различно естество. 

СА-6МХОН е екипиран с Мсгоп 
Соррегпеай чипсет (ПЕЕРр://мумлу.писгоп 
„сот/), Който се забави доста Време 
и бе много Вероятно ниКога да не ви- 
ди бял сВят. Дъното е Репбит Ш ори- 
ентирано, а чипсетът дава Възмож- 
ност за по-бърз обмен на данните 
между процесора и паметта. Въпреки 
това Е5В133 на Репшит Ш-Ките не 
позволява използването на пълните 
Възможности на подобен чипсет. 

Другото интересно дъно е двуп- 
роцесорното Хеоп-решение с име СА- 
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ЗРХОН, което се базира на чисто но- 
Вия ше! Ритаз чипсет. Ритаз изпол- 
зва двоен ООН интерфейс, Което ще 
рече, че паметта трябва да се инс- 
талира по два чипа наведнъж, а това 
предоставя производителност, срав- 
нима с тази на стандартния ВОВАМ- 
Контролер. 


Други 


Най-интересното дъно от АОреп 
(ПНр://млуу.аореп.сот) се базира на 
КТ266А чипсета и с продуКтоВо име 
АК77. ЕРОХ пък ще представят нова 
Версия на КТ266А дъното си (ЕР- 
ВКНА2), Което ще има ВАШ поддръж- 
Ка и общо четири ОММ слота 
(пир: умлу.ерох.сот/ ит /епа в /ргод- 
исв/тпотегоага/ер-Вкпа2. пп). 

МуШ бяха сред първите, Които обя- 
Виха Айоп ООН дъно, базирано на АП 
МАСКТ (ПИр://мумлу.ай.сот.Му/епа/ргой- 
ис з/согейодс/айтадк 1.) и с новия 
си модел ХРЗЗЗ-В продължават под- 
дръжката на този чипсет. ТВърде е 
Вероятно следващото дъно на МИП да 
е базирано на КТЗЗЗ. 

ДВе нови дъна представиха и Зоуо 
(Пр: //мумлу.зоуоиза.сот/) - ЗУ-Р45 
Огадоп, Което използва 515 645, и ЗУ- 
Р4! Ее Огадоп, базирано на 1845. Как- 
то подсказва името, Второто има 
интегриран |ЕЕЕ-1394/Егеуие чип 
(пИр:/Лумлу.13941а.ога/Тесйппооду/). 
Последното не е друго, а именно под- 
дръжка за алтернатиВен интерфейс, 
често титулуван Като следващата 
стъпка В Комуникацията между Ком- 
пютъра и периферията. 


В статията са използвани мате- 
риали от АпапдТесп (умуму.апаптесй. 
сот), Гоз Сисийв  (ммлуозссийз. 
сот) и Тотз Нагфмаге Сшде (улмууу. 
Готзпагдуиаге.сот), Както и страници- 
те на самите производители. 

Георги Пенков 
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ТаМерс. 


тетрадката на бъдещето. 


реносимите “Компютри тип 
П “Гарюр” са явление, познато на 

Всички ни - дори да не притежа- 
Ваме такъв, поне си мечтаем за Вре- 
мето, Когато Дядо Коледа ще ни по- 
дари няколко наведнъж. Другото наз- 
Вание на този Клас Компютри е 
“Моероок”. Кое име е по-правилно? 
Гар означава “скут, бедро”, т.е. 
Гарюр-ът е нещо, Което стоиш Върху 
Краката, Когато сте седнали. 
МотеБоок означава “пефтер, бележ- 
ник” - В него човек може да записва 
и скицира Всичко, Каквото му хрумне. 
Досега преносимите Компютри опре- 
делено са били “Гарюр”, а до “Мо!е- 
Боок” се доближават само някои по- 
специални модели. 

Идеята за преносим Компютър с 
формата и Възможностите на Кон- 
Венционален хартиен бележник не е 
нова - някош производители (Ещизи) 
са правили подобни опити и преди. 
Таре! РС обаче не е КонКкретен про- 
дукт, а спецификация, Която определя 
Клас устройства, притежаващи опре- 
делени способности. С нея Водещите 
производители на хардуер и софтуер 
(Еийви, Сотрад, РС, Асег, Мсгозой, 
Соге, Адобе, Ашодезк, Е-пК, РАО 
Ргодис, МА, те!, Тапзтета, Рпоеп!х, 
Масот и много други) показаха пътя 
на еволюция при преносимите Ком- 
пютри. 

Паралелно на ТаМе!РС се разви- 
Ват и многобройните УМеБРад, МоБйе 
пегпе АррПпапсе, РОА, РосКке!РС, 
Напдпей и пр. устройства. Но дока- 
то повечето от тях използват оле- 
Котени Варианти на операционните 
системи (ВеА, УМпСЕ, Мобйе ПЦпих, 
РатО5), Тае?РС ще имат цялата 
РС-функционалност и съответно мо- 
гат да използват пълните Версии на 
УМпдомв и Цпих. 


Чаркове 


Та е! РС устройствата ще се 
предлагат В различни форми, но най- 
разпространени ще са модификации- 
те с 10.4-ичноВ ТЕТ еКран (26,5см, 
малКо повече от половин лист А4), за- 
емащ цялата Видима повърхност. Съ- 
отВетно ВъВ или под него се намира 
останалата част от Компютъра - 
диск, памет и т.н. Ще има и модели 
тип Гарор, чийто екран се завърта и 


затваря с гръб Ком Клабиатурата, 
превръщайки се В Таме!. ТЕТ диспле- 
ят ще има широк ъгъл на гледане 
(120 до 160). Ще се поддържат дВе 
ориентации: “пейзаж” (Като обикно- 
Вен монитор, 1024х768) и “портрет” 
(обърнат на 90, по-често използван, 
768х1024). Разбира се, превключване- 
то между тях ще става без рестар- 
тиране. 

Операционната система ще е 
У/пдомв ХР Таре РС ефтоп (с пълни- 
те Възможности на Рго!еззтопа!) и съ- 
отВетно Всяко приложение за нас- 
толните РС-та ще тръгва и на 
Таре!РС. ЕстестВено, няма никакви 
пречки да заредите и друга ОС (напр. 
ШПпих) стига тя да поддържа новите 
начини за Въвеждане (без мишка и 
Клавиатура). 

Въвеждането на информация ще 
стаВа по най-интуштиВен начин - го- 
Вор (ргемем: О сеХР зреесп гесодп!- 
Поп) или с писане Върху чувстВител- 
ния на допир еКран със специална 
безжична писалка. Това е и основно- 
то предимство на Та е!РС - може да 
се използва, дори Когато човек е 
прав. Като истински заместител на 
тефтера Таме!РС запомня Въведени- 
те с писалката “страници” не само 
Като разпознат текст (при Което 
рисунки, графика, грозно изписани 
букви и т.н. се губят), но и Като 
изображения, Които можете да отпе- 
чатате, ако Ви потрябва и хартиен 
бележник. А ако предпочитате Клави- 
шите пред речта и писането, пуска- 
те си 


“Виртуална Клавиатура” 


на екрана и натискате “Копчета- 
та” или с писалката, или с пръсти. 
След Включване на Външни Клавиа- 


тура, мишка и други устройства 
Таре! РС може да се превърне В подо- 
бие на обикновен настолен Компютър 
(“доскей” режим). Внезапното Включ- 
Ване и изключване на Кое да е от те- 
зи Външни устройства няма да пре- 
дизвикВа никакВи проблеми. 

Таре РС ще имат вградена под- 
дръжка Както за УМгейезз ГАМ Към ло- 
Калната мрежа и интернет, така и 
за Виегоощ - Ком периферни устройс- 
тВа (принтери, фотоапарати, мишки, 
Клавиатури и т.н.). ЕВентуално ще се 
появят и модели с 2.50/3а СЗМ теле- 
фон ш/шли аР5-система. 

Останалите Компоненти са поВве- 
че шли по-малко стандартни (В се- 
гашните Гаргор-и): Ша |омо Мойаде 
процесор на 700МН2 или повече, поне 
128МВ памет, тВърд диск с Капаци- 
тет десетки СВ, ИЗВ портоВе, мо- 
дем, мрежова Карта, високоговорител 
ц микрофон, тънък СО-ВОМ или ОУО. 
Таме!РС са “| едасу-пее” устройства 
и нямат остарели портове и техно- 


ПД) производители 


н ППр:/Луммима.сот. му) 
еп/Мчегпейар!е! вр 


ПИр:/Ллумлу.писгозой.сот/ 
уипдоувхрЛаб!е рс/деташ!(.азр 


ПИр:/Луулу.сотрад.сот/пеууз- 
гоот/ргеззрад а !ерс/пдех.лът! 


ПИр://лумлуЛатипа.сот а!етрс 


Пир:/мулугапзтета.сот/ 
еуегууПеге/ргодиск/тор!е/ма/ 
ма меагабе.Мт! 


логии Като СОМ, |РТ, Рорру, ЗА, 
Рз/г, пиаНеа. 

Теглото ще бъде около дВа пъти 
по-малко от това на сегашните пре- 
носими Компютри, а шумът В напълно 
Включено състояние ще е минимален. 
Батериите (литиево-йонни В начало- 
то) ще издържат минимум 8 часа 
непрекъсната работа (тоест пълен 
работен ден :-)) или до 72 часа В ре- 
Жим “слабо заспал” (8 ВАМ). Времето 
за Включване от режим “слабо зас- 
пал” до напълно работещ трябва да е 
под 2 сеКкунаш Ако батерията е на 
прувършВване и не сложите Кабел за 
зареждане, устройството автома- 
тично ще влезе В режим “оълбоко 
заспал” (запис на тВърдия диск), за 
да се предотВрати загуба на инфор- 
мация. 

Готови ТабеРС продукти се очак- 
Ват по магазините през Втората по- 
ловина на 2002-ра. 


Употреба 


Първоначално Таре!РС е предви- 
ден за бизнес-потребителите - за да 
могат постоянно да са свързани с 
интернет, Корпоративната мрежа, 
личните си файлове и електронна по- 
ща, да си Водят “електронни запис- 
Ки” и па правят справки по Време на 
срещи, докато пътуват и т.н. С ня- 


Кои от тези дейности успешно се 
справят и обиКноВените |аргор-и, но 
В повечето случаш Таме!РС е по-под- 
ходящото и по-удобно решение на 
проблема. 

Модификации на Таве!РС могат аа 
намерят приложение В здравеопазва- 
нето, строителните и ремонтни дей- 
ности, образованието (“купете на 
детето си за първия учебен ден един- 
стВеното му необходимо пособие: 
Еазу вата Тане С”) и т.н. Като 
цяло навсякъде, Където човек записва 
нещо или търси някаква справочна 
или друга информация, Табе!РС може 
да помогне. 

УдобстВата на Таме!РС ще се ха- 
ресат и на много “домашни” потре- 
бители. Според Бил Гейтс през 2005- 
та те ще заемат най-голям пазарен 
дял сред РС-тата 8 САЩ. Тогава Без- 
хартиеният офис и дом може би ще 
станат реалност (остава да се пре- 
борим и с тоалетната хартия :-)). 
Самото представяне на Тае!РС-та- 
та стана официално на тазгодишния 
Сотдех и повече информация за това 
може са бъде намерена > пук: 
ПИр://мумлу.писгозой.сот/ргеззразз/еме 
твайсотдех01 /дайегу.азр 


Перспективи 
Устройства с по-малки размери 
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(на РОА-органайзер, на СзМ-теле- 
фон) с Таре!РС архитектура (и съот- 
Ветно Възможности на настолен Ком- 
пютър) могат да заменят сегашни- 
те си “ограничени” предшественици. 
Пречка пред появата на СЗМ с. 
У/пдомвХР е само малкият размер. 
Но Както показва практиката, миниа- 
тюризацията на Компонентите прог- 
ресира с добра скорост - сравнете 
ВМ РС от 1981-Ва (шли българския 
аналог Правец-16) с ТаМетРС от 2002- 
ра... ОтКъм изчислителна мощност 
мобилните телефони В момента са 
задминали РС-то на 81 (някои плей- 
Ват МРЗ-та В реално Време :)). 

Устройство с размерите на РОА и 
Та е !РС архитектура би свършило и 
добра работа Като заместител на 
“електронна игра” (УМпХР.. Отес!... 
ЕРА2002.. Мобйе-Х-Вох) - сериозен 
конкурент на СатеВоу Адуапсе и 
старите руски геймКи “с яйцата”. 

Разбира се, идеята на Мсгозой 
Вероятно е ВсеКки уред да има Каче- 
на Версия на УИпдомв (и да е свързан 
Към домашната локална мрежа - жич- 
но или безжично). И макар при РОА и 
С5М-те това, може да има известни 
основания, не Вярвам печките и пе- 
ралните да получат “пълен МЛпдоумб 
ХР”. За тях, Както и за много други 
разнородни устройства, е предвиден 
У/пдомв ХР ЕтБеддей (и съотВетно 
Етбедйдей Шпих, активно поддържан 
от АМО). 


Бъдещето 


Друг път на развитие освен по- 
нататъшното намаляване на разме- 
ра и Консумираната енергия е В посо- 
Ка Към така наречените “Носими 
Компютри” (МеагаМе РС). Концепция- 
та е следната - носите слушалки (с 
дискретен микрофон), Които имат и 
нещо Като Визьор/очила, но само за 
едното око. Този “моноКъл” изпълнява 
функцията на еКран (8 сегашните 
прототипи до 640х480 МСА). Самият 
Компютър е закачен на Колана (или е 
В раницата, джоба и т.н.), а Връзка- 
та със слушалките/микрофона/Визьо- 
ра на главата е безжична. Управлени- 
ето е гласово или чрез устройство 
на Котката. 

е! разработваха технология за 
следене на дВижението на окото, Ко- 
ято може би ще бъде полезна и тук. 

При един по-екстремен Вариант 
на УМвеага еРС Компютърът не е от- 
делно устройство, а е Вграден В ня- 
Коя от дрехите посредством прово- 
дим теКстилен матерцал. Засега Все 
още няма такива продукти, освен ла- 
бораторни разработки В доста ранен 
стадий. 

Стоян СпахиеВ 
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компания Масготефа > закупи 

технологията за ВеКкторно оп- 
тимизирани графики ите зразп рау- 
ег от една друга още по-малка Компа- 
ния. Тогава тя едва ли е предполага- 
ла, че поставя началото на следващо- 
то голямо събитие В интернет. Тех- 
нологията зад Назп се прочу и набра 
популярност още през далечната 
1998-ма. Тогава бе обявена за един 
от двата най-прогресивни ноВи про- 
дукти на годината. Прогресът се оп- 
ределя от броя на хората, Които я из- 
ползват. Само за сравнение - други- 
ят такъв продукт бе ЗМ телефони- 
ята. Тогава Версията на плейъра и 
софтуера бе Назп 4. Дълго Време пя 
не пристигаше пакетирана с браузе- 
рите, а се инсталираше Като най- 
обикновен ридт. Това често потиска- 
ше потребителите и Все още е при- 
чина голяма част от сайтовете са 
напомнят - де! Назп, де! Назп, де! 
Пазй... 

В момента Всички браузъри са 
екипирани с Наз, а продуктите на 
Масготеда за уеб-разработки са нав- 
лезли много сериозно В уеб-бизнеса. 
Толкова, че битката между продукти- 
те на Адобе и Масготедфа е достиг- 
нала степен, сравнима с Войната 
между браузърите на Мюсгозой и 
Мевсаре. Все пак Масготефа са ти- 
туляри В софтуера за уеб-разработ- 


Велко на 90-те неголямата 


ки - Огеатмеауег + Наз е задължи- 
телна Комбинация за ВсяКо студио. 

Форматът на ЗММЕ файловете е 
общодостъпен от няколко години 
(умлу.орепзм/.ога), а езикът за прог- 
рамиране на > специални ефекти 
(аспопзспр!) предлага доста голяма 
сВобода на действие. Компанията, 
създала тази технология, има инте- 
рес тя да се развива. За да се случ- 
Ва това, Масготефа организира и 
подпомага множество Конференции, 
семинари и  онлайн-обучения по 
темата. 

Един от Конкурсите е Масготефа 
Мер Сотез! (умлу.тасготефамесоп- 
Тез -.сот), Който се провежда онлайн, 
и представлява съревнование за 
Разп-саптоВе. Всеки може да се 
ВКлючи, стига да Вземе формите за 
участие и да ги прати на организаци- 
ята. Печалбата, Която се раздава, е 
В размер на 80000 долара плюс безп- 
латни билети до Сингапур и извест- 
на доза уеб-слава. Друг интересен 
конкурс е (ммлу. Наз огмага2001.сот), 
чието последно издание беше В Сид- 
ни, а следващото (В началото на фев- 
руари) ще бъде проведено В Сингапур. 

По-известното събитие - 
РазпРогмагд, е уеб-конференция, не- 
ангажирана от място, Конкретен по- 
Вод, Както и Времето през Което се 
провежда. Последният за тази година 
адрес бе В Амстердам (улум„НазпЮг- 


магд2001.сот). Идеята на събитието 
е да стимулира развитието на мре- 
Жата (и по-специално Назйп пехноло- 
гията), а това става Като се обсъж- 
дат конкретни проблеми и посоКки В 
стил “оттук нататък”. Участието В 
Конференцията на пръВ поглед изг- 
лежда сКъпо - около 200 долара (ма- 
Кар тази такса да не притеснява по- 
Вечето фирми) и това Включва В се- 
бе си различни допълнителни печалби 
Като дискове с интерактивни продук- 
ти, нови Книги от Компаниите, преад- 
ставени там, и Купища сд-гот-ове с 
учебни НГА-файлове. 

Лекторите на Конференцията са - 
Което задължително трябва да се 
отбележи - хора, известни Като уеб- 
разработчици, дизайнери, уеб-редак- 
тори и анализатори. Ето например 
Какво е написано В представянето на 
суперзвездата Джошуа Дейвис: 

Чозпиа Памзв - ргаузгайоп.сот 

Той е инкубатор на лайфстайл. 
Съзнание, живеещо с аномалии (1. 
отклонение от нормалните правила. 
2. нещо различно, ненормално, трудно 
да бъде Класифицирано), той произ- 
Ввежда продукт, който е под постоян- 
но движение и промяна. Той царства 
над ргаузайоп.сот - лаборатория за 
уеб-разработкКа и изследвания, чиято 
цел е да събере дизайна и технологи- 
ята В Колекция от малки, понякога 90- 
ри ежеднВени модули. Дейвис е и съз- 


Бавшабопа ИБА - РЕККО Е РИСН. 


дателят на иуим/.опсе-ироп-а-кгез! 
„сот, Който също таКа прекарва из- 
Вестно Време, за да обедини, свърже 
и изследва имии.дгеат!езз.огд - сайт, 
Който се опитва да обясни защо ние 
не можем да растем самостоятелно 
В света на дизайна и технологиите. 
Работи и за Компанията КоКеп В НЮ 
Йорк. 

В списъка с лектори попадат хора 
от Ключови мебдезюп Компании (6 
това число Адобе и Масготеда), из- 
Вестни уеб-студиа и онлайн-органи- 
зации от ранга на Мопд Уде Мер 
Сопзойит. А именно: Андрис Оденаа- 
ал - улууулигенате.со.га - Южна Аф- 
рика, Ерик Нацке - умум.паКе.сот, 
Джеймс Патерсън - уумму.ргезвш- 
бе.сот, Саша Волтер - ууууНазПЮ- 
гит.де и подобни Величия. Съоргани- 
затор на събитието е Компанията 
ЮМ (умлулдпмопд.сот), Която е сВе- 
товна мрежа на разработчиците В 
дизайна, а наред с това и дъщерна 
фирма на Масготеда. Спонсорство- 
то на тмакива събития се осъществи 
от Арре, Масготеда (разбира се) и 
Ока! Мвюп. 

Интересна част от състезание- 
то е Конкурсът Местоп оипае, на Кой- 
то на екипи от определени студия е 
даден шанс да направят сайт за 24 
часа. Резултатите от Конкурса са 
наистина Впечатляващи и могат да 
бъдат погледнати от ммлу.месюг- 
Гоипае.сот. 

Друго нещо, Което е интересно за 
отбелязване, са медийните партньо- 
ри. За да стане тази Конференция ин- 
тересна медийна изява, организато- 
рите са ангажирали повечето уеб- 


портали, занимаващи се с дизайн - 
дезатвктку.пе!, Кпго!-пи, пеуузгодау.ога, 
аизкапапиоп.сот.аи и т.н. 

Победителите, Както и някои от 
номинираните, се нуждаят от по- 
прилежно представяне, но единстве- 
ният начин да Видите прогреса В 
мрежата е да ги посетите, дори още 
сега. Ето и линковете: 

улуу "оопс.дКЛезтагеа/зр!4ег/ - 
награда за най-добра игра. Определе- 
но паячето, Което скача по екрана, 
гонейки мушичКи, би Ви писнало след 
повече от 10 минути. Но дотогава 
разходката из уеб-джунглата си зас- 
лужава. ОсВен това поне дизайнът на 
отделните детайли е добър. 

мули.ргеззшБе.сот - Без ап. Въп- 
реки че авторът е един от лектори- 
те на Конференцията, сайтът на 
Джеймс Патерсън си залужава награ- 
дата. Макар че е леко наивистичен и 
детски (с Всичките сканирани рисун- 
Ки), сайтът има много разнообразни 
секции, зад Кошто личат часове рабо- 
та “ 

ммлу.бгатрор.сот - Най-добро съ- 
държание. Сашт за технология, здра- 
Ве и наука, но за деца. Всичко това е 
представено чрез перфектна анима- 
ция В леко японски стил. 

ммиуи.гейемаге.сот - Най-добра на- 
Вигация. В този сайт може да се ори- 
ентирате лесно. Дори прекалено лес- 
но. 

мугу. ми еат.сот - Най-добра 
анимация. Няма Как да не се прехлас- 
нете по този сайт и неговите герои - 
човечета, работници, магнити и ма- 
шинарии. Въпреки ВсичКо сайтът не 
бяга от КорпоратиВвния имидж. 


мулу.ай-Багп.сот/асуУмаг. ит  - 
Най-добър Комикс. Страницата пред- 
ставлява модерна Векторна интерп- 
ретация на старата радиопциеса 
“Война на световете” по фантас- 
тичния роман на Хърбърт Уелс, Който 
по-Късно получи своята слава Като 
сериал и пълнометражен филм. Имай- 
те търпение, сайтът е бавен (около 
0.5), но определено си струва. 

пир: /зКузсгарег.рагедоз.сот - 
Кандидат за най-добър триизмерен 
сайт. Направен е от шведското сту- 
дио Рагедоз. Освен нормалните неща 
за едно уеб-студио, тук се намират 
интересни “тапети” и скрийнсейвър, 
който би превърнал Компютъра В 
обект, привличащ Вниманието, дори 
Когато В стаята има още някой. 

ммим.дадмапсед.сот - Кандидат 
за арт сайт. Макар да е доста стар, 
той остава интересен Като решение 
ис привлекателен интерфейс. ОсВен 
това той явно е “повлиял” на едно 
българско място - уумму.дезюп.Ьд... 
Пруликата е повече от изненадваща. 

упум.рШаБопд-иза.сот/Фоге | - 
Най-добър магазин. Американската 
Компания за бордове и сърфове има 
Какво са покаже на Клиентите си. 
Жалко, че повечето от продуктите 
не могат да се доставят извън пре- 
делите на САЩ. 

улум.„пвейзйепсе.сот - Най-добър 
експеримент. Сайт, Който очарова, 
Въпреки че идеята му е малКо стран- 
на, поне на пръв поглед. Минимализъм 
на Визия В Комбинация с нестандарт- 
на музика. Всичко това за Кратко 
Време. Заслужава си. 

ммлиеуйатед.пе! - Техническо из- 
пълнение. Тук се намират чудеса от 
ОНТМЕ и Вазй, Които могат да отне- 
мат часове игра, Както и доста ре- 
сурси. 

Еленко Еленков 
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когато един 


сериозна работа с Компютър, 

работното пространство буК- 
Вално да се задръсти от прекалено 
много пуснати програмни прозорци, 
безброй уебстраници (Всяка В отде- 
лен браузър), претъпкан зузет кау и 
т.н. Затова напоследък стават все 
по-популярни ВсяКаКВи програми, Вна- 
сящи ред на десктопа - такша, Кои- 
то създават допълнителни Виртуални 
екрани, В Които да бъдат разположе- 
ни част от програмите, ненужни В 
момента, и т.н. Ето и някои от най- 
разпространените и интересни при- 
ложения, посветени на това: 


Айрезк 


Бйр://млммии.азюпзе!.сот/айдезк 
Руснаците от Сафатогв зоймаге 
представят тази програма Като лек 
и удобен Вариант за използване на 
няколко десктопа едновременно. Ос- 
новната идея е точно сменянето на 
няколко екрана, Въ Всеки един от Ко- 
што могат да бъдат пуснати различ- 
ни приложения. Самият интерфейс 
представлява матрица от малки пра- 
Воъгълници, Кошто са препратКи Към 
съотВетните десктопи. В тях се 
Виждат иконите на програмите, пус- 
нати Във Всеки отделен екран. 
Авторите са се постарали 
А!езк да е наистина лесен за изпол- 
зВане. За целта на Всеки оподелен 
Виртуален екран може да се “прис- 
Воц” специфична Комбинация от Кла- 
Виши за бързо превключване. Могат 
да се нагласят и шортКъти за “дви- 
Жение” В самата матрица (нагоре, 
надолу, наляво, надясно). Най-интерес- 
на е Възможността за нагласяне на 
“Во55” зпопсш, особено ако не искате 
шефът Ви да разбере популярността 
на зощане В офиса напоследък. 
Програмите от различните десК- 
топи лесно се местят с мишката от 
един Виртуален еКран В друг. При Же- 
лание част от приложенията могат 
да бъдат Вкарани В “залепващ се” 
режим, т.е. да се показват Във Всеки 
десктоп. В У/пдоуз 2000 може да се 
използва и степен на прозрачност на 
матрицата, така че да не пречи, Взи- 
майки част от работното Ви прост- 
ранстВво. Това обаче го препоръчвам, 


с |Его. се случва, особено при по- 
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Етовятени.. 
Боганкакда 


тъй Като тази фунКция не е доусъ- 
Вършенствана още. 

За любителите на шарените цВе- 
тове е предвидена и поддръжка на 
скиноВе, Кошто могат да се намерят 
на страницата на програмата. Пог- 
леднат отстрани, АезКк е приятен 
за използване и изисква съвсем малко 
ресурси. 


Тгау!соп Рго 


Бйр://ммми.теаргодис!з.сот 
Както се Вижда от името, целта 
на тази програмка е създаването на 
икони на най-често използваните 
приложения В “Чгау Баг”-а на УММпдомев. 
Те могат да бъдат поставяни там 
Както поединично, така и под форма- 
та на менюта, Кошто лесно могат да 
се достигнат с единично или дВойно 
КлиКВане на мишКата. При създаване 
на нова икона с Таусоп Рго, можете 
да избирате между стандартни 
(препратки Към различни програми, 
менюта и директории из Компютъра), 
“специални” (избирани по някакъв 
странен Критерий на М/пдоуив, при- 
мерно ОайШр Мемогкпао), системни 
(примерно икона Към > десКтопа, 
Сопго! Рапе!, Му Сотршег, кошчето и 
т.н.) ши така наречените системни 
програми, Кошто фактически предс- 
тавляват съдържането на Сотго! 
Рапе!. 
За Всяка икона може да се наглася 
В КакъВ статус да се отваря - съот- 
Ветно нормална, тахигед или тп!- 
тг2е4. Доста Внимание е обърнато и 


на ТооПр-овете - малките текстови 
разяснения, Които се появяват, Кога- 
то посочите с мишКата някоя икона. 
Програмата позволява да нагласите 
дали В ТооПр-а да Ви показва пълно- 
то име на приложението, пълния път 
до него или и двете. Папките и менЮ- 
тата също имат няколко начини за 
изобразяване - стандартен, Като 
прозорче или Като дърВовидната 
структура на УМпдоув Ехрогег. Всич- 
Ко това накуп е добра алтернатива 
за избягване на препълнения десКтоп. 


Ми! Шезкорх 


Бир://тах.Ннурегтап-пе! 
Програмата предлага Възможност 
за разширяване на работното прост- 
ранстВво с до девет Виртуални еКра- 
ни. Превключването между тях става 
с Оезкор Баг - ивица, много подобна 
на у/пдомиз-Кия Тазкраг, Която стоиш 
скрита и се появява, само Когато по- 
сочите с мишката горния Край на ек- 
рана (това, разбира се, може да се 
донаглася В ОрНопз). В този Баг лес- 
но може да се Види КолКо приложения 
са стартирани Във Всеки отделен 
Виртуален еКран. По подобие на Фаг! 
бутона В УМпдоуив и тук има Копче за 
отВаряне на менюто за настройки на 
Ми! ШезкюорхХ. Отадясно, на обичайно- 
то място на часовника, се Вижда Кол- 
Ко процента от системната памет 
на Компютъра е заета. 
За Всеки отделен десктоп може 
да се нагласи специфичен ууайрарег 
(тапет). Предвидени са и няколко Ва- 


рианта за Клавишни Комбинации, с Ко- 
ито превключвате между отделните 
екрани. От менюто може да се пусне 
прозорецът Мападег, В Който ВсичКи 
активни приложения се Виждат В от- 
делните десктопи и съответно мо- 
Жжете да сменяте местоположенията 
им чрез дгапа пагор. В каубаг-а има и 
икона на програмата, чрез Която 
лесно може да се превключва между 
различните Виртуални еКрани. Изоб- 
що Ми! езкюорХ предлага Всички ос- 
новни фунКции за нуждите на повече 
от един десктоп. Неприятна подроб- 
ност е само ограничението за рабо- 
та - не повече от 30-минути на Ввся- 
Ко пускане, ако програмата не е ре- 
гистрирана. :-) 
Мишигег 
пр: /АвеБшезсгеепз.до.го 
Въпреки опасното си на пръв пог- 
лед име, момчетата от Тпе Вие 
Зсгеепз са сглобили инструмент с 
джобен формат, Който се оказва из- 
ненадващо полезен. Миштгег чисто и 
просто смалява дадено активно В мо- 
мента приложение до иКона В Тгаубаг- 
а на У/пдоукв. Операцията може да се 
извършва чрез стандартния бутон 
тие или със специфична зададена 
от Вас Клавишна Комбинация. Прави 
Впечатление опцията за автломатич- 
но добавяне на част от фунКционал- 
ните менюта на минимизираната 
програма Към иКонКата 0 В аубагса. 
Според авторите тази Възможност 
не е завършена напълно и е Възможно 
да доведе до някои грешки и пробле- 
ми. Мишигег заема абсолютно незна- 
чително Количество системни ресур- 
си, Което заедно с опцията за авто- 


Му Мемиогк Расе - Му Ооситеп зе 


Му Сотршег 


матично стартиране при пусКане на 
У/пдомв може лесно да я направи 
част от ежедневието на Всеки. Ос- 
Вен това програмата е и напълно 
безплатна, таКа че почти няма при- 
чина да не бъде използвана. 


| Избор н 
редактона 


ХОезк 
Бпр//уимлми.хаезкзойуиаге.сот 
ХОезк може да се нарече флагман 
на програмите за поддръжКа на Вир- 
туални десктопи. В нея са Въплътени 
почти Всички фунКции, нужни за рабо- 
та с голям брой екрани и приложения. 
Първото нещо, Което се забелязва 
при пускане на Хдезк, са няколкото 
икони, Които цъфват В гаубаг-а - ед- 
на за бързо превключване Към някой 
от допълнителните екрани, СРО 
Меег, Който показва степента на на- 
товареност на процесора, и Асимйу 
Год - меню с Всички активни програми. 
Виртуалните десктопи (до 10 на 
брой) са 10090 подвластни на Всички 
Видове персонални настройки - сме- 
няте тапетите, пренареждате икКо- 
ните, прешменувате ги и Какво ли 
още не. За по-лесно превключване 
между десктопите е предвиден Ошск 
Мем прозорец, В Който се Виждат 
умалени Версии на ВсичКи екрани, а 
програмите, пуснати В тях, се отли- 
чават с различните си фоноВве. Този 
прозорец може да бъде извикан само 
с мръдване на мишката В долния де- 
сен Край на работното пространст- 
Во (Което, разбира се, може да се 
промени от настройките). 
ОсВен с иконите В Каураг-а и с 


Пез!пег « Сопсербог:” 


г. 
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Ошск Мем, превключването между 
отделните Виртуални еКрани може да 
става с Клавишни Комбинации, нагла- 
сяни отново В опциите на програма- 
та. Но заедно с това са предвидени 
и няколко специфични нововъВедения, 
Като примерно едновременното на- 
тускане на ляв и десен бутон на 
мишката (наречено Потпоизе), Което 
извиква бързо Контекстно меню със 
списък на десктлопите или ВсичКи от- 
Ворени приложения. 

Моизе Кпоскта (познато от Опх) 
представлява бързо двойно доКосване 
на някой от ръбовете на екрана с 
курсора на мишКата, без да се на- 
тусКкат бутоните. Стандартно по- 
добно “почукВане” В левия ръб на ра- 
ботното пространство сменя деск- 
топа със следващия подред. В ХОезк 
на ВсеКи ръб и/или ъгъл на екрана мо- 
гат да се присВвоят различни фунК- 
ции. В прозореца Агапде Всички ак- 
тиВни Виртуални екрани са изредени 
Като полета, а Във Всяко поле има 
списък на пуснатите там програми. 
Различните иКони ВъВ Всеки десктоп 
лесно могат да се достигат чрез 
Контекстно меню, Което излиза при 
продължително натискане Върху кау- 
а на дадения еКран. 

Особен Вид правила, Които се наг- 
ласят за отделните програми, позВо- 
ляват автоматично аранжиране на 
прозорците по работното простран- 
стВо. Например: Мо!ерад може да бъ- 
де “задължена” да се пуска само 8 
един определен десктоп, а Всички 
прозорци със заглавие, съдържащо 
думата “теззаде” (такива са (СО 
прозорците) да бъдат Видими нався- 
Къде. ХОезк сменя и стандартния за 
У/пдоууз Ай+ Тар превключвател, като 
с него Вече могат да се Виждат 
програмите, пуснати Във Всички Вир- 
туални екрани. Към Всяка от тях е 
указано точно В Кой десктоп се на- 
мира. 

След инсталация на ХОезк Във 
Всяко системно меню на дадена прог- 
рама (Което излиза при Кликване 6 
горния ляв ъгъл на даден прозорец) се 
появяват няколко допълнителни опции 
- преместване В някой от другите 
Виртуални десКктопи, Видимост ВъВ 
Всички екрани и интересната функ- 
ция Во, Която “прибира” прозореца 
Като оставя Видима само системна- 
та му лента. В програмата са пред- 
Видени много повтарящи се фунКции, 
но това е с цел да може потребите- 
лят да избере най-лесната и подходя- 
ща за него. Затова В прозореца за 
настройки на програмата може да се 
намери и промени абсолютно Всяка 
функция. 

Марин Маринов 


синтезато 


на игра са необходими Визия на 

ВисоКо ниво, идея и не на пос- 
ледно място -- Качествен звук и му- 
зика, Кошто да пасват на атмосфе- 
рата. В съвременния Компютърен 
(софтуерен и хардуерен) свят да съз- 
дадеш нещо професионално на собс- 
тВения си Компютър е напълно Въз- 
можно. И не е чак толкова трудно, 
Както ще разберете от това мое 
Вехто писание. З!епБега Веазоп 1.0, 
Зчепбега НеСус!е, Зотс Еоцпдгу АСО 
Рго 3.0, Зотс Еошпдгу Зоипд Еогде 4.5 
и Сакемак Егийу |оорз 3.3 са софту- 
ерни приложения, Кошто ще наКарат 
Компютъра Ви да засвири Като В му- 
зикалното студио на гейм гуруто 
Том Кланси, та дори и по-добре, за- 
щото Все пак мук шефът сте Вие! 

И така-а-а... 


ЗТЕ!НВЕВС ВЕА5ОН 1.0 


залала. ргорейегтпеадз. зе. 
зулалаг. 5ТетбБеро. пе? 


3: направата на една Качестве- 


ОчакВаното продължение на прос- 
ловутия и В България ВеВи! хвърли 
нова светлина Върху спора зоНмаге 
ув. пагдмаге. МиКсер, Дръм-компютър, 
синтезатор, секуенсър, семплър и 
Купчина ефекти са нещата, Върху Ко- 
ито имате стопроцентова Власт. 
НеВвероятният Аидо/МЮ! секуенсър, 
Включен Към паКета, практически 
обезсмисля нуждата от скъпи и глад- 


и 


ни за ресурси програми от сорта на 
ЗтепБега СиБазе МЗТ и Етадс Годс 
Аидо 009 и т.н. Пакетът е съвмес- 
тна разработка на Ргорейетеай и 
Зепрега. ОсВен Всичко друго той 
предоставя Възможност за директна 
Връзка с какъвто и да е хардуер Като 
например МЮ! сопгойег. Модулите му 
също заслужават Внимание. А те са: 

Ведгит -- този дръм КомпЮ- 
тър/секуенсър изглежда Като една 
от легендарните Ноапд машини 
808/909. Използва се същият 16- 
стъпкоВ (зтер-Бу-“ер) редактор за 
Въвеждане на ударните семпли. 
Недгит обаче притежава десет дръм 
“Канала”, Кошто са напълно редакти- 
ращи се. Не Ви харесва чинелът? 
Сменяш! | 

биБбтастог Апаодие Бупйезгег -- 
аналогов полифоничен синтезатор. 
Може да генерира и изсвири Всякакви 
зВуци В 99-звукова полифония (съзву- 
чие). Сърцето му са два осцилатора 
-- генератори на звукови Вълни (все- 
Ки с по 32-звукови форми), Коцто да- 
Ват Възможност за неограничено ре- 
дактиране или създаване на инстру- 
менти. 

Машх Райегп Зедиепсег -- служи 
за подреждане на тонове В мелодия, 
Като за Всеки се избира сила, дължи- 
на и нота. Работи В 32-стъпкКи, но 
това не е ограничение, тъй Като с 
него може да се запазят 32 банки с 
различни мелодич. Машх може да бъ- 


де свързан и с ММ-19 Оюйа! Затр!ег. 
Този семплър може да бъде описан 
Като устройстВо, създадено да за- 
пусва и Възпроизвежда аудиоинфор- 
мация (например от аудиоКасета, 
Компактдиск или микрофон). При ММ- 
19 нещата са ограничени единстве- 
но до Възпроизвеждане на Вече готов 
матерцал, Който можете да подгот- 
Вите собстВеноръчно на Зоипа Еогде 
или Който и да било друг звуКоВ ре- 
дактор. Това едва ли ще се наложи 
(поне В началото), тъй като В паКе- 
та на Неазоп са Включени повече от 
100 записани звуци и готоВи пакети, 
формиращи богата Колекция от инс- 
трументи. 

Ог. Вех Гоор Рауег -- Това е мо- 
дул, предназначен за Възпроизвежаа- 
не на луупове (музикални фрагменти), 
обработени на ВеСус!е (Виж по-долу). 
Основната фунКция на Ог.Нех е аа по- 
могне за настройката на бързината 
на Възпроизвеждане на Всеки лууп, 
така че да пасне на скоростта на 
парчето. Последното става без загу- 
ба на Качество благодарение на спе- 
циална технология, разработена от 
Ргорейегпеадз/5!етега. 

Редно е да се спомене, че 510-ме- 
габайтоВвия НеЕ!! пакет, Който е не- 
изменна част от Неазоп, предоставя 
огромна база от готоВи звуци/луупо- 
Ве за Всеки от модулите, подредени 
по-стил и звучене. 


ЗТЕ!МВЕВС ВЕСУС!Е 


улалаг. ргорейетеайд. ве 
улалаг, 5тейтвего. пе? 


С този софтуер се правят доста 
неща, а най-Важното от тях е разае- 
лянето на ВсеКи лууп на определен 
брой части с цел забавяне и индиви- 
дуално редактиране. ВсичКо, Което 
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трябва да се направи, е да бъде за- 
редена дръм подредба или мелодия, 
подготВена преди това на звуКоВ ре- 
дактор или лууп софтуер. Програма- 
та автоматично разделя фрагмента 
на основни “удари” или “тонове” Ка- 
то дава Възможност за забавяне или 
ускоряване на Всеки от един тях, без 
да се налага пипането на целия файл. 
Вече разделеният семпъл може да 
бъде еКспортиран В НеСусе Ехроп! 
Не (НЕХ), Който е съвместим с 
Неазоп-сКия Ог. Нех. 

Предимствата на тази програма 
и методът 0 на работа са оценени 
от гении Като Арпех Тмп, Ашесйге, 
Спвйап Моде! и други знайни и незнай- 
ни Воини. 


5ОМС РОЦНОВУ 5ОЦМО ЕОВСЕ 4,5 
зала, вот тошпдеу. сопа 


Един от най-добрите звукови ре- 
дактори, работещ с формати, Коцто 
не бих могъл да изброя наведнъж! В 
Комбинация със ЗЕ АСО става особе- 
но силен и позволява съвместна ра- 
бота и директна обработка на сем- 
плите (лууповете). Има и пълна под- 
дръжка на ОгесХ рид-т5, Което 
практически го превръща В един 
цифроВ семплър В завършен Виа. 
Всъщност Зошпд Богде е една от 
програмите, Които се използват за 
обработка на звуци В гейм-индустри- 
ята. За Зоипд Рогде Важи правилото 
на пробите и грешките -- за съзаа- 
Ването на наистина униКален звук е 
нужно експериментаторско мислене. 
След зареждане или звукозапис на 
фрагмента, Който служи за основа, 
Влизат В действие избрани по Ваше 
Желание ефекти от сорта на: 

Оеау/еспо -- създава Копия от 
звука Като ги наслагва по начин, Кой- 
то имитира усещане за ехо. 

ВеуегЬ функция, генерираща 
Виртуална среда, В Която се Възпро- 


извежда звукът -- различни по голе- 
мина помещения, Каньони, метални 
тръби и т.н. 

СПогиз -- създава няколко източ- 
ници на звука, Които са различни по 
сила и разстояние. 

Напде/Май-май -- да го наречем 
бълбукащ ефект. Познат ни е от рок 
парчетата през 60-те, Както и от 
съвременното техно. Ако се позани- 
мавате с този ефект, ще разберете 
защо толкова много Китаристи из- 
ползват Крачни педали, докато сВи- 
рят. 

Озотоп -- ефект, Който изкри- 
ВяВа звука таКа, сякаш е бил Възпро- 
изведен от пренатоварен усилвател. 
Доста често използван В модерната 
електронна музика, а отКрай време 
-- при метъл и рок парчетата. 

Сарре/5тррег -- насича здвука 
през определени интервали или доба- 
Вя тишина, В резултат на Което се 
получава така нареченият “хелиКоп- 
тер” звук. 

Мгато -- периодично покачва или 
снижава тона на звука (рисп тподша- 
Поп). Използва се предимно за Корек- 
цици по Вокалите. 


САКЕМА!К ЕВШТУ 100Р5 3.3 
залага, Рай РДоорв. сет 


Един от най-популярните лууп се- 
куенсъри. Работи на принципа на та- 
Ка наречените и Вече доста популяр- 
ни “рацегтв” (шаблони), като дава 
Възможност за записВане/еКкспорти- 
ране ВъВ файловите формати „МО, 
МАМ и МРЗ. Според доста хора Егш!- 
Ту Гоорз е достойното продължение 
на популярния В миналото Баз! Тга- 
скег. Разполага с богата гама от 
филтри и ефекти, Както поддръжка 
на оВвете Версии МЗТ рид-тз (фор- 
мат за надстройки, създаден от 
Зтепрега), и Опес рид-тз (формат 
надстройки на Зотс Роипдгу, съвмес- 


тим със Зошпд Рогде, АСО и т.н.). 
Наборът от филтри, с Които мо- 
Жете да работите В реално Време и 
за част от Кошто стана дума по-го- 
ре, са: геуей, седемпистоВ екВалай- 
зер, деау/еспо, Фвотоп, рпазег, 
Папдег, сотргезвог, засилване на баса 


и други. 
5ОМС ЕОЦНОВУ АС РКО 3.0 


дала. вот стоштйеу. сома 
уапалаг. ас рапет. сопа 


В третата си Версия този неве- 
роятен ашйо |Гоор зедиепсег (програ- 
ма, Която служи за подредба на го- 
тоВи звукови фрагменти) Вече е при- 
добил напълно завършен Вид и пре- 
доставя неограничени Възможности 
за подредба, редактиране и миКсира- 
не на аудиофайлчета. Нещо повече -- 
той наКара лидери В бранша Като 
Сакемак (Които насКоро придобиха 
правата Върху известния Гоор сгеаоп 
инструмент Ргийу Гоорз) да добавят 
Към софтуера си опция, Която създа- 
Ва така наречените “асагед” луупо- 
Ве. Те се наричат така, защото са 
напълно пригодени за сглобяване В 
АСО. 

Невероятна според мен е и оп- 
цияа за Вмъкване на трЗ, Която ре- 
ално предоставя Възможност Всички 
любими тракове да се ремиКсират 
според личния Вкус. 

Венцеслав "5Пеге” 


прегиет Сив. 


„Тцете ж ВС те. 


- Е-та! 
С 1е1:953 3214. 
е- ЕЕ ридоте -реегшо.сот . 
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Хакерски атаки, 


ХАКЕРИ ПЛ 


Бейито 


останаха в историята 


ВаизайКки В баизКия суперларКкет за Кутия Корнфаейкс, надали ще писаите за 
хаКерсКи атаКи. А би трябвало, Както поКазва историята. 


През далечната 1972-ра Джон 
Драйпер прави гениално отКритие, 
считано за една от първите прояви 
на технологич- 
на <“ изобрета- 
телност -- с 
помощта на 
най-обикновена 
сВирка, намира- 
ща се В Кутия- 
та на американ- 
ски Корнфлейкс, 
съумява да проведе безплатен меж- 
дуградсКи разговор. Звукът, създаван 
от свирката, бил с честота 2600 
херца и тази негова физическа осо- 
беност позволявала Контрол над 
Вътрешната система за сигнализа- 
ция между телефонните централи. 
Експериментите на Драйпер 8 06- 
ластта не се изчерпали само с това. 
СКоро се появило устройството Бие 
Бох, Което имало подобно предназна- 
чение. 

Мнозина свързват раждането на 
съвременния технологичен хак имен- 
но с този пробив. Макар и да не е бил 
първият опит за заобиКаляне на ус- 
тановените норми, резултатът про- 
Вокира продължаващата Вече някол- 
Ко десетилетия активност, Която 
нерядко се дВижи по тънката грани- 
ца между законността и престъпле- 
нието. Зачестилите напоследък Ви- 
русни атаКи и пробиви В сигурност- 
та дават повод да си припомним ня- 
Кои от по-значимите “хакове” от 
близкото минало. 


Червеят на Морис 


На 2 ноември 1988 г ден Робърт 
Морис пуска червей, Който успява да 
“срути” една десета от тогавашния 
интернет -- приблизително 6000 
Компютри. Заради червея на Морис 
се създава СЕНТ (Сотршег Етегдепсу 
Незропзе Теат). Това е американска 
държавна агенция за борба с Кибер- 
тероризма. Проблемът на Морис бил 
голямата му уста. Месеци преди 
атаката той разправял наляво и на- 
дясно Какво смята да направи. След 
залавянето му Морис станал първи- 
ят човек, съден по закон за злоупот- 
реба с Компютри. Наказанието било 
леко -- глоба плюс няКолко часа 06- 


щестВен труд. Морис обяснил, че 
това било просто шегичка и че “съ- 
Жалява” за постъпката си, Която 
причинила щети за 15 млн. долара. 
Интересното е, че бащата на Морис 
бил специалист по Компютърна си- 
гурност Към Агенцията за национал- 
на сигурност (МЗА) на САЩ, Която 
се занимава с подслушване и Кодира- 
не на Комуникациите. 


Мор иг0р 


През 1993 година МОО (Маз!егв 0! 
Оесер оп) са първите КкракерсКи гру- 
пи, за залавянето на Които са изпол- 
звани подслушвателни устройства. 
МОО били телефонни маниаци, специ- 
ализирали се В провеждането на вся- 
Какви разговори, без да плащат. Уме- 
ели да подслушват чуждите приказки 
и още Куп телефонни трикоВе, зара- 
ди Което били наричани ригеаКкв (оп 
рпопе и Неак). Наред с това МОО ус- 
пели да проникнат В мрежите на 
Агенцията за национална сигурност, 
АТЕТ и Вапк оГ Атепса. След множес- 
тво хакове, достигнали чак до стро- 
го поверителната информация за 
плащанията с Кредитни Карти, из- 
Вършени от редица. знаменитости. 

ТО0 (Гедюпв о! Ооот) се появява 
по-Късно след Вътрешен Конфликт 6 
МОО. Изпаднали В ожесточена Конку- 
ренция помежду си, членовете на 
двете организации занемарили бдц- 
телността си и през 1993 година би- 
ли излоВени. 


Кевин Митник 


Бо хакер, попаднал В списъ- 

Е Ка с издирвани ли- 
Вада ца на ФБР е зало- 
МАКМТЕО вен от ФБР през 


| ВУОЗ МАВВАЗ | февруари | 1995. 


Митник е обвинен 
| а В отКрадването 
| #1 на най-малко 1 


млн. долара пос- 
редстВом хиляди 
Крадени > номера 
на Кредитни Кар- 
ти. Предполага се, че седи зад про- 
никването В базата данни с автомо- 
били, регистрирани В Калифорния, и В 
дистанционното управление на прев- 
Ключвателните хъбоВе на телефон- 


и 


ните мрежи 8 Ню Йорк и Калифорния. 
Митник е известен Като един от хо- 
рата, овладели до съвършенство из- 
КустВвото на зос!а! епдтееппа-а -- на 
пръв поглед безобидно подлъгване на 
Врага с цел достъп до определена ин- 
формация. Именно по този начин по- 
лучава нужните пароли за достъп до 
определени мрежи Като за целта 
омотаВвал В лъжи системните адми- 
нистратори. 


Обирът 


ча 1995 година Владимир Левин 
-- Възпитаник на 
Ленинградския 
технически уни- 
Верситет, стана 
сВетоВно изВес- 
тен. Причината 
-- Компютрите 
на Сйпубапк тран- 
сферираха сума- 
та от 10 милио- 
на долара по неговата сметка. Опе- 
рацията се осъществява под форма- 
та на дребно “ужилване” от много 
сметки (почти Като сбъдната детс- 
Ка мечта). Интерпол залавя Левин на 
летище Хийтроу, а Сйубапк получа- 
Ват повечето от парите обратно. 


Разрушителните Вируси 


Разразилата се през миналата го- 
дина Криза с червея “1 оме Мои” е 
сред най-тежките моменти В исто- 
руията на съвременната Вирусология. 


в +: е ща ара дава 


Пусачите на този Вирус бяха просле- 
дени и се оКаза, че са студенти от 
Колежа В Манила. Пруг подобен Вирус 
е МеШва, Който успява да зарази 300 
Компании и над 100 000 е-та!-потре- 
бители за по-малко от няколко часа 
след пускането му 6 мрежата. 
Александър Бойчев 
(по И/тва) 


Края на 70-те години. Тогава 

младият и талантлив режисьор 
Джораож Лукас успява да реализира 
дълго подготВвяната си мечта - фил- 
ма “Заг Муагв”. Небивалият успех 
превръща Лукас В една от Ключовите 
фигури на 20-тпи Век и му отрежда 
място сред най-богатите хора на 
сВета. Но не парите, а усещането за 
съдбовна мисия го провокират да съз- 
дава още и още шедьоври на филмо- 
Вото изкуство. 

През 1982 година е създадена и 
компанията |исаз Айз Епепаптет - 
фирма на Лукас, Която има за цел да 
се занимава с проектирането и реа- 
лизацията на Видео и Компютърни иг- 
ри. Отначало |исаз Айв е просто ед- 
на от няколкото малки софтуерни Къ- 
щи, сформирани В началото на 80-те 
години главно от стратегически съ- 
ображения. СобстВениците на тези 
фирми почти пророчески осъзнават 00 
Какви мащабни размери ще се развие 
пазарът за електронно забавление са- 
мо някаКВи си десет години по-Късно. 

ПърВият президент на Компания- 


Ве: започва някак случайно В 


даскал! сордж : 
ЕЕЕШ и!Взватърскатиа 
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еи Чдустр Ия 


че? 
ву #дна СПВЕКТ 
Е: 


изкачват по стълбичката на успеха, 
Въпреки че геймърсКият отдел на им- 
перията |усаз Все още не може да се 
похвали с грандиозната популярност 
на филмовото звено и Компанията за 
специални ефекти. 

През 1989 година се появява 
папа (опез ап Ше Газ! Сгизаде - 
първото заглавие, Която ползва сЮ- 
жет от друга продукция на Компани- 
ята и по-точно едноименния филм. 
Първият Индиана Джоунс се предла- 
га В два Варианта - екшън и адвен- 
чър. През същата година се появява 
играта Рре Огеатв, Която е сред 
първите стратегически аркади, пре- 
дизвикали масова истерия. Основна- 
та цел е изграждането на тръбопро- 
Вод, докато играчът е притиснат от 
Времето и приближаващата Водна 
маса. 

През 1990 година пък е роден 
Гаибърш Трипууд и 


популярната поредица 
МопкКеу |5апа 


В началото на 90-те годи- 
ни са и най-големите успехи 
на |исаз Апз. През 1991 годи- 
на става факт първата згаг 
Магв игра, Която обаче е ВъВ 
Версия за Ми/епдо. Истинска- 
та Згаг Магв-мания “избухва” 
през 1993 година, Когато Х- 
М/пд се превръща В най-про- 
даВаното заглавие на година- 
та. По същото Време на па- 
зара излиза и Небе! Аззаш - 


та е Саймън Джефри. Стартовите 
проекти на |исаз Айз са поръчки за 
други фирми. В периода между 1982 и 
1986 година Компанията се посвеща- 
Ва на развойна дейност. Игри Като 
РНМ Редазив, Коготв В шли ЗшКке 
Нее! не говорят нищо на съвременно- 
то поколение геймъри. На практика 
тези заглавия не могат и да се пох- 
Валят с някаква сериозна популяр- 
ност поради простата причина, че 
Компютрите В този период са чиста 
рядкост, а не почти задължителен 
аксесоар В дома. 

През 1987 година на бял свят се 
появява Мамас Мапзюп, с Която се 
ражда и системата за управление 
“ром! апй сиск” (покажи и цъкни). 
Първата малка революция В геймърс- 
Кия Жанр Вече е факт. В Мамас 
Мапзюоп играчът Влиза В ролята на 
група очиларници (разбирай ученици), 
Които трябва да спасят любимата 
си мажоретка, попаднала В ръцете на 
луд учен. Играта е Кръстена на именц- 
ето, В Което се развива действието. 

През следващите години |усаз 
Аз започват бавно, но сигурно да се 


първият опит на |исаз Айз 
за пробив В света на екшън игрите. 

Само година по-Късно В звездното 
пространство полита и имперсКият 
Те Наотег, а през 1995 година ЗХаг 
Муагв-поредицата е почти завършена 
с появата на Оагк Рогсез - ЗО-екшън, 
В Който Възможностите за движения 
и разнообразието от нива (Констру- 
ирани от истински инженери) са съ- 
щинсКо предизвикателство за играча. 
Оагк Еогсез и до днес остава най-д06- 
ре стартиралата игра на Лукас с над 
300 хиляди продадени Копия още с 
пускането си на пазара. 

Цусаз Айв стои и зад легендарни- 
те КуестоВе Оау о! Тпе Темас!е, зат 
в Мах: НИ Ше Ноад, Риш! ТпойШе и Спт 
Еапдапдо, Кошто оставят дълбок от- 
печатък В историята на жанра. Това, 
разбира се, са само част от хитове- 
те, появили се през следващите ня- 
Колко години. На адрес ммлуу.исазайз 
гсот/ароц/пйезтопез. пт е поместена 
дълга ретроспекция с по-Важните мо- 
менти В историята на |исаз Айв от 
гледна точка на геймърската индус- 
трия. А те не са малко... 

Александър Бойчев 


ВЕТОВН ТО САЗТ.Е 
МОГЕЕНМЗТЕ!М 


За да активирате чийто- 
Вете: 
1. Създайте Копие на 
шорткъта за сингълпле- 
пър на десктопа 
2. Десен Клик на него, за 
да изберете ргоретез 
3. В Тагде! полето добаве- 
те +ве! ву спеа!в 1 
4. Клик на ОК 
5. Стартирайте играта, 
използвайки зпопсшка. 
В играта натиснете Кла- 
Виша 7, за да се покаже 
конзолата, и напишете 
някой от следните Кодо- 
Ве, след Което натиснете 
Етег: 
1дой - неуязвимост 
погагде! - невидимост 
посйр - поспр режим - 
минаване през стени и 
летене 
1дме а - Всички оръжия 
и амуниции 
|# - (#- име на Картата - 
Вж. списъка по-долу) оти- 
Вате на съответната 
Карта 
|зрдеутар # - Като гор- 
ната Команда 
ме агтог - пълна броня 
Та! ме Пеайй - пълно здраве 
ме зтатта - пълна 
уздържливост 
Тр: как да си Върнем 
класическия МоПепает 
НОО: Ако напишете 
са. изейеззпозакиа 1 
ВъВ Мо! тийрауег Конзо- 
лата, ше ползвате ретро 
интерфейса от първата 
цгра:)) 
Списък с 

Картите на нивата 
езсаре?, езсаре2, мат, 
мйаде1, уШадед, сгури, 
сгур!2, спигсй, 00551, Тог- 
ез!, госКе!, дат, спаеаи, 
дагк, 9, сазЧе, еп, 
Беасй, уШаде, 50552, 


госКе!, Базеошщ, 
аззацй,п”астогу, 
патуагд, попмау, хХаз, 
м/пе, м/тпед, мтеЗ 


ЗТАВ МАК: САГАСТ!С 
ВАТТ-ЕСКОЦНО5 


Натиснете Етег и напи- 
шете: 

ЗКУМАГКЕВ - Победа 
ТАВК!М - Унищожава 
Всички ВражесКи единици 
и сгради 

ЕОВСЕЕООПО - +1000 Еоой 
(храна) 

ЕОВСЕМОУА - +1000 Моуа 
ЕОВСЕСАВВОН - +1000 
Сафоп 

ЕОВСЕОЕКЕ - +1000 Оге 
ЕОЕСЕВОО - Бърз 
строеж 

ЕОВСЕЕХРГОЕЕ - ОтКри- 
Ва Картата 
ЕРОВСЕЗЕНТ - Премахва 
Род о! маг 

ЗМОМЗАУВ - Призовава 
бонус единица КШег Емуок 
ПАВКЗШЕ# - # -1-8. 
УнищожаВа опонент 
номер # (от 1 до 8). 


СНОЗТ ВЕСОНМ 


По Време на игра натис- 
нете Ечег от МитРад-а, 
за да се покаже Конзолата. 
Зирегтап - Сой режим 
Театбирегтап - Теат 
Сод режим 

Зпадом - Невидимост 
Театбпадоми - Теат неви- 
димост 

атто - Неограничени 
амуниции 

ге! - Напълва инвентара Ви 
ашоу/п -Печелите мисията 
сиккКепгип - Гранатите 
се превръщат В пилета 
дой - БожестВвен удар от 
небесата 

гип - Бягаааааай!:) 

госКк - Вражеските бази 
стават Ваши 
ехгетераа! - Рапра!! 


режим 


КОНАН: АНА! МАМ"5 СЕТ 
Натиснете Етег и напи- 
шете Кода: 

руте - 1000 злато 

зсепе 24 - Разкрива Кар- 
тата 

детопв - Печелите мисията 
тоге реопв - УВеличава 
сотрапу ий-а 


5.М.1.М.Е. 


По Време на игра натис- 
нете едновременно ЗП! 
+ Етег, за да отворите 
Конзолата. Въведете Код: 
зтапеп - Вдига ранга на 
избраната единица 

то топеу - Получавате 
допълнително 1000 кредита 
ашсКег Шап деаш - Уби- 
Вате Враговете с един 
изстрел 

Ъщгкпед - ПропусКкате 
нивото 

шзгат деймегу - СКо- 
ростта на производство 
на единиците се Вдига 
зпом ?рв - Показва Ргате 
На!е-а и полигоните (са- 
мо В Версия у1.3) 


НАВВУ РОТТЕК: 
ЗОНСЕКЕВ"5 ЗТОМЕ 


Напишете по Време на 
игра (следете за главни- 
те и малките букви): 
НапгуОеридМойедп - 
Включва дебъг режима 
(Е7, за да го изключите) 
НапубевЕшНеайн - 
Максимално здраве 
Напубирегдитр - Супер 
скок 

НапгуМогта итр - Скок 
НапуТпадегСНеа! - Полу- 
чавате 15 бобени зърна 


ЕТНЕВЕОВОЗ 


Натиснете », за да от- 
Ворите конзолата. Напи- 
шете ЕшегВвеуеайоп и 
натиснете Етег. Сега 
ще можете да използва- 
те чийтовете по-долу: 


Адмешиге-режим Кодове 
ореп од - Маха Ююд о! маг 
иде Тод - Връща Юд о! 
маг Баск 
озе - Губите мисията 
мт - Печелите мисията 
заме - ОшсК заме 
Гоа - Ошск оай 
рауег - Дава пълно инфо 
за играчите (ниво, специ- 
ално умение, допълнител- 
ни умения, Колода, руни) 
ае а! - Дава 15 от 
Всички ресурси без еШег 
мем гезоигсез - дава ин- 
фо за Всички ресурси на 
Картата 

Сотра!-режим Кодове 
Гозе - Губите битКата 
мт - Печелите битКата 
мем агту - Дава пълно 
инфо за армията Ви 
мем НапЯ - Дава пълно- 
то инфо за ръката Ви 
мем рауегв - Дава пъл- 
ното инфо за битката 
(рунд, използвани магци, 
гробища) 
меуг зрейв - Показва 
лист с Всички магци, 
Кошто не сте използвали 
ад зре! (име на магия- 
та) - добавя желаната 
от Вас магия 
ай4 сгеаше (име на съ- 
щестВото) - Незабавно з: 
прузовава желаното съ- аа 
щестВо В битката : 
спапае Пеайй <число> - 
Променя здравето на 
героя Ви с числото В 
сКобите. 
спапде тапа <число> - 
Маната Ви се заменя с 
числото В скобите 
спапде епету. 
<пеай тапа тКв> <чис- 
ло> - Променя здравето, 
маната и етер Каналите 
на героя Ви с числото 6 
скобите. 
спапае епету Неай <1> - 
Оставя Врага с една аа 
точка живот. Е 


Тор10 България 
Читатели 


Очакванията от миналия месец, 
че разместванията В Класирането 
на най-играните заглавия ще про- 
дължат, се потВърдиха с пълна си- 
ла. И само Как -- най-новата НЕА 
се Катапултира на първото място 
толкова безкомпромисно, Колкото и 
преследващите я Сао и Соишег- 
ЗшКе доскоро даваха тон. СВетът 
е футбол, Както стана Вече Вед- 
нъж дума, а последните мачове от 
Шампионската лига преди зимната 
пауза само подклаждат хъса и ин- 
тереса на играчите. 

Смешните четири гласа се оКа- 
заха решаващи при разпределение- 
то на Второто и третото място. 
Соитег-зиКе бавно, но сигурно гу- 
би позиции и това е безспорно. Съ- 
щото Важи и за Вгоод Маг -- няКо- 
га незастрашаван лидер, днес Все 
повече приятен спомен от близко- 
то минало. Уи?8 Немепде до послед- 
но се опитваше да се измъкне оп 
преследващата го Смгайпоп Ши В 
Крайна сметка успя пак с цената 
на пренебрежимо малка разлика. 
“ЦиВилизационният” избор обаче е 
Вторият даващ тон Вот В тазме- 
сечния чарт. Едва ли Вече има се- 
риозно интересуВващ се чоВекК, Кой- 
то да не е изпробВвал поне за 5-6 
часа новото тВорение на Сид Ма- 
пер. 

Сензационно добре се предста- 
Вии Айеп ув. Ргедагог 2. Сякаш Всич- 
ки чакахме тази изпълнена с нови и 
обещаващи заглавия зима, за да 
разкараме от хардовете си праша- 


РС Мата Тор 10 


салите (ретро)хитоВе. Достойно 
за похвала е и усърдието на екшън 
феновете, Които ВъпреКи Вече да- 
лечната му поява Все още подКре- 
пят с пълна сила Мах Раупе. 
Спатрюопзтр Мападег трябваше аа 
отстъпи Короната на футболното 
царство на НЕА, но Въпреки това 
Все още е рано да отпишем послеа- 
ната ревизия на Е4йоз В областта 
на футболното мениджърство. 


Ко а леда? 


Репит 4, СеЕогсе 3 39,7900 
Лара Крофт / мисис Джоли, 

но само по панделка 35,65Ф0 
Сателитен интернет 11,98г0 
Майната 0 на Коледа 6,070 
ДВе седмици на Хаваите 3,859 
Нито едно от изброените > 2,660 


Има ли Дядо Коледа?! Спорен 
Въпрос, най-често дискутиран Във 
Възрастта между 13 и 16 години, 
Когато е някак трудно да повяр- 
Ваш, че съседът отляво звъни Като 
ненормален посред нощ, за да “ос- 
тави” пред Вратата плик с пуловер 
от баба. Нашата анкета обаче по- 
Каза, че читателите на РС Мапа 
са хора със силно изразено прагма- 
тично мислене и уКлон Към плътс- 
Кия Комфорт. Почти 40 процента 
от анкетираните много, ама много 
силно искат да се сдобият с ново 
“Желязо”. Около 36 процента мис- 
лят само за панделки, удароустой- 
чиви мобилни телефони и... Кака Ла- 
ра естестВено :). Сателитният 
интернет у нас Все още далеч не е 
мечта -- може би Като цяло, стре- 
сирани от нечовешката му цена, 
мнозинството от гласувалите д0- 
ри не смеят и да мечтаят за тоа. 
18 души шли 2,66 процента са из- 
паднали В тиха депресия -- нищо не 
ща, нищо не мога, оставете ме на 
мира, мно-0-го съм нещастен. 

Иде Коледа, не е ли Време депре- 
сията да остане зад вас?! 

И през следващия месец не 
забравяйте -- да се гласува не е 
Вредно -- игиииу„рстапга.Ьд 
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ООМНЕОАР ВОШ-ЕМАВО 


Здравейте РС Мапа 
Пак съм аз Петров. ИсКам да ви задам едно Въпросче. 
Един мой приятел ми Каза, че си дърпал цели игри от Ин- 
тернет. Възможно ли е това и ако е Възможно, защо не 
започнете да дърпате и вие и да ги слагате на дискове- 

те. Ми това е от мен. 
Мартин КостадиноВ Петров, Бургас 


Здравейте Всички от РС Мапа. Мноо ма Кефите и ис- 
Кам да Ви Кажа, че Вие сте ми единственото любимо спи- 
сание. Обаче искам ся да Ви питам нещо: от Къде мога да 
си намеря оригинален софтуер В интернет :-))) Ако може 
Кажете некви такива сайтове или за нещо друго например - 
сайтове за чийтове или неКви хакоВве поне. 

Също искам да Ви КаЖжа, че съм съгласен с Калина от 
миналия брой, защото и според мен няма по-яки игри от 
СЗ и Пабо 2. ИсКкам да Ви помоля и да пуснете една цяла 
игра да се покефим и ние :-)))) 

Аре моля Ви се, помогнете ми с тоя софтуер! Моят ад- 
рес е НасКкег Ауепие ФАПептай.сот 

Чао. НасКег Ауепие 


Пичове, няма нещо, Което да не можете да си дръпне- 
те от интернет - от Кракнати игри до най-новите фил- 
ми. Засега няма да ги слагаме В дисковете, пиратите и 
те са хора - семейства хранят. :-) 


фенки, Фенки !! 

Здравейте Всички от РС Мапа! 

Не мога да се нарека една от най-големите Ви фенки, 
но определено си Взимам Всеки брой и не сам изпускала д0- 
сега! Харесвам Ви Като цяло... и повечето (писатели - да 
ги полаская) ги познавам... харесвам Лили Стоилова... абе 
Всички ги харесвам. И за разлика от тези, Които Ви пи- 
шат, че искат пак постери, аз харесвам и “Жълтите 
странички” :-)) и не съм Ви намерила, Както се Казва Ку- 
сур - харесва ми Всичко и статиите (КритиКките и Хвал- 
бите В тях - уместни и Коректни са) ама... само да пи- 
там защо на Всички писма до Вас отговаряте някак Враж- 
дебно или по-скоро Все едно искате да оспорите забележ- 
Ките? Не че сега държа това писмо да се публикува и от- 
долу В отговора да има само хилки и т.н. Ама Всеки Кусур 
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Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безп- 
латен Комплект батерии “ТОЗНВА АКАШМЕ” по поща- 
та. Ако не сте ни изпратили адреса си, направете го по 
е-тай или ни се обадете В редакцията. Лесно е. :-) 
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е 
- 


дето Ви изкарват някакси го Критикувате, Враждебно от- 


говаряте... Все пак аз Ви харесвам. 
Айде чао и Ви пожелавам Все такива успехи, щото на- 
истина засега Ви съпровождат големи! 
Кора Алексиева 


Искрено се надяваме нашите тъй прекрасни отноше- 
ния да се запазят и след Като публикуваме Вашето пис- 
мо. То е, от една страна, малко лично, но от друга - пус- 
тата суета тъй ни при пришпори, че просто не можахме 
да се сдържим да не покажем на света какви фенКи има- 
ме ние! Надяваме се да подходите Към това с разбиране 
или Като минимум с чувство за хумор. Колкото и да ис- 
кахме (а ние и не искаме!) да отговорим “Враждебно”, да 
“кКритукуваме” или “оспорим” твоето писмо, бихме от- 
пуснали обезсилено ръце пред белия лист (Клавиатурата). 
Просто няма за Какво да се хванем и освен малко “хилки”, 
ако позволите да Ви цитираме отново - КаКкВо друго да си 
поискаме през новата година. 

Най-накрая и ние бихме Ви пожелали един, таКа да се 
каже, голям... подарък за Коледа, скъпа Кора! 


ЗЕВ!ОИЗ МАП. 

Здравейте! 

Няма да пиша Колко сте по-по-най, защото не само Вие 
го знаете, но и Конкуренцията го знае и се мъчи да под- 
ражава на оригинала, но той е само един - РС Мата. 

Ще Ви дам малко теми за размисъл до излизането на 
следващия брой и дано някои от тях ги намеря В следва- 
щия брой. 

1. Това с Жълтата притурка ме кефи. Обаче нещо мно- 
го е малка. Пишете повече за програми (Къде може да ги 
намерим, Какво представляват), не за тези Които слага- 
те на дисКа Към списанието. Като например Упиа! СО, 
програмите на Згагдоск, Ромег Сиез! и т.н.(имат чудесен 
софтуер). 

Слагайте В СО-то повече програми! Пето-тата са 
прекалено много, направо писват понякога. 

2. Хардуер рубриката може ли и нея да разширите? Си- 
гурно пак ще Кажете, че нямате място. Ами що не вземе- 
те малко да намалите големината на шрифта, сигурен 
съм, че ще може да събирате не по три, а по четири Ко- 
лонки на страница. 

3. Напишете мнението си за И/паомз ХР и само не ми 
казвайте, че забивало при чести инсталации и тем подоб- 
ни глупости дето ги пишат В други списания. Лично съм 
правил над 10-на различни Компютри и на нито един няма- 
ше проблем. В момента съм с инсталиран ХР повече от 
месец. Няма проблеми, Всичко Върви много добре (по-д06- 
ре от 98 и много по-добре от 2000). 

4. Играхте ли Вече на НегоезЗ: п Тпе Иаке О! С0д5. На- 
истина много гот са я направили руснаците. Върнали са 
и любимия ми ипй СНОЗТ. Напишете мнението си за тод-а. 

5. Защо спряхте да слагате ирда!ез за игрите? (При- 
мерно за ТОРТ0) 

6. Защо спряхте да слагате апумегв за по-използвания 
хардуер? (МуУа,Сгеайуе...) Най интересно ми е защо 
спряхте да слагате ПН В диска Към списанието. Сега по- 
не сте два дисКа Колкото и да завижда Конкуренцията )). 

7. Много ме беше яд, Когато започнахте да слагате 
притурката за РЗХ. Все пак това е РС! Мата. Ако има 
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толкова много привърженици на РЗХ, пуснете им и на тях 
едно списание, съгласен съм дори пак да станете 64 стра- 
ници (, но това е само прахосване на Време. 

8. Комиксът може да е хубав но Все пак не Виждам Как- 
Во толкова интересно има В него. Мисля, че все пак не му 
е точно там мястото. Ако толкова много тапасйе искат 
Комикс, да си Купят един. Що пък не Вземете да го пусне- 
те В ра! или рд формат В диска. 

9. Сигурно пак ще Кажете, че ВсичКо може да се наме- 
ри В интернет. Да, ама не Всеки може да си позволи пе!- 
а, макар и Вече евтин (нямаме телефон). За Клубовете 
пък да не говорим Всичко може да си свалиш ама ако имаш 
топеу, 70ст/МВ са си доста топеу. 

Е, това са темите за размисъл, за Които се сетих. Си- 
гурно има доста писма които ги засягат изцяло или час- 
тично. Надявам се поне е-та! да получа с отговори на ня- 
Кои от Въпросите. 

С много уважение: Ицо. 


Благодарим Ицо. Проблемът е, че няма да ни стигне 
мястото, ако трябва да отговорим Като хората на Ввсич- 
Кките ти Въпроси. Шрифтът е намаляван (с малко) ова пъ- 
ти от създаването на списанието. В този брой го нама- 
ляваме за трети път, Като пускаме и по-леки фонове. Важ- 
но е текстът не само да е сложен на страницата, но и да 
се чете удобно. Рубриката хардуер наистина е разширена 


<< 4 


от месец септември, а сега се увеличава допълнително. ; т05 | 

За УМпдомв ХР писахме В два броя - 7-ми и 12-ти. --<- 
Спряхме ОН, защото, Както може би си забелязал от ня- < АСКАЦ А 
Колко броя, пускаме Спеа! Воок. Тази програма е по-бърза, : со «) 
по-компактна и по-удобна, ако не си ползвал, опитай я. „--майЗякта: 


Негоез 3: п Тпе Маке О! Содз и В момента я играем, сло- 
Жили сме я на единия от дисковете за месеца. Драйвери 
пускаме, има и В този брой. Комиксите съвсем не са из- 
Вън традицията на гейм-списанията по-света, а самос- 
тоятелно списание за Конзоли засега сякаш не може са 
Вирее на българския пазар. 

Ще се радваме, ако сме отговорили, макар и доста те- 
леграфно, на основната част от Въпросите ти. Така или 
иначе дискусията остава отворена. 


ЗА ВСЕЛЕНАТА, ГЕЙМЕНЕТО, УЧИЛИЩЕТО И Т.Н. 


Здравейте Всички от РС Мата. Няма да започна да Ви 
хваля, “щото няма да ми стигне мястото. Искам да пи- 
там дали други геймъри имат проблем с ниските оценки 
В училище, защото ми стана навик да ги получавам? Чао 


рйтапг Фау. 9 


Да, наистина Важен проблем - дали може да се Вмес- 
тят В натоВварената програма на един ученик животът, 
домашните и сладките развлечения пред монитора? 

Очевидно не съвсем - изниква проблемът с недоброна- 
мереността от страна на учителското тяло Към труд- 
ностите В живота на геймъра. ВсичКки сме се срещали с 
липса на разбиране от даскалите - Как при положение, че 
сме спасявали света от поредната орда извънземни /00- 
Ки/ нацисти до 6 часа сутринта ни е невъзможно на дру- 
гия ден да сме с изрядно домашно или добре подготвени 
за контролно (Е, не Винаги - нашият редактор Свилен 
разрешава на учениците си да изкарват часовете си по 
психология В съседния до училището Клуб :). 

И Все пак без учение за ниКъде не сме, но ако нещата 
продължават така, можеш да го избиеш на далаВера - за- 
почни работа В геймърско списание например. :) Така ну- 
Кой няма да пи мрънка, че си губиш Времето пред мони- 
тора. : в Ф 
РС Мата у Да < - , и Аххор вш авяттайс” а 

я, Бу 1, Мелцбв? 081, ВЕР 


и 


том 1: ророцевевиа 


ЖУЯРНАЛ НА АЛКХАЛИ - АРХЕОЛОГ 2 КЛАС, З ПЕН ОТ МЕСЕЦА НА. 
ЛЯНИТЕ, ГОПСИНА - 23 УЗЗА па 


ЖИВИТЕ СЪЩЕСТВА И ПРИРОДАТА, МЕЖжЖач ОБИТАТЕЛИТЕ 
ВЪЛШЕБСТВАТА, ПАВАЩИ НИ СИЛА, ВЛАСТ, КРАСОТА. ЖИВЕЕХ 


ТЕ СА СТРАННИ СЪЩЕСТВА - ПО-ГРОЗНИ ОТ НАС, НО ЗНА 
ИНТЕЛИГЕНТНИ ОТ ОРКИТЕ. ОТРЕКОХА МАГИЯТА - СЪЗДАПОХА С 
БОГОВЕ, В КОИТО ПА ВЯРВАТ И ПА ПОЧИТАТ, -  НАМЕ 


НАМАЛЯВА МАГИЯТА. ИЗТОЧНИЦИТЕ Й СТАВАХА ВС Г АЛК РА ПО-МА АКАЗ 


ПОСТЕПЕННО всички МИТОЛОГИЧНИ СЪЩЕСТВА ” В Зу ЕНИ Аз Е: 
ОТТЕГЛЯТ В РАЙОНИ СЪС СЛАБО ЧОВЕШКО ПРИСЪ ТЕ в РАВЕН ез елрг) 
МАГИЯТА БЕ ВСЕ ОЩЕ СИЛНА И. ЖИВА. ДРАКОНИ ааа ВОПЛАБИЕИЯ ЯЖ 
И СПРЯХА ПА изЛИЗАТ ОТ КАМЕННИТЕ и ; | БЛЕЛУПЕБУЛЯВ РАЗ И ЛеЕ 


СКРИХА В пУстИНЯТА, А НИЕ СЕ НАСОЧИ) - към СгорИТЕ: СЕ)РКРА 
ЗАПОЧНАХА СПА НЕ ВЯРВАТ В НАС - се АНАХМЕ САМО В ПРИКАЗКФТЕЗА 
ГУБЕХМЕ СИЛИТЕ СИ - БЯХМЕ ОБРЕЧЕНИ Н АВНА ЗАТРИ А НА ГЛТВ КЕНТА И 
СЪБИРАНЕ НА ВОДАЧИТЕ НИ, ЗЛАТН сон РАРКАТИЦЕ АРХФАР ВИ: 
САНООР и МОЯТ ПРЕСТЕЧА АЛКХА, РЕ Довери ка га еяз еи 
СЪЩЕСТВА ПОВЕЧЕ НЯМАШЕ МЯ я И НЕСТА СЪБРАХА ПОС ВАВЕИУГА, 
ОСТАНАЛА В СВЕТА МАГИЯ, ЗА 0 По ТЕРП ПВЕЛАЛА  ВОЕКО ВО 

Към ПАРАЛЕЛНО ИЗМЕРЕНИЕ, ВСЕ 3 Ади ДЕНЕМ  БАСТИОН, нЕ 


ТОВА ЕОИН СЕН НИЕ ЩЯХМЕ ПА 
ПАКТ С ПРАКОНИ И НЕМЪРТ я НИКОЙ НЯМА ПРАВО ПА СЕ МЕСИ В 
ПЕЙСТВИЯТА НА ХОРАТА И ПА СЕ ОПИТВА ПА ИМ НАЛОЖИ МАГИЯТА. НИКОЙ 
НЕ-МОЖЕ- ПА ВЛИЯЕ НА ИСТОРИЯТА ИМ, НИТО ПА ПРЕПАВА ЗНАНИЯТА СИ. 
ТОВА БЕ ПРЕЗ ГОСОИНА в360 ПО НАШЕТО ЛЕТОБРОЕНЕ.! 


ЖУЯРНАЛ НА АЛКХАЛИ - АРХЕОЛОГ 2 КЛАС, 16 СЕН ОТ МЕСЕЦА 
НА-ЛеянитЕ, годинда- 2г2з7увз.- 


ЗБЯХМЕ с сргоОР-НА-КРАТКА- ПРОЧЧВАТЕЛНА МИСИЯ НА ПЛАНИНАТА НА 


ЛЕГЕНОИТЕ. ЦЕЛТА НИ БЕ СРЕВЕН АРТЕСФРАКТ С ПОВИШЕНО НИВО НА МАГИЯ В 
ПОСЛЕСНИТЕ НЯКОЛКО- МЕСЕЦА. НА ВТОРАТА ВЕЧЕР, КОГАТО ЛУНАТА БЕ В- 
ЗЕНИТА СИ, НЕЩО МЕ НАКАРА ПА ИЗЛЯЗА ОТ ПАЛАТКАТА И ПА СЕ ПОБЛИЖА 


По ОЛТАРА. чУх остните ми пл изричдАТ “АЛКХАЛОН", ПОСЛЕ ПОЙПЕ 


СВЕТЛИНАТА, ВСЕЛЕНАТА СЕ СМАЛИ ПО МАЛКА СФЕРА, В ЕСИНИЯ Й ПОЛЮС БЕ 


СО ОЛТАРЪТ, А В СРЯГИЯ - АЗ. ПОСЛЕ - ЕКСПЛОЗИЯТА и тишиндАтА. ЧУВАХ 


САМО СЪРЦЕТО СИ. ЗАГУБИХ СЪЗНАНИЕ. 


и вВиаяхме гРАСА. 
НАСОЧИХМЕ СЕ КЪМ ОСТАНКИТЕ В ПОаНОЖИЕТО Н 
похоа влязохмЕве СРЕСО РУИНИТЕ. ВСИЧКО БЕ у 
НАПРЕОВАХМЕ В НАПРЕЖЕНИЕ, КОГАТО ПРЕ ЩЕ з Вдо изруникянра: 
РОБА ПОКРИВАШЕ ЦЯЛОТО ТЯЛО, А В СЯ! “НА ВИА АМ) се 
СВЕТЛИНИ ПОКАЗВАХА ПРИСЪСТВИЕТО - а аи» скезъл, го когреигге 
НЯМАШЕ ПЛЪТ - САМО КОСТИ. ВОЙ КАША Зее йЪЛА И ОВ ОГЛАВИТЕ ПУГ ЗУХМИЕ 
ачми... з | 
- ПРОРОЧЕ 


АЛКХАЛИ 

. Роапвен съм в знАтно свмЕЙСТтВО - ОТ 
МАЛЪК ПРОЯВЯВАМ. ИНТЕРЕС КЪМ ПРЕВНИТЕ 
ПРЕСАНИЯ И ПЕСНИ. ЗАИНТЕРЕСЧВАХ СЕ ПОТ 
ИСТОРИЯТА И АРКАНОЛОГИЯТА И ЗАПОЧНАХ 
ДА ГИ ИЗЧЧАВАМ. ПОСТЕПЕННО ОВЛАЛЯВАХ 
МАГИЯТА И Я УЯУСЪВЪРШЕНСТВАХ, НАТРЧПВАХ 
мъсРрост и зндлния. СПЕЦИАЛИЗИРАХ СЕ В 
ТЪРСЕНЕТО НА АРТЕФАКТИ, ОСТАВЕНИ от 
ПРЕСЦИТЕ НИ. БЪРЗО СТАНАХ НАЙ-СОБРИЯТ 
в ОБЛАСТТА си и зАСЛУЖИиХ ИМЕ - 
ПОЧИТАНО ОТ УЧИТЕЛИТЕ МИ И ПО-МЛАПИТЕ 
УЧЕНИЦИ. НЕ ЗНАЕХ КАКВО МЕ ОЧАКВА... НЕ 
ЗНАЕХ, ЧЕ АЗ съм НАСЛЕСНИКЪТ НА 
АЛКХАЛОН, НЕ ЗНАЕХ, ЧЕ АЗ ТРЯБВА ПА 


ъанд ПЕНИ АДРЕС АРЕНА ЩЕ стрчс 
| Фен , уа | + | 


ПЕ ИЦА 


1 


ша ФА 
Н пт А 


райе Ри .. па ам 8 


Аоалочноче 


Гаа 


| 


-.- 


В... ВЗЕХ СЪС СЕБЕ СИ ФГОР - ПРИиЯ- 
ТЕЛ ОТ ПЕТИНСТВО, воин, изччил по 
ПЕР СФРЕКТ НОСТ изкоството НА ВОЙНА- 
ТА, пРЪъВ НА ПОСЛЕСОНИТЕ ОВЕ ПОЛИМ- 
ПИА пи по точндА СТРЕЛБА С ВСИЧКИТЕ 
СПЕСЕТ ОРЪЖИЯ, УЧАСТВАЩИ В ПИСЦИ- 
ПЛИНАТА. ГОРО, СИЛЕН И МАЛКО НАЙ- 
МЕ НЕН-- НЕ ОБИЧАШЕ-ПА-ГОВОРИ-КкАК- 
вВО ЩЕ НАПРАВИ, А ПРОСТО ГО ПРАВЕ- 
ШЕ. УЧАСТВА В ПОХОДА СРЕЩУ гНО- 
ЛИТЕ - НА БОЙНОТО ПОЛЕ ИЗГгУБИ Ейдно- 
тоси око, СЕГА ЗАМЕНЕНО ОТ АРКАНИ- 
МЕТИЧНА  ПРОТЕЗА, КОЯТО  НЕКОЛКО- 
КРАТНО соввличи БвОЙНИТЕ МЯ КАЧЕ- 
СТВА. В МАЛКАТА ЧЕРВЕНА СВЕТЛИНКА, 
ПРОБЛЯСВАЩА НА МЯСТОТО НА ПЯСНА- 
ТА МУ ЗЕНИЦА БЯХА СЪБРАНИ ВЪЗМОЖ- 
| НОСТТА С ПОМОЩТА НА ЛЕЩИ ПА ПРО- АЗ 
тф-- слеаи поОЛЕТА НА ФЕНИКС НА СЕСЕТ - ------- - петела кзиргуаваря мет е. 


: 
+ 


+ 


прттатр и трот 


3 ми ли от тчк, пспА вижпА СКРИТАТА ЕН 
+ МАГИЯ И СА ПРОНИКВА ПРЕЗ СТЕНИ. ера дДа : : а Уедсе | и 

Щ" 

>! 

а: | 
А... 

| 

-т 

| 

-+ 

-уУ 

+ 

| 

САНООР #1: 

ак “ ет --- - | 
„ч „първият, КОГОТО СРЕЩНАХ НА -и 


новото място. АРХИЛИЧЪТ ОТ МИТОВЕ- 
ТЕ И. ПЕСНИТЕ НИ. ЕДИН ОТ НАЙ-МОГЪ- | 
# щите. покеовитЕЛИ НА  НЕМЪРТВИТЕ, 

СЪЩЕСТВУВАЛ НЯКОГА. МОЙ УЧИТЕЛ И | 
ВОДАЧ НА ЗЕМЯТА. ПАЗИТЕЛ НА БАЛАН--< 
СА И ВРАТАТА МЕЖАЧ СМЪРТТА И ЖИ. 
ВОТА. РАЗКРИ МИ ПРОРОЧЕСТВОТО и-/ 
“РОЛЯ ий в НЕГО КАТО СИН НА АЛК >: 
ХАЛОН: ТАЙНСТВЕН, ВЕЧНО ЗАГЪРНАТ Б-У 
фвеинятд си РОБА ЛОТ НЕГО ИЗВИРА ЧИС: 
ТА МАГИЯ, А С ЖЕЗЪЛА СИ МОЖЕ ЗА г 
СЕКУНДИ ПА ПРИЗОВЕ ОРОИ ОТ НЕМЪР- |: 


От ТРИТЕ ОТВАРЯЩИ ВРАТИЕ към 
ИЛИ АДА. 4 НЕК ада |: 
ОЩЕ НЕ зНнАМ КАКВИ СА НАМЕРЕ- (5 
СПРЯМО МЕН, НО ЗАСЕГА ИЗГА- 


БРОНАМЕРЕН | тие | 


Д + 
КЛЮЧА,. -теит ящ ВОРА НА СИЛАТА, ", 


без диск с диск 
3бр. | 5.70 лв 11.70 л8 
ббр. | 11.40л8 | 23.40л8 
12 6р. 22.808 | 3850548 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща шли по Куриер! 


С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Ме2 А, за РС Мапа, 
на името на Катерина Тодорова Цанова 


Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


Бургас: - ул. "Вардар" Хо, 
(под Ритуалната зала), 
- Ж.К “СлаВейков” (00 бл. 59 и 60), 

- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 
“Космос”), - ул. “Тутракан” Мо4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Мо9, 
Пловдив: “Петко Д. Петков” Ме12 
София: - бул. „Бъдвария” 

и бул. "Гоце Делчев, 
ул. “Д-р Стефан Сарафов” Ке2д, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” Ме40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. Лозенец", ул. “Крум Попов” Моб4, 


- бул. “България” и бул. “Д.НеспороВв”, 
- Ж.К. "Младост 1, Пазара, Ж.К. 
"Славия", бул. “Цар Борис ” Ме128, - 
бул. “Дондуков” 39 
шул. “1 аВгуст”, Магазин Сапа 
8 - ЖК “СВета Троица”, 
бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично от това да 
печелите като продавате пълната гама от бро- 
евете на РС Мапа? За целта вие Купувате 30 из- 
брани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безп- 
латен сплелаж. 


АИИ на ма на па Чао та по по по аа 


Дуеееннната. Тка4е 14 
е. 


 " СПЕЛПМЕ 


Официален предстаВител на 


Талон за 3 А отстъпка 


при покупка В офиса на фирмата 
+ подарък! 


Талона е Валиден от 23 октомври 2001 до 23 януари 2002 


ИГРИ 


Шеай Соо! 30 3.5 - Направете прицз- 
мерни анимирано текстове (В С!Е или АМ). 
0020а Егее 4.1 - Популярен даунлоудър. 
(СО 20010 20015 5.18 Виа #3659 - Най- 
ноВата Версия на (СО! 

Медзпо!5 ОезКгор 1.3.0.3613 - 

Всеки ден нов майрарег за Вашия дезкор. 
МВ Спи! таз Зсгеепзамег 2.0 - 

Весела Коледа! ОС: УЛпдои 95/98 геемаге 
Сотри? с Рго 6.0 - Оглваря всички 
формати графични фаолове. 

СшеЕТР Рго 2.0 - ТР клиент. ОС: 
УМпдоз 95/98/Ме/МТ/2000/ХР Оето 
С0ех 1.40 пета 9 - Рипва аудиодискоВе В 
УАУ и МРЗ. Ргеемаге 
НонТтМг Рид-т Гог Оийоок Ехргезз - 
Предпазва от Вируси, рапроспранявани 
по е-пай. 
АпиМи РЕ - Безплатна антивирусна 
рограма, най-новага Версия. 


АдиаМох - Асроп 

Сотапсне 4 - от 5 

Еепогдв - ВРО 

Тот Сапсу”5 бпоз! Весоп - Тасйса! Аспоп 
Негоев Ш: 1п пе МаКе ой бой - 
5паеду, гед. Негоез 1 5пайоми ОГ Оеан 
Зош Веауег 2 - АсПоп 

5.МЛ.Н.Е. - Т5 


ЕКСТРИ 
КОТРИ 


Огашо 2 100 ЕнциКлопедия 
Опес!Х 8.1 

Оетопайог Опмегв 23.11 - Най-новите 
драовери за ММОА Каргпи 
Спеа!Воо у.4.0 - над 4000 чийта! 
Спеа!Воок 11/2001 - ъпоеот 


ТРЕЙЛЪРИ 


Маг Маг Ербойе ПП - Вгеа по 

Заг Маг Ервойе П - Роградеп (оуе 
Зчаг Шагз Ервойе И - Музегу Болгарски интенет браузер. Микс между 
ЗХаг Магв: Кодие Пеайег (М!епоо) Е Орега. Много бърз и Качествен. 
Зейоив бати: Тно Зесовд Епсоштег Ако сте останали доволни от Егее Версия- 


та, можете да закупите пълната от са0- 
та на авгора за 20 лева :-) 
ПИр://лулм,вКуйка. НИ-09 

Автор: Венцислав ТошкоВ Коларов 


е ЛГуритил 
ОПЪОЛОУИ АА 


АпиМи РЕ - Безплаглна антивирусна 
рограма, най-новага Версия. 


ае ФА ае атол а слее 


ш 
..) 


Глас чрез ШИШЕ без компютър 


оше И В ар Ера и НаЕ ИТ ДЕ Щт И 


Интернет 
карта 


11:30 часа - промоция 


за детайли виж гърба 


Стартира на 
7 Ноември 


ИГРИ 


Вате Веаш - АТ5 
НИсисоск: Тпе Епа! СШ - Адуепиге 
Кто об пе Сгозз - 5гайеду 

Чаг Тгек: Агтайа 1 - 30 НТ5 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Аризе - Асйоп 

00СК: Муш 0? СгеаНоп - Угаеду 
ЕдоВоо - ВРО 

Газ Отепзоп - Асйоп 

Васег - гаспд 


ТРЕЙЛЪРИ 


с8С Вепецацйе 

Еуе 0! ЕхбпсЦоп (Р52) 
Топу Намк Рго ЗКайег 3 (Сатесибе) - 
Единственият (трейлър) 


Матр Еш! 2.78 - Най-популярният МРЗ |. 


и аудиоглепър. Поредната Версия. 

ОС: УМпдомв 95/98/МТ/2000 Егеемаге 
Мипваг 2.90 - Архивираща програма. ОС: 
УМпдомв (ай) Егеемаге 

ТопеМагт 2.6.362 - Защита от хакери. 
Един от най-добрите безплатни 


| онтернет-Агемай за  МИпдоми 
| Ревиаге 

| Орега 6.0 + ВЕ 1.3 - Нова Версия на 
известния интернет браузър, по много 
показагели превъзхождащ 1мегпе! Ехргогег. 
ОС: УММпдомв 95/98/Ме/МТ/2000, Егеемаге 

| Зсгееп Зауег Вшег 2.44а - Направете 
си собствен зсгеепзамег. ОС: МИпдомб 
95/98/Ме/мТ/2000/ХР. Хпагемаге 

ВадПпа 3.03 В4 - ОмХи Вибеоглепър. 
ОС: У/пдомв 95/98/Ме/МТ/2000/ХР. 
Неемаге 

КеСус!е 2.0 - За обрабопКа на музикални 
Гоор-ове. ОС: УМпйомв Оето 

Веазоп 1.0 - Многомодулен звуков 
синтезатор - Вижте спагията на стр. 
70! ОС: Улпдомв Оето 

Егойуюорз 3.3 - Мощен инструмент за 
създаване на музика - Вижте спаглията! 
ОС: Упдомв, бето 


(а!) 


| 


ммм. е-сагд.Бд 


ТАЛОН 


ПЛАЩАШ - 
1 ЧАС, 
ИГРАЕШ - 
2 ЧАСА! 
София, Младост - 1 


Пазара 
тел. 974-38-91 


му. сиБ-шегпо.сот : 


стартира на 
7 Ноември 


АВТОРИ 
Александър Бойчев, 
Борис ЦВетковВ, 
Васко ЧаВворски, 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов, Георги Пенков, 
Еленко Еленков, Ивелин Г. ИВанов, 
Лилия Стоцлова, Момчил Милев, 
Морган Кроу, Орлин Широв, Роро, 
СВилен Енев, Сергей Ганчев, 
Симеон ХристоВ, Стоян Спахиев 


КОМИКС 
Димитър Ицков, Георги Панайотов 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Десислава Маркова, 
Пеню Дачев, Росен Вучев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000, 

ул. “Стефан Караджа” М5, 
тел. (02) 987-47-19, 
гедакса орстапа.Ьа 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


Велчо Стефанов, 
Любомир Кръстев, 
Катерина Цанова, 
Петър Табов 


София 1000, пл. “СлавешкоВ” Ме2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геката Фрстапа.од 


ИНТЕРНЕТ ОТ: Неадой С. |. 
пир://миииии.Пеадой.сот 


ЪПГРЕЙД: Сападап Тесппоюду 
Р р://ммуи.сатесй.Ьд 


ДИСКОВЕТЕ СА 
ПРОИЗВЕДЕНИ ОТ 


СНЗ България 


РКМтТ ВУДа Де ДА + мулуу.декар!из.пе! 
Дела! 032/ 630-642 


ри м - 4 


Дена Тайе 1 


Официален представител на СЕ ЛПГМе- 


ТОМБОЛА 


Участвайте В нашата томбола за голямата награда 


Сатерай Собга 2 15В! 


телефон 
Талоните изпращайте по пощата на нашия адрес. 
Победителят ще стане известен на 25 януари 2002. 


За2 1 ОпШЕВ ева асове иЕдИ ФАТООРАВ ЕМИЛ апази сони ооннолета 73,00 лв препит Саасйса......... 19:90:76; Вепоше Ват носа олио 54,00 лВ 


Айепв уз Редаюг? ........ 69:95 АВ ЕЛЕФООЛ Ибър ее ет аре 7 ООхлв Ипеапей - ннзтерении на теме стели 73:00 лв: Зешете ПВО оо анаили 34,00 лв 
Арна Семашт ае солени 24,00 лв Е-16: Мингое Натег....... 15 ООД ПЕвайтооноасеуертоеооле ва оди 63 ВОРАВ “Вешеге Мога сносие лена 77,00 лВ 
Агсапшти еп оиавате сета они ти 69:95:68 Е-22: Мопипа За пада мазе ни 15:007АВ Мах Раупе ооо сон 7:007л6 Земегапсей пианист 44,00 лв 
Аптогей Евънс аа бнс наре 15:00 АВ Еапошъ-+: Еайойвнд пон оиоооиние ЗА ПО ЛВ ИМРКО Ма с: ебе еее ре. 8 24,00 лв Зойфег о Еопипе 

Вади"5 Сае + НЕА? они и еноне а 77,00 лВ Мазег о! АЧапз: Розейоп .. .54,00 лВ (Зреса! ЕдШоп) ........... 44,00 лв 
Таез кот Ше Змогд Соа8 .. .44,00 лв Ешиге Сор: АРО.......... 24,00 лв Ма! НоНтапз Ро ВМХ...... 83,00 лв зтагСган + Вгоой Маг....... 54,00 лВ 
Вадигз Сае ПН Стонпа болно оо оспосъчнни 59,90 лв Мегспат Рипсе П......... 6995: В. Зропъ Саршелио наносни 27,50 лВ 
Сойестогз Ед топ ........ 54,00 лв СгоипЯ Сопио!: Месстайин с охосиевщлеиена ареизони 4400 л6; ЗиБ Сопитапа а ссъсноваиа 77,00 лв 
Васк “« Ме; г асласотени 69,95 лв Оагк Сопзриапсу .......... 34,00 В М-29 ЕШсит....... 15,00 лв Зиребкев 2001 .......... 99,50 лВ 
СеС Нед Аеп 2: Уиз Неуепде 54,00 ЛВ СЛПА2 нн 34 00:д8; Моогасени 3; оц жноа пощи ай 99,50 лв Зирег Сагв Зшее! Спаапде ...77,00 лв 
СС ТБепап Зип.......... 34.00:А8 ВШМОСК авнезасоажиженя 59:90:86. Мойосгозб 3 залъшааениека 99,50 лв Зиргете Зпомбобтпа ....... 34,00 лВ 
Сагтадеддоп ТОН 2000 ..... 34,00 лв Сиптап Спопсев......... РА: 00 В. Миз 2000 ее линия 54,00 лв ЗММАТ 3 Ее Еф оп ........ 24,00 лв 
СвазариИ то оннотемкеабне океан 24,00 лв Сгапд Рих |едепйв ........ 24,00 лв Муш 1: Тпе Мо! Аве ....... БО: 95 ИВ; Пеи ВИтАВо оли аебедечь то сан лико иа 69,95 лВ 
Смижанор Шпее ос пас 69,95 лв СгошпЯ Сопио+Оагк Сопзргасу 27,50 лв МЕЗ 4: Ноа4 Спайепде ...... 27,50 лв Тпе Зитз: Ноизе рапу ...... 44,00 лв 
Сме Вагкегз Ипдупд....... 77,00 лв На! е Сепегайоп (На! Ее, МЕЗ 5: Рогвспе 2000 ....... 69,95 лв Тпе Зитз: Но Пае ........ 44,00 лв 
Сот МсНае Нау ......... 44,00 лВ Орозта Рогсе, Соитег-Зшке) ..73,00 лв МН. 2002 нн 99,50 лв Тпе Зив: Пмп И Шр |... 37,00 лВ 
Сот МсНае Нау 2.0....... 54,00 лв Негоез о! Мап! апд Маас 1: Назсал и уъпизрзриаинувамо оваа 44,00 лВ Топу Намкз Рго Зсаег?2 ... .77,00 лв 
Сотапспе Ви -о поли а ее 15,00 лв Агтадейдопз Вай ........ 24,00 лВ Мо Опе Шмез Рогемег....... ПДООИО(ЪР ЯВОР погсесър логос о восто оавсиа А 59,95 лв 
Сотапсие да аооо ооо 54,00 лВ Неаму Мега! КАКК. 2? ...... ЗА ОбелВ: ПМоха еден аиотасерт ааеее и раиаки ПО ВОБАВ: Проривой еи нео леене ил 73,00 лВ 
Рейа“Борсе ааа а тъйьцена пер оцоцония 15,00 лв Негоез о Мат апд Мафдс Ш. 44,00 лв Мисеаг зИке |... .....-. 17,00 лв Тпгопе оЕ Пакпезв ........ 69,95 лв 
Оейа Богове? с за мб да ши 19,90 лВ Негоез о Мат апа Мадс |: ОП оно зове наре а Део В Ро ОБеАбе Преайта перант просветни, аа 19,90 лв 
Оейа Рогсе 3: Гапд Магог.. .54,00 лв зпадом о Пей .......... 54,00:л8; Огюпа ММаг пасе неначна 73,00 лв Ипгеа! Тошиптет .......... 34,00 лВ 
ЮабЮ) па дуо тинрелезлълена иа 24,00 лв Напу РоЧег апа (ФОПМеО е нрави еден И 69,95:л8; Шиилае РООП. оо нала вана 27,50 лв 
Гао :2:: е вер оиооеса ит 59,95 лв Ше РиПозорпегз Зюпе ...... 69,95 лв Оиаке ШАепа ........... 59,95 лв ОШтае ОСиаке ........... 77,00 лВ 
ОПаБо Вайе Спез! Нпеартеат! -. срока ечеиио пин 19:90: 8: Ней АМекр до а на оиниътедесвнанена 77: 005лВ: ММарекане е селен тоа иаизненааанъие ена 24.00 лВ 
(Оаро, Сао 1, Сао 1 ехапзюп, згаеду оше) 119,00 лв Нотемопд нн 19,90 лВ Ветигп 10 Сазйе Мойеп ет .. .83,00 лв 2еиз: М азег о Оутриз ... .54,00 лв 
Огабо 2 Гог о! Оезиис поп. 54,00 лв Нотемопа - Сайасузт...... 54,00 лв Нойсаде Зад 2 .......... 27,50 лв Впггаг9 С! Раск (ЗагСгай, 

Рубкиопа МОШ ааа военен 34,00 лв |-УМаг 2: Едде о! Спао5...... И ООКДАВИВОПеЗа а НЕ а аВЕ ра екранен 73,00 лв Вгоод Маг, Сао, Магсгай 2). .63,00 лв 
Бепеюпра ооо оро ри 19,90 лВ сета Пае |... БАООАВ Вейнапи лас тека кое иеивенени 49,99 лв Сабпе! КПам 3... ....... 24,00 лв 
Етрие Бат солено 69,95 лв семпа Оае: Неап ОГ УМтег. .44,00 лв Зсгеатег 4Х4 ............ 63,00 лв зтагСгай ВашеСпе8........ 54,00 лв 


Кога! аКко не сега?! 5 ) е Истинският наследник на Муз! и Вмеп. Първият Куест, 
! - преведен изцяло на български език. Впуснете се В 
-ав 


проКлючение, Което ще постави на изпитание В равна 
Раузгапопне 


степен Вашата логика, авантЮюристичния Ви дух и 
г 
сегорои 6 Ова 


Въображението Ви. 
| „изцяло НА | БЪЛГАРСКИ Е3 Език 


Е 
ЕМР! ВЕ ЕАВТН #3: 


От създателя на Аце о! Етригез шдва най-новата епична страте- 
гия В реално Време, обхващаща развитието на човешката раса 

от Каменната епоха до Космическата ера. 21 цивилизации, над 
200 Въздушни, наземни и морски единици, реално пресъздаце- 
ни исторически събшпия, герош и битки. 


ПРОМОЦИОННИЯ ПАКЕТ ВКЛЮЧВА: 
в 7 Рзопе игри 


+ ТОУР филм 
е 10 безплатни ОМО наема Ее 
” Не ЗАБРАВЯНТЕ 


и най- 
Раубнацотд, ее И пълноценен 


мощната вивео и дидо СО плейър ие 


Е 3 
Е ща 
г зи игрите за Пълен набор от изданията на една от най-популярните игри за ВсичКи 


Времена. Съдържа: Оиаке, ПиаКе 1, Оиаке 1. Изиграйте Класическите 

диаке игри, Кошто поставиха началото и след това затвърциха един 
световен феномен. Станете сами свидетели на технологичното пре- 
Възходство и безграничния екшън, Кошто направиха тази трило- 

77". гия една най-играншпе и Възхвалявани В игралната история. 


р5 опе.. 


сегозор 966: 
оо, -5а-- 
Цоашейшват 2) ш ДДОЧ, рози ВЕТОВН ТО САЗТПЕ МОПЕЕМЗТЕМ 


Би Джей БласКовиц е отново тук! След 9 годишно чакане, продължени- 


Търсете 20 млмагазините)за ацапо) швидеортпехника ето на “бащата на 30 екшъна” излиза на пазара. 
и магазините на ПУЛСАР (3 цялата страна Разработвана съвместно от създателите на Кпорт, 


Ооот и Оиаке, тази игра е едно от най-желанште заглавия 
ОФЕРТАТА Е ВАЛИДНА ДО 31 ЯНЧАРИ 2002г. за тази година! 


ОТАВЕО 


ВАТТЕЕ СНЕЗТ 


Включва » Отар!о, 
» Сао П, 
» ШаШо И Гога 0? Оезиистоп, 
» пайеду Сшде 


НАВВУ РОТТЕВ 


Почитателите на Книгите на ДЖ.К.Роулинс ще шлат Възможност 
да се превъплътят В ролята на Хари Потър ш да се потопят Във 
Вълшебната Вселена на най-популярната фентъзи поредица за в у 

последншпе години. Най-уВлекателното екшън-приключене (625. Даде 


За. 
2 
8 
3 


ЗА 


цазпошаща, РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК <. 


ИМЛМРШ.ЗАВ-ВАМЕЗ.СОМ С-3 ии 
РО МАМА пл. Славейков Мед, тел: (02) 986 68 58 
ПУЛСАР. (СОФИЯ | бул. Цар Борис Ш 21, тел, (02)954 98 11;954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51,пел.(02)983 26 35; Мулгииплекс (поолеза на НДК) МАМА 


би. пени Едтимио 86, тел. (02)951 67 72, бул.Витоша 61,пел. (02)988 20 25; пл.Славеоков 1, магазин Мибтс Равтоп, тел. (02)981 31 96; базар малък ЦУМ, еп. 3; НДК - базар ПАСАЖА: А0 Ти Си - улДенкоглу 24; Техномаркет Едропа, 
Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ: (ВАРНА) ул.Раоко Жинзифов 14, тел. (052)607 974; БУРГАС| Ви-Пеп - ул. Патриарх Едглимий 113, тел (056) 803 045, Виртуален Свят - ул. Вардар 1, тел. (056) 803 380; | ПЛОВДИВ ул. Загреб 2, тел. 
(030) 264 813, (032) 624 080; (ПЛЕВЕН) бул,Русе 2, тел. (064)800 300; ЛОВЕЧ) бул.България 102, тем. (068)24 363; |РУСЕ| Датаис - ул. Борисова 52, пел. (082) 205 800, 
СТ. ЗАГОРА! Викинг Сервиз - ул. ХД.Асенов 130, тел. (040) 42 132, 42 184; (МОНТАНА ул. Ангел Кънчев 30, глел. (096)/25 546; МЕТВО САФНАСАВВУ В цялага страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ОММЕВЗАГ. КТЕВАСТМЕ РУВИЗН!НВ (ВП?2АКО, ЗТЕВВА И ДР.), 


ГКРОВВАМЕХ, ЕСЕСТВОМ!С АВТБ, ТАКЕ 2, |КТЕВРСАУ, ЛВСТМ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАХТЕВ, 300, ОВ! 5ОЕТ, АСТАИЗОН, МОМАГОВИС, ТНО 


ОЕ 
ра 
<<«АУТ 
СА 


ВИРТУАЛЕН СВЯТ : 


ЕЧкКОРеЕ 
ОЧАЦЕ НЕ 
СЕМТЕК 


ПоЖедавате на всичви свои приятеди, фенове, гейтъри, Колеги и Конбуренти 


я ; 5 
Жак Весела Кодеда и Честита Нова Година Ж г 


+“ Ж х 
4 Е ЗДРАВЕ И МНОГО ИГРИ ПРЕЗ НОВАТА ГОДИНА! ж ; 


СОФИЯ БУРГАС ПЛЕВЕН 


ми АКУЛАТА ВИРТУАЛА 4 ПЕНТАГОНА 
Кв. ЛОЗЕНЕЦ УЛ. ДОЙРАН 77 
УЛ. КРУМ ПОПОВ 55 ХР АМ А БИВШЕ ДНА 

ми СКАЛАТА 


СУПЕРА ДО КИНО ИЗТОК у с СТ 


СРЕЩУ ХОТЕЛ ПЛИСКА 


МРЕЖАТА 4“ КОРУБАТА 
„ СКОРО В ПЛОВДИВ, СТАРА ЗАГОРА И ВАРНА 


А ЕТО И НАШИТЕ НОВОГОДИШНИ ПОДАРЪЦИ ЗА ВАС: 


КИБЕРАТЛЕТИЧЕСКА ШКОЛА 
НАЙ-ПОСЛЕ ИГРА С ЕВРОПА И САЩ БЕЗ АС 


ОМ-ПМЕ ТУРНИРИ 
МЕЖДУ БЪЛГАРСКИТЕ ГРАДОВЕ 


НАЦИОНАЛНИ КЛАСАЦИИ 


Е УЧАСТИЕ В ТУРНИРИТЕ НА 
НАЙ-ГОЛЯМАТА ПРОФЕСИОНАЛНА ЛИГА 
ЗА КИБЕРСПОРТ - СРС 


ВСИЧКИ КЛУБОВЕ НА ВИРТУАЛЕН СВЯТ 
С РЕМПЦМ 4 


ММ МВТОАЗМОВЕОЦ.ВО 


